DODATOK C. 2
K HERNEMU PLANU

prevadzkovatela hazardnej hry:
N1KE,spol. sr.o.

pre prevadzkovanie hazardnej hry:

internetové hry prevadzkované v internetovom kasine
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NIKE, spol. s r.o., llkovi¢ova 34, 812 30 Bratislava

niké
1.V prilohe herného planu sa dopliiaju nasledovné nové hry aich pravidla, ktoré
tvoria prilohu tohto dodatku herného planu:

Poradové cislo Nazov hry Typ hry
1. Lucky Multiply Vyherny pristroj
2. Multi Fruit Joker 81 Vyherny pristroj
3. Gifts Mania 81 Vyherny pristroj
4. Wild Bunnies Vyherny pristroj
5. Fruity Max Vyherny pristroj
6. Win Max Vyherny pristroj
7. Fruity Dice Vyherny pristroj
8. 243 Coral Kingdom Vyherny pristroj
0. Slash Joker Vyherny pristroj
10. 81 Crystal Fruits Vyherny pristroj
11. 81 JokerX Vyherny pristroj
12. Don Juan's Peppers Vyherny pristroj
13. Fire'n'Frenzy 5 Vyherny pristroj
14. Flaming Fruit Deluxe Vyherny pristroj
15. Thrones of Persia Vyherny pristroj
16. Wheel of Luck Hold & Win Vyherny pristroj
17. Wild Dragon's Fortune Vyherny pristroj
18. Apollo Petite Roulette Stolova hra

19. Bonus Joker Vyherny pristroj
20. Cage Fighters Vyherny pristroj
21. Duel of Kings Vyherny pristroj
22. Fiery Dice Vyherny pristroj
23. Joker Double 81 Vyherny pristroj
24, Karlos Game Vyherny pristroj
25. Muisca Adventure Vyherny pristroj
26. Neon Funk 40 Vyherny pristroj
27. Vegas 243 Multiplier Vyherny pristroj
28. Apollo Plinko Vyherny pristroj
29. Apollo European Roulette Stolova hra

30. Savage Lands Vyherny pristroj
31. Synthy Fruzzy Vyherny pristroj
32. 81 to Bonus Vyherny pristroj
33. First Person Roulette Stolova hra

34, First Person Blackjack Stolova hra

35. Platinova 7 Okamzita lotéria
36. 64 Zig Zag Vyherny pristroj
37. 99 Multi Plus Vyherny pristroj
38. Bang! Vyherny pristroj
39. King of Respin Vyherny pristroj
40. 111 Multi Win Vyherny pristroj
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41. Multifru Vyherny pristroj
42. Respin Boom Vyherny pristroj
43, 50 Fortune Fruits Vyherny pristroj
44, Book of Ra - Temple of Gold Vyherny pristroj
45, Book of Ra deluxe 10: Win Ways Vyherny pristroj
46. Double Dice Vyherny pristroj
47. Feelin' Fruity: Win Ways Vyherny pristroj
48. Lord of the Ocean Magic Vyherny pristroj
49, Power Stars Vyherny pristroj
50. Roaring Wilds Vyherny pristroj
51. Wild Lines: American Eagle Vyherny pristroj
52. Xtra Hot Vyherny pristroj

2. V prilohe herného planu sa pravidlda hier uvedenych v tomto bode, ktoré s
sucastou prilohy k hernému planu nahradzuji novymi pravidlami, ktoré tvoria
prilohu tohto dodatku k hernému planu:

1. Boofa 2022/1116 2024/2391
2. Crystal Miners 2021/711 2024/2392
3. Occultum 81 2021/714 2024/2393
4. Slot Birds 81 2021/717 2024/2394
5. Slot Birds 2021/854 2024/2395
3. V prilohe herného planu sa dopliiaji nasledovné emisné listy, ktoré tvoria prilohu
tohto dodatku herného planu:
1. Platinova 7 6705201

4. Z prilohy herného planu sa vypustaju pravidla nasledovnych internetovych hier:

1. Burning Dice Vyherny pristroj
2. El Dorado Treasure Vyherny pristroj
3. Coins Of Luck Vyherny pristroj
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5. Zoznam schvalenych internetovych hier sa nahradza novym nasledovnym
zoznamom:
2:,)5:;) Nazov hry Verzia Pravidla hry | Typ hry :"a:::(/pntzz
1 European Roulette 3.0.1 2019/396 Stolova hra Nie
2 Classic Blackjack 3.0.6 2019/397 Stolova hra Nie
3 Tiki Fruits 3.0.3 2019/401 Vyherny pristroj |Ano
4 Tresure Mine 3.0.1 2019/402 Vyherny pristroj | Ano
5 Flaming Fox 3.0.1 2019/404 Vyherny pristroj | Ano
6 Fruit Blox 3.04 2019/399 Vyherny pristroj | Nie
7 Piggy Pirates 3.04 2019/405 Vyherny pristroj | Ano
8 Jack in a Pot 3.0.1 2019/400 Vyherny pristroj | Nie
9 Totem Lightning 3.0.1 2019/403 Vyherny pristroj | Ano
10 E;aef;” s Luck Power 3.0.2 2020/448 | Vyherny pristroj |Nie
11 Esqueleto Mariachi 3.0.5 2020/449 Vyherny pristroj | Ano
12 Five Star 3.0.1 2020/450 Vyherny pristroj | Nie
13 Golden Temple 3.0.1 2020/451 Vyherny pristroj | Ano
14 Grand Wheel 3.0.1 2020/452 Vyherny pristroj | Ano
15 Laser Fruit 3.0.8 2020/453 Vyherny pristroj | Ano
16 Lucky Wizard 3.0.1 2020/454 Vyherny pristroj | Nie
17 Mayan Gods 3.0.1 2020/455 Vyherny pristroj | Ano
18 Reel Heist 3.0.1 2020/456 Vyherny pristroj | Nie
19 Spin Town 3.0.2 2020/457 Vyherny pristroj | Ano
20 Blue Diamond 3.0.2 2020/488 Vyherny pristroj | Ano
21 Crazy Genie 3.01 2020/489 Vyherny pristroj | Nie
22 Devil's Number 3.0.1 2020/490 Vyherny pristroj | Nie
23 Dragon's Fire 3.0.1 2020/491 Vyherny pristroj | Ano
24 Mega Pyramid 3.0.1 2020/492 Vyherny pristroj | Ano
25 Ninja Ways 3.0.1 2020/493 Vyherny pristroj | Nie
26 Red Diamond 3.0.1 2020/494 Vyherny pristroj |Ano
27 ig;’xrvevs"d and the 7 3.0.1 2020/495 | Vyherny pristroj |Ano
28 ;zzferfyate“ Train 3.0.1 2020/496 | Vyherny pristroj | Ano
29 Wild Wild Chest 3.0.1 2020/497 Vyherny pristroj |Ano
30 Arcade Bomb 3.0.1 2020/539 Vyherny pristroj | Ano
31 Cinderella's Ball 3.0.1 2020/540 Vyherny pristroj | Nie
32 Dragon's Luck 3.0.1 2020/541 Vyherny pristroj |Ano
33 Gems Gone Wild 3.0.1 2020/542 Vyherny pristroj | Nie
34 Jingle Bells 3.0.1 2020/543 Vyherny pristroj |Ano
35 Lucky Little Devil 3.0.1 2020/544 Vyherny pristroj |Ano
36 Masquerade 3.0.3 2020/545 Vyherny pristroj |Ano
37 Persian Fortune 3.0.2 2020/546 Vyherny pristroj |Ano
38 RA's Legend 3.0.1 2020/547 Vyherny pristroj |Ano
39 Vicky Ventura 3.0.1 2020/548 Vyherny pristroj |Ano
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2:,)5:;) Nazov hry Verzia Pravidla hry | Typ hry :"a:‘c:/pntzz
40 Diamond Blitz 3.0.1 2020/636 Vyherny pristroj | Ano
41 Da Vinci's Mystery 3.0.1 2020/637 Vyherny pristroj | Ano
42 Jewel Scarabs 3.0.1 2020/638 Vyherny pristroj | Ano
43 Dice Dice Dice 3.0.1 2020/639 Vyherny pristroj | Ano
44 Dragon's Fire Megaways |3.0.1 2020/641 Vyherny pristroj |Ano
45 Dragon's Luck Megaways |3.0.1 2020/642 Vyherny pristroj |Ano
46 Dynamite Riches 3.0.1 2020/643 Vyherny pristroj | Ano
47 Eagle Riches 3.0.1 2020/644 Vyherny pristroj |Ano
48 Five Star Power Reels 3.0.1 2020/645 Vyherny pristroj | Nie
49 Fruit Snap 3.0.1 2020/646 Vyherny pristroj |Ano
50 Atlantis 4.0.1 2021/769 Vyherny pristroj |Ano
51 Bounty Raid 4.0.1 2021/770 Vyherny pristroj |Ano
52 Cash Volt 4.0.2 2021/771 Vyherny pristroj |Ano
53 Mega Rise 3.0.1 2021/772 Vyherny pristroj | Nie
54 Fortune House 3.0.1 2021/773 Vyherny pristroj |Ano
55 Gonzo's Quest Megaways |4.0.1 2021/774 Vyherny pristroj | Ano
56 Piggy Riches Megaways 3.0.1 2021/775 Vyherny pristroj | Ano
57 Reactor 3.0.1 2021/776 Vyherny pristroj |Ano
58 Wild Circus 3.0.1 2021/777 Vyherny pristroj |Ano
59 Wings of Ra 3.0.1 2021/778 Vyherny pristroj | Ano
60 Alchemist's Gold 1.9.1 2020/438 Vyherny pristroj | Nie
61 Blazing Ice 1.9.1 2019/412 Vyherny pristroj | Nie
62 Book of Secrets 1.9.1 2019/407 Vyherny pristroj | Nie
63 Corsair Queen 1.9.1 2020/577 Vyherny pristroj | Nie
64 Double Hot 1.9.1 2020/571 Vyherny pristroj | Nie
65 Fire Witch 1.9.1 2020/439 Vyherny pristroj | Nie
66 Firebird Double 27 1.9.1 2020/441 Vyherny pristroj | Nie
67 Flip the Chip 1.9.1 2020/580 Vyherny pristroj | Nie
68 Fruit Awards 1.9.1 2019/408 Vyherny pristroj | Nie
69 Fruiti 1.9.1 2020/572 Vyherny pristroj | Nie
70 Fruits 'n' Fire 1.9.1 2019/410 Vyherny pristroj | Nie
71 Fruity Gold 1.9.1 2020/553 Vyherny pristroj | Nie
72 Hell Fruits 1.9.2 2020/627 Vyherny pristroj | Nie
73 Hunter's Spirit 1.9.1 2020/442 Vyherny pristroj | Nie
74 Joker 40 19.1 2020/443 Vyherny pristroj | Nie
75 Joker's Five 1.9.1 2020/444 Vyherny pristroj | Nie
76 Reel Sheriff 1.9.1 2020/630 Vyherny pristroj | Nie
77 Respin Joker 1.9.1 2019/406 Vyherny pristroj | Nie
78 Vampire Bride 1.9.1 2020/447 Vyherny pristroj | Nie
79 88 Pearls 1.9.1 2020/626 Vyherny pristroj | Nie
80 Dice Rush 1.9.1 2020/534 Vyherny pristroj | Nie
81 Dragons of Fortune 1.9.1 2020/440 Vyherny pristroj | Nie
82 FruitiXX 1.9.1 2020/575 Vyherny pristroj | Nie
83 Gem-0-Rama 1.9.1 2019/413 Vyherny pristroj | Nie
84 Hell Mania 1.9.1 2019/411 Vyherny pristroj | Nie
85 Hot Africa 1.9.1 2020/625 Vyherny pristroj | Nie
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2:,)5:;) Nazov hry Verzia Pravidla hry | Typ hry :"a:‘c:/pntzz
86 Lucky Pot 1.9.1 2020/579 Vyherny pristroj | Nie
87 Moonlight Fortune 1.9.1 2020/445 Vyherny pristroj | Nie
88 Wild Circus 256 1.9.2 2020/537 Vyherny pristroj | Nie
89 8 Flowers 1.9.1 2020/576 Vyherny pristroj | Nie
90 Joker Strong 2.0 2021/663 Vyherny pristroj | Nie
91 Multi Vegas 81 2.0 2021/665 Vyherny pristroj | Nie
92 9 Stars 2.0 2021/655 Vyherny pristroj | Nie
93 Simply The Best 81 2.0 2021/670 Vyherny pristroj | Nie
94 Super Joker 40 2.0 2021/671 Vyherny pristroj | Nie
95 Turbo 27 2.0 2021/672 Vyherny pristroj | Nie
96 Joker 27 2.0 2021/659 Vyherny pristroj | Nie
97 Joker 27 Plus 2.0 2021/658 Vyherny pristroj | Nie
98 Joker 81 2.0 2021/660 Vyherny pristroj | Nie
99 Joker Boom Plus 2.0 2021/661 Vyherny pristroj | Nie
100 |Armed'n’Wild 1.9.1. 2020/629 Vyherny pristroj | Nie
101 | Dicey Fruits 1.9.2. 2020/535 Vyherny pristroj | Nie
102 Dolphin’s Wilde Ride 1.9.2. 2020/536 Vyherny pristroj | Nie
103 | FruitiX 1.9.1. 2020/573 Vyherny pristroj | Nie
104 | FruitiXL 1.9.1. 2020/574 Vyherny pristroj | Nie
105 | Golden Myth 1.9.1. 2019/409 Vyherny pristroj | Nie
106 | Lucky Elements 1.9.1. 2020/578 Vyherny pristroj | Nie
107 | Mirror Shield 1.9.1. 2020/628 Vyherny pristroj | Nie
108 | Mysterious Atlantis 1.9.1. 2020/446 Vyherny pristroj | Nie
109 | Neon Fever 1.9.1. 2020/624 Vyherny pristroj | Nie
110 | Reel Hot Respin 1.9.2. 2020/631 Vyherny pristroj | Nie
111 | The Wild Job 1.9.1. 2020/623 Vyherny pristroj | Nie
112 | Wild Warp 1.9.1. 2020/632 Vyherny pristroj | Nie
113 |6 Fruits 1.9.2. 2021/801 Vyherny pristroj | Nie
114 | 243 Mexicana 1.9.2. 2021/802 Vyherny pristroj | Nie
115 | Grand Gems 1.9.2. 2021/803 Vyherny pristroj | Nie
116 | Harlequin Dice 1.9.1. 2021/804 Vyherny pristroj | Nie
117 |Jewels Fortune 1.9.1. 2021/805 Vyherny pristroj | Nie
118 | Amazon’s Wonders 1.9.1. 2021/806 Vyherny pristroj | Nie
119 | Buffalo Hunt 1.9.1. 2021/807 Vyherny pristroj | Nie
120 | Sync Spin 1.9.1. 2021/808 Vyherny pristroj | Nie
121 | Hell Bars 1.9.1. 2021/809 Vyherny pristroj | Nie
12p |Aladdinandthe Golden |, o, 2021/810 | Vyherny pristroj | Nie
Palace
123 | Alchemy 3.0 2021/821 Vyherny pristroj | Nie
124 |Ice Bar 27 2.0 2021/657 Vyherny pristroj | Nie
125 |Joker Boom 2.0 2021/662 Vyherny pristroj | Nie
126 | Multi Diamonds 81 2.0 2021/664 Vyherny pristroj | Nie
127 | Puppet Show 2.0 2021/667 Vyherny pristroj | Nie
128 | Retro Wheels 2.0 2021/698 Vyherny pristroj | Nie
129 | Ring of Fire XL 2.0 2021/668 Vyherny pristroj | Nie
130 | Ultimate Crystals 2.0 2021/673 Vyherny pristroj | Nie
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131 | Vikings 2.0 2021/674 Vyherny pristroj | Nie
132 | Wild Hot Chilli Reels 4.0.1 2022/1037 Vyherny pristroj | Nie
133 | Primate King 4.0.1 2022/1038 Vyherny pristroj | Ano
134 |5 Families 4.0.1 2022/1039 Vyherny pristroj | Ano
135 | Dragons Fire Infinireels 4.0.1 2022/1040 Vyherny pristroj | Nie
136 | 777 Strike 4.0.1 2022/1041 Vyherny pristroj |Ano
137 | Pirate's Plenty Megaways |4.0.1 2022/1042 Vyherny pristroj | Nie
138 | War Of Gods 4.0.1 2022/1043 | Vyherny pristroj |Ano
139 | Regal Streak 4.0.1 2022/1044 | Vyherny pristroj |Ano
140 | Vault Of Anubis 3.0.1 2022/1045 Vyherny pristroj | Ano
141 | What The Fox Megaways |4.0.1 2022/1046 Vyherny pristroj |Ano
142 | Book of Secrets 6 1.9.3 2021/909 Vyherny pristroj | Nie
143 Diamondz 1.9.2 2021/910 Vyherny pristroj | Nie
144 | FruitiXXL 1.9.2 2021/911 Vyherny pristroj | Nie
145 :\j‘;knit";:he Mystery 1.9.2 2021/912 | Vyherny pristroj | Nie
146 | Joker 50 Deluxe 1.9.2 2021/913 Vyherny pristroj | Nie
147 | Monkey Slots 1.9.2 2021/914 Vyherny pristroj | Nie
148 | Rich Pirates 1.9.2 2021/915 Vyherny pristroj | Nie
149 Rock ‘N’ Roll Rooster 1.9.2 2021/916 Vyherny pristroj | Nie
150 |Solar God 1.9.2 2021/917 Vyherny pristroj | Nie
151 | Wild Blooms 1.9.1 2021/918 Vyherny pristroj | Nie
152 | Pirates Plenty 3.0.2-1 2022/1190 Vyherny pristroj | Nie
153 | 6 Fruits Deluxe 1.9.1 2022/1152 Vyherny pristroj | Nie
154 | Tiki Princess 1.9.2 2022/1153 Vyherny pristroj | Nie
155 | Zeus: Wild Thunder 1.9.1 2022/1154 Vyherny pristroj | Nie
156 | Aztec Jaguar 1.9.1 2022/1156 Vyherny pristroj | Nie
157 | Fruits Go Multiply 1.9.1 2022/1157 Vyherny pristroj | Nie
158 | Fruity Gold 81 1.9.1 2022/1158 Vyherny pristroj | Nie
159 | Goblinions 1.9.3 2022/1159 Vyherny pristroj | Nie
160 | Pixel Reels 1.9.1 2022/1160 Vyherny pristroj | Nie
161 | Respin Joker 81 1.9.1 2022/1161 Vyherny pristroj | Nie
162 | Blazing Cluster 4.0.1 2022/1197 Vyherny pristroj | Nie
163 | Cash or Nothing 4.0.1 2022/1198 Vyherny pristroj | Ano
164 | Cash Ultimate 4.0.1 2022/1199 Vyherny pristroj | Ano
165 | Diamond Royale 4.0.1 2022/1200 Vyherny pristroj | Ano
166 | Dracula Awakening 4.0.1 2022/1201 Vyherny pristroj | Ano
167 Eﬂye”gaarw;;R'Ches 4.0.1 2022/1204 | Vyherny pristroj | Ano
168 | Hot Hot Chilli Pot 4.0.1 2022/1205 Vyherny pristroj | Nie
169 | Riddle of the Sphinx 4.0.1 2022/1206 Vyherny pristroj | Nie
170 | The Wisecracker Lightning |4.0.1 2022/1207 Vyherny pristroj |Ano
171 | Vault Cracker 4.0.1 2022/1208 Vyherny pristroj |Ano
172 | After Dark 1.01 2020/591 Vyherny pristroj | Nie
173 | Fruit Jack 1.01 2020/592 Vyherny pristroj | Nie
174 | Hunter's Dream 2 1.01 2020/593 Vyherny pristroj | Nie
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175 |Jewels Quest 2 1.01 2020/594 Vyherny pristroj | Nie
176 | Multi5 1.01 2020/595 Vyherny pristroj | Nie
177 | Multiplay 81 1.01 2020/596 Vyherny pristroj | Nie
178 | Nightmare Squad 1.01 2020/597 Vyherny pristroj | Nie
179 Pirate Adventures 1.01 2020/598 Vyherny pristroj | Nie
180 | Treasure Of Asgard 1.01 2020/599 Vyherny pristroj | Nie
181 | Wild Cookies 1.01 2020/600 Vyherny pristroj | Nie
182 | Super Star 27 1.01 2021/761 Vyherny pristroj | Nie
183 | Primal Age 1.01 2021/760 Vyherny pristroj | Nie
184 | Multiplay Hot 1.01 2021/766 Vyherny pristroj | Nie
185 | Frozzy Fruits 1.01 2021/767 Vyherny pristroj | Nie
186 | Treasure Box 2 1.01 2021/768 Vyherny pristroj | Nie
187 |Double Game 2 1.01 2021/765 Vyherny pristroj | Nie
188 Big Show 1.01 2021/759 Vyherny pristroj | Nie
189 Blazing Reels 1.01 2021/762 Vyherny pristroj | Nie
190 | Triple Wild Seven 5 Reels |1.01 2021/763 Vyherny pristroj | Nie
191 | Flaming Spins 1.01 2021/764 Vyherny pristroj | Nie
192 | 4Spin 1.11 2022/1079 Vyherny pristroj | Nie
193 | Apparatus 1.01 2022/1001 | Vyherny pristroj | Nie
194 | Apparatus 2 1.01 2022/1002 Vyherny pristroj | Nie
195 | Might of Light 1.11 2022/1080 Vyherny pristroj | Nie
196 | Mountain Legends 1.01 2022/1004 Vyherny pristroj | Nie
197 | Mountain Legends 2 1.01 2022/1005 Vyherny pristroj | Nie
198 | MultiSpin 1.01 2022/1006 Vyherny pristroj | Nie
199 |Sand's Treasure 1.01 2022/1007 Vyherny pristroj | Nie
200 | Sticky Fruits 1.01 2022/1008 Vyherny pristroj | Nie
201 | Vigorous Knights 1.01 2022/1009 Vyherny pristroj | Nie
202 | Apocalyptic Wild 1.4 2020/602 Vyherny pristroj | Ano
203 | Fruit Joker 1.4 2020/605 Vyherny pristroj | Ano
204 | Blind Wild 1.4 2020/603 Vyherny pristroj | Ano
205 | Way to Hell 1.4 2020/608 Vyherny pristroj | Ano
206 | Wildfall 1.4 2020/610 Vyherny pristroj | Ano
207 |Cinema 81 1.4 2020/604 Vyherny pristroj | Ano
208 | Secret of the Castle 1.4 2020/607 Vyherny pristroj | Ano
209 | X-Zodiac 1.4 2020/611 Vyherny pristroj | Ano
210 |Western Story 1.4 2020/609 Vyherny pristroj |Ano
211 | Royal Fruits 1.4 2020/606 Vyherny pristroj |Ano
212 |lJin-Jang 1.4 2021/757 Vyherny pristroj | Ano
213 | Mega Cross 4+ 1.4 2021/758 Vyherny pristroj |Ano
214 | Fixi-Dixi 1.4 2021/756 Vyherny pristroj |Ano
215 | Diamonal 81 1.4 2021/755 Vyherny pristroj |Ano
216 | Zombie's Attack 1.4 2022/1016 Vyherny pristroj |Ano
217 | Cold&Hot 1.4 2022/1011 Vyherny pristroj |Ano
218 | Game of Castles 1.4 2022/1013 Vyherny pristroj |Ano
219 | Halloween Night 1.4 2022/1014 Vyherny pristroj |Ano
220 | Kingdom of Vampires 1.4 2022/1015 Vyherny pristroj |Ano
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221 | 4x4 Fruits 1.4 2022/1010 Vyherny pristroj | Ano
222 | Fruit Joker Il 1.4 2022/1012 Vyherny pristroj | Ano
223 |5 Stones 1.4 2022/1162 Vyherny pristroj | Ano
224 | Bay of Pirates 1.4 2022/1163 Vyherny pristroj | Ano
225 | 8+Gems 1.4 2022/1294 Vyherny pristroj |Ano
226 | Africa Wild 1.4 2022/1295 Vyherny pristroj |Ano
227 | Burning Fruits 1.4 2022/1296 Vyherny pristroj |Ano
228 | Cocktail 81 1.4 2022/1297 Vyherny pristroj | Ano
229 | Crazy Spin 1.4 2022/1298 Vyherny pristroj |Ano
230 | Durancia 1.4 2022/1299 Vyherny pristroj |Ano
231 Free Diamonds 1.4 2022/1300 Vyherny pristroj | Ano
232 | Money Fall 1.4 2022/1301 Vyherny pristroj |Ano
233 | Secret of the Castle I 1.4 2022/1302 | Vyherny pristroj |Ano
234 | Way to Hell 2 1.4 2022/1303 Vyherny pristroj |Ano
235 |4 Stones 1.4 2022/1317 | Vyherny pristroj |Ano
236 |Joker Crown 5 V1.0 2020/485 Vyherny pristroj |Ano
237 |Joker Crown 10 V1.0 2021/726 Vyherny pristroj | Ano
238 | Lumberjack V1.0 2020/486 Vyherny pristroj | Ano
239 | Lumberjack 7 V1.0 2020/569 Vyherny pristroj | Ano
240 | Wild Joker 25 V1.0 2021/729 Vyherny pristroj | Ano
241 | Wild Joker 40 V1.0 2021/904 Vyherny pristroj | Ano
242 | Wild Joker 50 V1.0 2020/570 Vyherny pristroj | Ano
243 | 243 Hot Ways V1.0 2021/896 Vyherny pristroj | Ano
244 | 100 Hot Wild V1.0 2021/900 Vyherny pristroj | Ano
245 | Scalper V1.0 2021/902 Vyherny pristroj | Ano
246 | Lumberjack 2 V1.0 2021/901 Vyherny pristroj | Ano
247 | 81 Win Spin V1.0 2021/1068 Vyherny pristroj | Ano
248 | Kings Fruit V1.0 2022/1072 Vyherny pristroj | Ano
249 | Respin Queen V1.0 2022/1074 Vyherny pristroj | Ano
250 |Joker Star V1.0 2022/1071 Vyherny pristroj | Ano
251 | Running Joker V1.0 2022/1075 Vyherny pristroj | Ano
252 | Bonus Fruit V1.0 2022/1069 Vyherny pristroj | Ano
253 | Lucky Joker 50 V1.0 2022/1073 Vyherny pristroj | Ano
254 | Joker Blast V1.0 2022/1070 Vyherny pristroj | Ano
255 | Super Amazons V1.0 2022/1076 Vyherny pristroj | Ano
256 |27 Space Fruits V1.0 2020/478 Vyherny pristroj |Ano
257 | 243 Space Fruits V1.0 2020/561 Vyherny pristroj |Ano
258 |81 Diamonds V1.0 2020/479 Vyherny pristroj |Ano
259 |27 Simply Ways V1.0 2020/562 Vyherny pristroj |Ano
260 |81 Simply Ways V1.0 2020/481 Vyherny pristroj |Ano
261 | 243 Simply Ways V1.0 2020/563 Vyherny pristroj |Ano
262 |81 Hot Ways V1.0 2020/480 Vyherny pristroj |Ano
263 | Book of Adventure V1.0 2020/564 Vyherny pristroj |Ano
264 | Book of Adventure Death |V1.0 2021/897 Vyherny pristroj |Ano
265 | Book of Adventure Life V1.0 2020/482 Vyherny pristroj |Ano
266 | Cert a Kaca V1.0 2020/483 Vyherny pristroj |Ano
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267 |CertaKéacaCestazPekla |V1.0 2020/565 Vyherny pristroj | Ano
268 | Forest Fruit V1.0 2020/566 Vyherny pristroj | Ano
269 | Forest Fruit 5 V1.0 2021/727 Vyherny pristroj | Ano
270 | Fruit Hell V1.0 2020/567 Vyherny pristroj | Ano
271 | Fruit Hell Plus V1.0 2021/723 Vyherny pristroj |Ano
272 Hot Wild 5 V1.0 2021/725 Vyherny pristroj | Ano
273 | Hot Wild 10 V1.0 2020/484 Vyherny pristroj |Ano
274 | Hot Wild 20 V1.0 2020/568 Vyherny pristroj | Ano
275 | Hot Wild 40 V1.0 2021/724 Vyherny pristroj |Ano
276 | Roulette Diamonds 235 2020/528 Stolova hra Nie
277 | Roulette Diamonds VIP 2.0.7 2020/529 Stolova hra Nie
278 | Roulette Ultimate 2.0.7 2020/530 Stolova hra Nie
279 | Roulette Ultimate VIP 2.0.7 2020/531 Stolova hra Nie
280 Roulette Platinum VIP 2.0.7 2020/532 Stolova hra Nie
281 Roulette Platinum 1.2.4 2019/415 Stolova hra Nie
282 Blackjack Mania 1.04 2019/414 Stolova hra Nie
283 10 001 Nights 4.0.1 2023/1366 Vyherny pristroj | Ano
284 | Apache Way 4.0.1 2023/1367 Vyherny pristroj |Ano
285 | Bass Boss 4.0.1 2023/1368 | Vyherny pristroj |Ano
286 | Doggy Riches Megaways |[4.0.1 2023/1369 Vyherny pristroj | Ano
287 | Dragons Clusterbuster 4.0.1 2023/1370 Vyherny pristroj | Nie
288 | Gods of Troy 4.0.1 2023/1371 Vyherny pristroj | Ano
289 | Great Gold 4.0.1 2023/1372 Vyherny pristroj | Nie
290 |Shadow Society 4.0.1 2023/1374 Vyherny pristroj | Ano
291 | Mystery Reels 3.0.1 2023/1375 Vyherny pristroj | Ano
292 | HarleCoin 4.0.1 2023/1373 Vyherny pristroj | Nie
293 | 27th Cabaret 1.9.1 2022/1209 Vyherny pristroj | Nie
294 | 27 Joker Fruits 1.9.1 2022/1210 Vyherny pristroj | Nie
295 | 81 Joker Fruits 1.9.1 2022/1211 Vyherny pristroj | Nie
296 | 81st Cabaret 1.9.1 2022/1212 Vyherny pristroj | Nie
297 | Book of Secrets Extra 1.9.1 2022/1213 Vyherny pristroj | Nie
298 | Easter Fortune 1.9.1 2022/1214 Vyherny pristroj | Nie
299 |Joker5 1.9.1 2022/1215 Vyherny pristroj | Nie
300 | Masters of Eclipse 1.9.1 2022/1216 Vyherny pristroj | Nie
301 |RespinJoker 243 1.9.1 2022/1217 Vyherny pristroj | Nie
302 | Skull Bonanza 1.9.2 2022/1218 Vyherny pristroj | Nie
303 | Easy Fruit V1.0 2022/1324 | Vyherny pristroj |Ano
304 |Hardcore V1.0 2022/1325 | Vyherny pristroj |Ano
305 |Hook up Joker V1.0 2022/1326 Vyherny pristroj |Ano
306 | Mega Carp Caramba V1.0 2022/1327 Vyherny pristroj |Ano
307 |Respin City - Johnny Joker |V1.0 2022/1329 Vyherny pristroj |Ano
308 | Respin City - Pablo Diablo |V1.0 2022/1330 Vyherny pristroj |Ano
309 |Respin City - Respin Capo |V1.0 2022/1331 Vyherny pristroj |Ano
310 |Respin City - Sticky Joe V1.0 2022/1332 Vyherny pristroj |Ano
311 | Wild Joker 60 Max V1.0 2022/1333 Vyherny pristroj |Ano
312 Platynko V1.0 2022/1328 Stolova hra Nie
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313 | Tutti Frutti 1.1 2022/1345 Vyherny pristroj | Nie
314 | Cheeser and Jasper 1.0 2022/1335 Vyherny pristroj | Nie
315 | Football On Fire 1.0 2022/1338 Vyherny pristroj | Nie
316 |Happy Diamonds 1.0 2022/1336 Vyherny pristroj | Nie
317 | Vegas 27 Street 1.0 2022/1337 Vyherny pristroj | Nie
318 |Simply Hot 4 1.0 2022/1340 Vyherny pristroj | Nie
319 |Simply Hot 10 1.0 2022/1341 Vyherny pristroj | Nie
320 |Simply Hot 20 1.0 2022/1342 Vyherny pristroj | Nie
321 |Simply Hot 40 1.0 2022/1343 Vyherny pristroj | Nie
322 | Chica Bonita 1.0 2022/1344 Vyherny pristroj | Nie
323 |81 Emerald V1.0 2023/1433 Vyherny pristroj |Ano
324 | 256 Joker V1.0 2023/1434 Vyherny pristroj |Ano
325 | Bonus Road V1.0 2023/1435 | Vyherny pristroj |Ano
326 | Demon House V1.0 2023/1436 | Vyherny pristroj |Ano
327 Diamond Bounty V1.0 2023/1437 Vyherny pristroj | Ano
328 | Grande Wheel V1.0 2023/1438 | Vyherny pristroj |Ano
329 | Lucky Riddle V1.0 2023/1439 Vyherny pristroj | Ano
330 |Red Fire V1.0 2023/1440 | Vyherny pristroj |Ano
331 | Respin Sapphire V1.0 2023/1441 Vyherny pristroj |Ano
332 |Rich Sevens V1.0 2023/1442 Vyherny pristroj | Ano
333 | 243 Crystal Fruits 1.0. 2022/982 Vyherny pristroj | Ano
334 ;Secrls;a' Fruits 1.0. 2022/1275 | Vyherny pristroj | Ano
335 |81 Frutas Grandes 1.0. 2022/1274 Vyherny pristroj | Ano
336 |Black Mummy 1.0. 2022/980 Vyherny pristroj | Ano
337 | Book Of Spells 1.0. 2022/981 Vyherny pristroj | Ano
338 | Diamond Hill 1.0. 2022/983 Vyherny pristroj | Ano
339 |European Roulette - 1.0. 2022/1276 | Stolové hra Nie
Announced Bets

340 |Fire'n'Hot 1.0. 2022/984 Vyherny pristroj | Ano
341 | Flaming Fruit 1.0. 2022/985 Vyherny pristroj | Ano
342 | Fruits go Pop 1.0. 2022/1277 Vyherny pristroj | Ano
343 | Frutopia 1.0. 2022/1278 Vyherny pristroj | Ano
344 | Gold X 1.0. 2022/1279 | Vyherny pristroj |Ano
345 | Hot Blizzard 1.0. 2022/986 Vyherny pristroj | Ano
346 | Hot'n'Fruity 1.0. 2022/987 Vyherny pristroj | Ano
347 | Monkey 27 1.0. 2022/1280 Vyherny pristroj | Ano
348 ;:f]re"r::l'; A Scandalin 1.0. 2022/988 | Vyherny pristroj | Ano
349 |Sizable Win 1.0. 2022/1281 Vyherny pristroj | Ano
350 |Spacejammers 1.0. 2022/1282 Vyherny pristroj | Ano
351 | The Secret of Ba 1.0. 2022/989 Vyherny pristroj | Ano
352 | Triple Joker 1.0. 2022/1283 Vyherny pristroj | Ano
353 | Dizzy Hot 6.0.0 2021/783 Vyherny pristroj |Ano
354 | Flaming Fruits 6.0.0 2021/782 Vyherny pristroj |Ano
355 | The Mysterious Nile 6.0.0 2021/781 Vyherny pristroj |Ano
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356 | Path Of Valkyrie 6.0.0 2021/785 Vyherny pristroj | Ano
357 |Lunar Amulet 6.0.0 2021/784 Vyherny pristroj | Ano
358 | Lucky Diver 6.0.0 2021/788 Vyherny pristroj | Ano
359 | Queen of Fruits 6.0.0 2021/787 Vyherny pristroj | Ano
360 |Exorcist 6.0.0 2021/790 Vyherny pristroj |Ano
361 | Smashing Fruits 6.0.0 2021/786 Vyherny pristroj |Ano
362 |Knight's Sword 6.0.0 2021/789 Vyherny pristroj |Ano
363 | Fruit-EX 1.4. 2023/1507 Vyherny pristroj |Ano
364 | Candy Fruits 1.4. 2023/1508 Vyherny pristroj | Ano
365 |81 Western Outlaws 1.4. 2023/1509 | Vyherny pristroj |Ano
366 | Age of Olympus 1.4. 2023/1510 | Vyherny pristroj |Ano
367 | Mysteria 1.4. 2023/1511 Vyherny pristroj |Ano
368 | Blood House 1.4. 2023/1512 | Vyherny pristroj |Ano
369 | Neon Lines 1.4. 2023/1513 Vyherny pristroj |Ano
370 |Buffalo Spin 1.4. 2023/1514 Vyherny pristroj |Ano
371 | Bonus Brothers 1.4. 2023/1515 Vyherny pristroj |Ano
372 | Roll Shift 1.4. 2023/1516 Vyherny pristroj | Ano
373 | TurboKick 2.1.1ig 2023/1477 Vyherny pristroj | Nie
374 | Blissful jack 40 2.1.1ig 2023/1475 Vyherny pristroj | Nie
375 |Joker Double 27 2.1.1ig 2023/1476 Vyherny pristroj | Nie
376 |Seasons 1.01 2023/1408 Vyherny pristroj | Nie
377 | liggly Jack 1.01 2023/1399 Vyherny pristroj | Nie
378 |Perun 1.01 2023/1400 Vyherny pristroj | Nie
379 |Savanna Sunrise Deluxe 1.01 2023/1401 Vyherny pristroj | Nie
380 | Fruit Blaster 1.01 2023/1402 Vyherny pristroj | Nie
381 |Super Reels Deluxe 1.01 2023/1403 Vyherny pristroj | Nie
382 | Farmer Jack 1.01 2023/1404 Vyherny pristroj | Nie
383 | Yellow Dragon 1.01 2023/1405 Vyherny pristroj | Nie
384 | Triple Wild 7 1.01 2023/1406 Vyherny pristroj | Nie
385 | Frutty Lab 1.01 2023/1407 Vyherny pristroj | Nie
386 | Crazy Fruits 1.0 2021/822 OkamZita lotéria | Nie
387 Millionaires Club 1.0 2021/823 OkamZita lotéria | Nie
388 Hot Poker 1.0 2021/824 OkamZita lotéria | Nie
389 | Treasure Island 1.0 2021/825 OkamZita lotéria | Nie
390 |Amazons 1.0 2021/828 OkamZita lotéria | Nie
391 | Funny Sheep 2 1.0 2021/979 Okamyzita lotéria | Nie
392 | Egyptian Treasure Il 1.0 2021/830 OkamiZitd lotéria | Nie
393 | Gold Mine 1.0 2021/831 Okamyzita lotéria | Nie
394 |Gems 1.0 2021/833 Okamzita lotéria | Nie
395 |Zlata7 1.0 2023/1664 | Okamfitd lotéria | Nie
396 |5 Dragon Hearts V1.0 2023/1568 Vyherny pristroj |Ano
397 |81 Panther V1.0 2023/1569 Vyherny pristroj |Ano
398 |81 Wine Win V1.0 2023/1570 Vyherny pristroj |Ano
399 | Mystery Respin V1.0 2023/1573 Vyherny pristroj |Ano
400 |Replay V1.0 2023/1574 Vyherny pristroj |Ano
401 | Respin Crown V1.0 2023/1575 Vyherny pristroj |Ano
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402 | Strawberry Cherry V1.0 2023/1576 Vyherny pristroj | Ano
403 | Sunny Wild V1.0 2023/1577 Vyherny pristroj | Ano
404 | Super 81 V1.0 2023/1578 Vyherny pristroj | Ano
405 | Legends of Coloseum 1.9.1 2023/1353 Vyherny pristroj | Nie
406 |Sweet Dream 1.9.1 2023/1354 Vyherny pristroj | Nie
407 | Fire Spell 1.9.1 2023/1351 Vyherny pristroj | Nie
408 | Firebird 27 1.9.1 2023/1352 Vyherny pristroj | Nie
409 |Aladdinand the Magic ) g 2023/1349 | Vyherny pristroj | Nie
Carpet
410 | Gold O Clock 1.9.1 2023/1350 Vyherny pristroj | Nie
411 | Xmas Secret 1.9.1 2023/1355 Vyherny pristroj | Nie
412 | 10 Burning Heart 1.5.0.s 2023/1551 Vyherny pristroj | Ano
413 | 100 Burning Hot 1.5.0.s 2023/1541 Vyherny pristroj | Ano
414 | 100 Cats 1.5.0.s 2023/1552 | Vyherny pristroj |Ano
415 |40 Super Hot 1.5.0.s 2023/1520 | Vyherny pristroj |Ano
416 | Amazons' Battle 1.5.0.s 2023/1521 Vyherny pristroj |Ano
417 |5 Dazzling Hot 1.5.0s 2023/1518 Vyherny pristroj | Ano
418 | Shining Crown 1.5.0s 2023/1527 Vyherny pristroj | Ano
419 | Flaming Hot 1.5.0.s 2023/1525 Vyherny pristroj |Ano
420 |20 Super Hot 1.5.0.s 2023/1519 | Vyherny pristroj |Ano
421 Oil Company Il 1.5.0s 2023/1534 Vyherny pristroj | Ano
422 | Extra Stars 1.3.0.s 2023/1524 Vyherny pristroj |Ano
423 | Blue Heart 1.5.0s 2023/1522 Vyherny pristroj | Ano
424 | Egypt Sky 1.4.0s 2023/1546 Vyherny pristroj | Ano
425 | Secrets of Alchemy 1.2.0s 2023/1535 Vyherny pristroj | Ano
426 | 100 Super Hot 1.5.0s 2023/1553 Vyherny pristroj | Ano
427 | 30 Spicy Fruits 1.5.0s 2023/1531 Vyherny pristroj | Ano
428 |40 Burning Hot 1.5.0s 2023/1444 Vyherny pristroj | Ano
429 | Burning Hot 1.5.0s 2023/1523 Vyherny pristroj | Ano
430 | Extremely Hot 1.5.0s 2023/1547 Vyherny pristroj | Ano
431 | Lucky Hot 1.5.0s 2023/1554 Vyherny pristroj | Ano
432 |Rise of Ra 1.5.0s 2023/1526 Vyherny pristroj | Ano
433 | Supreme Hot 1.5.0s 2023/1536 Vyherny pristroj | Ano
434 | Zodiac Wheel 1.5.0s 2023/1557 Vyherny pristroj | Ano
435 |40 Hot & Cash 1.3.0s 2023/1539 Vyherny pristroj | Ano
436 |20 Burning Hot 1.5.0s 2023/1443 Vyherny pristroj | Ano
437 | 40 Lucky King 1.5.0s 2023/1532 Vyherny pristroj | Ano
438 | 40 Mega Clover 1.5.0s 2023/1540 Vyherny pristroj | Ano
439 |81 Wins 1.5.0s 2023/1559 Vyherny pristroj |Ano
440 | Age of Troy 1.5.0s 2023/1542 Vyherny pristroj |Ano
441 | Caramel Hot 1.5.0s 2023/1543 Vyherny pristroj |Ano
442 | Casino Mania 1.5.0s 2023/1544 Vyherny pristroj |Ano
443 | Dice & Roll 1.3.0s 2023/1545 Vyherny pristroj |Ano
444 | Retro Style 1.5.0s 2023/1567 Vyherny pristroj |Ano
445 | Royal Secrets 1.5.0s 2023/1555 Vyherny pristroj |Ano
446 | Virtual Roulette 1.0.0s 2023/1537 Stolova hra Ano
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447 |20 Joker Reels 1.4.0s 2023/1529 Vyherny pristroj | Ano
448 | Ultimate Hot 1.5.0s 2023/1556 Vyherny pristroj | Ano
449 |20 Dazzling Hot 1.5.0s 2023/1538 Vyherny pristroj | Ano
450 |2 Dragons 1.5.0s 2023/1548 Vyherny pristroj | Ano
451 |5 Juggle Fruits 1.0.0.s 2023/1550 Vyherny pristroj |Ano
452 |5 Great Star 1.5.0.s 2023/1549 | Vyherny pristroj |Ano
453 | Ancient Dynasty 1.5.0.s 2023/1560 Vyherny pristroj |Ano
454 | Ice Valley 1.3.0.s 2023/1562 Vyherny pristroj |Ano
455 Knight's Heart 1.0.0:s 2023/1563 Vyherny pristroj | Ano
456 | Emperor's Palace 1.5.0.s 2023/1561 | Vyherny pristroj |Ano
457 | Mythical Treasure 1.2.0.r 2023/1450 Vyherny pristroj |Ano
458 |20 Golden Coins 1.0.0.s 2023/1558 | Vyherny pristroj |Ano
459 | Retro Cabaret 1.0.0.s 2023/1566 | Vyherny pristroj |Ano
460 |Orient Story 1.0.0.s 2023/1564 | Vyherny pristroj | Ano
461 Pin Up Queens 1.2.0:s 2023/1565 Vyherny pristroj | Ano
462 | Secrets of Sherwood 1.0.0.r 2023/1451 | Vyherny pristroj |Ano
463 | Diamond Plus 1.0.0.r 2023/1446 Vyherny pristroj | Ano
464 | Viking Rising 1.0.0.r 2023/1452 Vyherny pristroj |Ano
465 | Bulky Fruits 1.0.0.r 2023/1445 Vyherny pristroj |Ano
466 |Hot Deco 1.0.0.r 2023/1447 Vyherny pristroj | Ano
467 | Mighty Sparta 1.0.0.r 2023/1449 Vyherny pristroj | Ano
468 | Kamakura 1.0.0.r 2023/1448 Vyherny pristroj | Ano
469 |20 Hot Blast 1.2.0s 2023/1528 Vyherny pristroj | Ano
470 | Great 27 1.0.0s 2023/1533 Vyherny pristroj | Ano
471 |27 Wins 1.0.0s 2023/1530 Vyherny pristroj | Ano
472 | The Dog House cv29-1.0.50625 2023/1497 Vyherny pristroj | Nie
473 | Gates of Olympus cv65-1.0.50666 2023/1498 Vyherny pristroj | Nie
474 | Gems Bonanza cv59-1.0.50657 2023/1499 Vyherny pristroj | Nie
475 | The Dog House Megaways | cv53-1.0.50650 2023/1500 Vyherny pristroj | Nie
476 |Sweet Bonanza cv38-1.0.50633 2023/1501 Vyherny pristroj | Nie
477 | Sweet Bonanza Xmas cv40-1.0.50636 2023/1502 Vyherny pristroj | Nie
478 | Wolf Gold cv25-1.0.50619 2023/1503 Vyherny pristroj | Nie
479 |Madame Destiny cv64-1.0.50663 | 2023/1504 | Vyherny pristroj | Nie
Megaways
480 | Fruit Party cv57-1.0.50655 2023/1505 Vyherny pristroj | Nie
481 | Big Bass Bonanza cv60-1.0.50659 2023/1506 Vyherny pristroj | Nie
482 | Big Bass Splash cv82-1.0.50686 2023/1665 Vyherny pristroj | Nie
483 | Sugar Rush cv83-1.0.50687 2023/1674 Vyherny pristroj | Nie
484 | Buffalo King Megaways cv67-1.0.50668 2023/1667 Vyherny pristroj | Nie
485 | Starlight Princess cv71-1.0.50672 2023/1673 Vyherny pristroj | Nie
486 | Great Rhino Megaways cv57-1.0.50655 2023/1668 Vyherny pristroj | Nie
John Hunter and the
487 | Tomb of the Scarab cv37-1.0.50631 2023/1669 Vyherny pristroj | Nie
Queen
488 | Joker's Jewels cv25-1.0.50619 2023/1670 Vyherny pristroj | Nie
489 | Book of the Fallen cv74-1.0.50675 2023/1666 Vyherny pristroj | Nie
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490 | Mustang Gold cv27-1.0.50621 2023/1671 Vyherny pristroj | Nie
491 |Release the Kraken 2 cv87-1.0.50692 2023/1672 Vyherny pristroj | Nie
492 | Crazy Fruits Street 1.0 2023/1606 Vyherny pristroj | Nie
493 | Demon Master Street 1.0 2023/1607 Vyherny pristroj | Nie
494 | Hot Fruits 1.0 2023/1608 Vyherny pristroj | Nie
495 | HotHot4 1.0 2023/1609 Vyherny pristroj | Nie
496 | Hot Hot 10 1.0 2023/1610 Vyherny pristroj | Nie
497 | Hot Hot 20 1.0 2023/1611 Vyherny pristroj | Nie
498 | Hot Hot 40 1.0 2022/1343 Vyherny pristroj | Nie
499 | Hotlines 34 Street 1.0 2023/1613 Vyherny pristroj | Nie
500 |Super lines 2 Street 1.0 2023/1617 Vyherny pristroj | Nie
501 | Triple Stars Street 1.0 2023/1618 Vyherny pristroj | Nie
502 | Niké 27 Street 1.0 2023/1621 Vyherny pristroj | Nie
503 | Wandering Wild 1.9.1 2023/1425 Vyherny pristroj | Nie
504 | Shuriken Legend 1.9.1 2023/1426 Vyherny pristroj | Nie
505 | Multi Bricks 1.9.1 2023/1427 Vyherny pristroj | Nie
506 | Moonlight Fortune 50 1.9.1 2023/1428 Vyherny pristroj | Nie
507 | Lightning Spell 1.9.1 2023/1429 Vyherny pristroj | Nie
508 |Eldorado 1.9.1 2023/1430 Vyherny pristroj | Nie
509 |BigX 1.9.1 2023/1432 Vyherny pristroj | Nie
MATH Version
510 |Sizzling Hot deluxe 1.0.0; Game ID 2023/1645 Vyherny pristroj | Nie
123
MATH Version
511 | Ultra Hot deluxe 1.0.0; Game ID 2023/1650 | Vyherny pristroj | Nie
242
MATH Version
512 | Apollo God of the Sun 1.0.2 (ng); Game | 2023/1651 | Vyherny pristroj | Nie
ID 3189
MATH Version
513 | Roaring Forties 1.0.0; Game ID 2023/1649 Vyherny pristroj | Nie
207
MATH Version
514 | Book of Ra deluxe 1.0.0; Game ID 2023/1646 | Vyherny pristroj | Nie
110
, MATH Version
515 | Luckylady’s Charm 1.0.0; GameID  |2023/1647 |Vyherny pristroj | Nie
deluxe
109
MATH Version
516 | Magic 27 1.0.0; Game ID 2023/1648 Vyherny pristroj | Nie
1411
517 |Zlata rybka 1.0 2023/1688 Okamzita lotéria | Nie
518 |40 Bulky Fruits 1.0.0.r 2023/1754 Vyherny pristroj |Ano
519 | 100 Bulky Fruits 1.0.0.r 2023/1755 Vyherny pristroj |Ano
520 |100 Power Hot 1.0.0.r 2023/1756 Vyherny pristroj |Ano
521 |Art of Gold 1.0.0.r 2023/1757 Vyherny pristroj |Ano
522 | Cocktail Rush 1.0.0.r 2023/1760 Vyherny pristroj |Ano
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523 | Drops of Water 1.0.0.r 2023/1761 Vyherny pristroj | Ano
524 | Extra Crown 1.0.0.r 2023/1762 Vyherny pristroj | Ano
525 | Fruits & Gold 1.0.0.r 2023/1763 Vyherny pristroj | Ano
526 | Wildfire Fruits 1.1.0 2023/1421 Vyherny pristroj | Ano
527 | Wacky Monkey 1.1.0 2023/1420 Vyherny pristroj |Ano
528 |Queen Of Ice 1.11.0 2023/1419 Vyherny pristroj |Ano
529 |Queen Of Fire 1.8.0 2023/1418 | Vyherny pristroj |Ano
530 Ei?\t:;ks Collection 10 0.5.1 2023/1417 | Vyherny pristroj |Ano
531 | Kitsunes Scrolls 4.6.0 2023/1416 | Vyherny pristroj |Ano
532 Elr:étss On Ice Collection 10 0.5.0 2023/1415 | Vyherny pristroj |Ano
533 | Fruits Collection 20 Lines [0.1.4 2023/1414 Vyherny pristroj | Ano
534 | Dark Reels 0.1.0 2023/1413 Vyherny pristroj |Ano
535 100 Juicy Fruits 3.4.0 2023/1412 Vyherny pristroj | Ano
536 | Multi Joker V1.0 2023/1678 | Vyherny pristroj |Ano
537 |Joker Legend V1.0 2023/1679 | Vyherny pristroj |Ano
538 |Respin Santa V1.0 2023/1677 | Vyherny pristroj | Ano
539 | Wild Hood V1.0 2023/1681 | Vyherny pristroj |Ano
540 | Sundance Pistols V1.0 2023/1682 | Vyherny pristroj | Ano
541 | Sticky Tell V1.0 2023/1683 Vyherny pristroj |Ano
542 | Energy Spin V1.0 2023/1680 Vyherny pristroj |Ano
543 |81 Multi Gold V1.0 2023/1675 | Vyherny pristroj |Ano
544 | Mini Roulette V1.0 2023/1571 Stolova hra Nie
545 Mini Roulette VIP V1.0 2023/1572 Stolova hra Nie
546 | Beastie Bux 1.0 2023/1654 Vyherny pristroj | Ano
547 | Book of Vampires 1.0 2023/1655 Vyherny pristroj | Ano
548 | Dragon vs Phoenix 1.0 2023/1656 Vyherny pristroj | Ano
549 | Fluxberry 1.0 2023/1657 Vyherny pristroj | Ano
550 | French Roulette - La 1.0 2023/1658 | Stolové hra Nie
Partage

551 |Frozen Queen 1.0 2023/1659 Vyherny pristroj | Ano
552 | Hawaiian Fever 1.0 2023/1660 Vyherny pristroj | Ano
553 |Joker Reelz 1.0 2023/1661 Vyherny pristroj | Ano
554 | Rot Stormo 1.0 2023/1662 Vyherny pristroj | Ano
555 | Wolf Sierra 1.0 2023/1663 Vyherny pristroj | Ano
556 | Aztec Mystery 2.1.2ig 2023/1778 Vyherny pristroj | Nie
557 |Blood 2.1.3ig 2023/1780 Vyherny pristroj | Nie
558 | Blood Revival 2.1.2ig 2023/1782 Vyherny pristroj | Nie
559 | Bonus Joker 2.1.3ig 2023/1784 Vyherny pristroj | Nie
560 | Clownfish 2.1.5ig 2023/1788 Vyherny pristroj | Nie
561 |Dice 81 2.1.4ig 2023/1790 Vyherny pristroj | Nie
562 |Falcon God 2.1.2ig 2023/1794 Vyherny pristroj | Nie
563 | Four Fruits Il 2.1.3ig 2023/1796 Vyherny pristroj | Nie
564 | Frutiki Tribe 2.1.2ig 2023/1798 Vyherny pristroj | Nie
565 | Gangster World 2.1.3ig 2023/1802 Vyherny pristroj | Nie
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566 | Gladorius 2.1.2ig 2023/1804 Vyherny pristroj | Nie
567 | Golden Age 27 2.1.2ig 2023/1806 Vyherny pristroj | Nie
568 | Golden Age Multireels 2.1.2ig 2023/1808 Vyherny pristroj | Nie
569 | Golden Basket 27 2.1.3ig 2023/1810 Vyherny pristroj | Nie
570 | Golden Treasure 2.2.4ig 2023/1812 Vyherny pristroj | Nie
571 | Happy Nuts 2.1.2ig 2023/1814 Vyherny pristroj | Nie
572 | Hell Game 2.1.3ig 2023/1816 Vyherny pristroj | Nie
573 | Horror Joker 2.1.3ig 2023/1818 Vyherny pristroj | Nie
574 | Jewel Fruit 2.1.2ig 2023/1820 Vyherny pristroj | Nie
575 |Lucky 81 2.1.4ig 2023/1822 Vyherny pristroj | Nie
576 | Lucky Chessmate 2.1.2ig 2023/1826 Vyherny pristroj | Nie
577 Mad Mechanic Deluxe 2.2.3ig 2023/1828 Vyherny pristroj | Nie
578 | Midnight Fruits 81 2.1.4ig 2023/1830 Vyherny pristroj | Nie
579 | Mystery Apollo Il 2.1.3ig 2023/1832 Vyherny pristroj | Nie
580 |Oldskool Spin 81 2.1.2ig 2023/1834 Vyherny pristroj | Nie
581 |Pandora 2.1.3ig 2023/1836 Vyherny pristroj | Nie
582 | Pinky Cat 2.1.2ig 2023/1838 Vyherny pristroj | Nie
583 | QuickSticks 2.1.2ig 2023/1840 Vyherny pristroj | Nie
584 |R.U.R. 2.1.2ig 2023/1842 Vyherny pristroj | Nie
585 |Red Evil 2.1.2ig 2023/1844 Vyherny pristroj | Nie
586 | Rich Fish 2.1.2ig 2023/1846 Vyherny pristroj | Nie
587 | Rich Kittens 2.1.2ig 2023/1848 Vyherny pristroj | Nie
588 | Roboland 2.1.2ig 2023/1850 Vyherny pristroj | Nie
589 |Scary Night 2.1.2ig 2023/1852 Vyherny pristroj | Nie
590 |Sizzle Fire 2.1.2ig 2023/1854 Vyherny pristroj | Nie
591 |Smiling 1Linr 2.1.2ig 2023/1856 Vyherny pristroj | Nie
592 | Smiling Joker Il 2.1.3ig 2023/1858 Vyherny pristroj | Nie
593 |Sunset Hotline 2.1.3ig 2023/1862 Vyherny pristroj | Nie
594 | Turbo Slots 81 2.1.2ig 2023/1864 Vyherny pristroj | Nie
595 | Turbo Slots 2.1.3ig 2023/1866 Vyherny pristroj | Nie
596 | War Of The Titans 2.1.2ig 2023/1868 Vyherny pristroj | Nie
597 | Woodenmatic 2.1.2ig 2023/1870 Vyherny pristroj | Nie
598 | Mystery Apollo 243 2.1.2ig 2023/1638 Vyherny pristroj | Nie
599 |Vegas 81 Multiplier 2.1.1ig 2023/1640 Vyherny pristroj | Nie
600 |Cyber Beast 2.1.1ig 2023/1770 Vyherny pristroj | Nie
601 | Heavenly Warriors 2.1.1ig 2023/1772 Vyherny pristroj | Nie
602 | Midnight Fruits 27 2.1.1ig 2023/1774 Vyherny pristroj | Nie
603 | Respin Fire 2.1.1ig 2023/1776 Vyherny pristroj | Nie
604 |81 Hot Seven Twins V1.0 2023/1889 Vyherny pristroj |Ano
605 | 100 Fruit Chain V1.0 2023/1890 Vyherny pristroj |Ano
606 | Black Friday V1.0 2023/1891 Vyherny pristroj |Ano
607 | Casinosaloon V1.0 2023/1892 Vyherny pristroj |Ano
608 | Extra Joker 40 V1.0 2023/1893 Vyherny pristroj |Ano
609 | Goooooal! V1.0 2023/1894 Vyherny pristroj |Ano
610 | Hattrick Night V1.0 2023/1895 Vyherny pristroj |Ano
611 | Multi Chulli 81 V1.0 2023/1896 Vyherny pristroj |Ano
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612 | St. Patrick’s Pub V1.0 2023/1897 Vyherny pristroj | Ano
613 |Valentine’s Heart V1.0 2023/1898 Vyherny pristroj | Ano
614 |Hot Gigolo V1.0 2023/1738 Vyherny pristroj | Ano
615 |Inferno V1.0 2023/1739 Vyherny pristroj | Ano
616 |Klondike Dreams V1.0 2023/1740 Vyherny pristroj |Ano
617 | Magic Wheel V1.0 2023/1741 Vyherny pristroj |Ano
618 | Strip Bar 81 V1.0 2023/1742 Vyherny pristroj |Ano
619 |Super Buddha V1.0 2023/1743 | Vyherny pristroj |Ano
620 | Super Slot Farm V1.0 2023/1744 Vyherny pristroj |Ano
621 Bikers Gang 27 V1.0 2023/1735 Vyherny pristroj | Ano
622 | Happy Bar 27 V1.0 2023/1737 Vyherny pristroj |Ano
623 | Fruit Dreams V1.0 2023/1736 Vyherny pristroj |Ano
624 | Amore 1.0 2021/827 Okamzitd lotéria | Nie
625 | Zodiac 1.0 2021/826 Okamzitd lotéria | Nie
626 Magic Forest 1.0 2021/832 Okamzitd lotéria | Nie
627 |Secrets of the Dragons 1.4 2023/1745 Vyherny pristroj |Ano
628 | Wild Blaster 1.4 2023/1746 Vyherny pristroj | Ano
629 |81 Fruits of Gods 1.4 2023/1747 | Vyherny pristroj | Ano
630 | Luck of Giza 1.4 2023/1748 | Vyherny pristroj | Ano
631 |7-Max 1.4 2023/1749 Vyherny pristroj | Ano
632 | Tropical Joker 1.4 2023/1750 Vyherny pristroj | Ano
633 |81 Diamond Catch 1.4 2023/1751 Vyherny pristroj | Ano
634 |5 Fruits 1.4 2023/1752 Vyherny pristroj | Ano
635 |81 Plus 1.0 2023/1720 Vyherny pristroj | Ano
636 | Bill Blitz 1.0 2023/1721 Vyherny pristroj | Ano
637 |Double 27 1.0 2023/1722 Vyherny pristroj | Ano
638 |Grand 81 1.0 2023/1723 Vyherny pristroj | Ano
639 | Mystery Joker 1.0 2023/1724 Vyherny pristroj | Ano
640 | OctopusS Game 1.0 2023/1725 Vyherny pristroj | Ano
641 |Scarab Gold 1.0 2023/1726 Vyherny pristroj | Ano
642 |Tetrisreels 81 1.0 2023/1727 Vyherny pristroj | Ano
643 | Tropic Island 1.0 2023/1728 Vyherny pristroj | Ano
644 | Wild Multireels 256 1.0 2023/1729 Vyherny pristroj | Ano
Twin Spinner Suzzling Hot MATH Version , — . ‘
645 1.0.0; Game ID 2023/1888 Vyherny pristroj | Ano
deluxe
12078
, MATH Version
gag |IoPOtheMoney:Potsof |\ o o1 |2023/1887 | Vyherny pristroj | Ano
Wealth
11680
MATH Version
647 | Star Supreme 1.0.2; Game ID 2023/1886 Vyherny pristroj | Ano
11639
\S/:/Ziillc\‘/gacst deluxe 10: MATH Version , o ' )
648 1.0.0; Game ID 2023/1885 Vyherny pristroj | Ano
12723
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. MATH Version

649 \E;;’;y';c’f Radeluxe:Win 1) )0 GameID  |2023/1884 | Vyherny pristroj | Ano

14987 [AB BB]

MATH Version
650 | Always Hot deluxe 1.0.0; Game ID 2023/1883 Vyherny pristroj | Ano

634

MATH Version
651 | A Fistful Of Wilds 1.0.4; Game ID 2023/1882 Vyherny pristroj | Ano

12192
652 | Toro Wild Reel 1.9.1 2023/1585 Vyherny pristroj | Nie
653 | Thirsty Viking 1.9.1 2023/1584 Vyherny pristroj | Nie
654 | Super Wild 27 1.9.1 2023/1883 Vyherny pristroj | Nie
655 | Pirate’s Run 1.9.1 2023/1582 Vyherny pristroj | Nie
656 | Madam Lucky 1.9.1 2023/1581 Vyherny pristroj | Nie
657 | Diamond Fever 1.9.1 2023/1580 Vyherny pristroj | Nie
658 | Atlantis Gold 1.9.1 2023/1579 Vyherny pristroj | Nie
659 |81 Famous Multifruits 1.9.1 2023/1687 Vyherny pristroj | Nie
660 | Aztec Forest 1.0.0.r 2023/1758 Vyherny pristroj | Ano
661 | Candy Palace 1.0.0.r 2023/1759 Vyherny pristroj | Ano
662 | Smiling Joker 2.1.4ig 2023/1860 Vyherny pristroj | Nie
663 | Bigger Bass Bonanza cv72-1.0.50673 2024/1963 Vyherny pristroj | Nie
664 | Big Bass Amazon Xtreme |cv91-1.0.50696 2024/1962 Vyherny pristroj | Nie
665 |5 Lions Megaways cv70-1.0.50671 2024/1961 Vyherny pristroj | Nie
666 | Hotto Burn cv46-1.0.50643 2024/1966 Vyherny pristroj | Nie
667 | Candy Blitz cv92-1.0.50697 2024/1964 Vyherny pristroj | Nie
668 | Wisdom of Athena cv91-1.0.50696 2024/1969 | Vyherny pristroj | Nie
669 | Gold Party cv75-1.0.50676 2024/1965 | Vyherny pristroj | Nie
670 | Wild West Gold cv57-1.0.50655 2024/1968 | Vyherny pristroj | Nie
671 6\7:: vs Hades - Gods of | ,90.1.0.50695  |2024/1970 | Vyherny pristroj | Nie
672 | Juicy Fruits cv67-1.0.50668 2024/1967 Vyherny pristroj | Nie
673 | Stavnatd Odmena 1.0 2024/2029 Okam?ita lotéria | Nie
674 | Moveit! 1.0 2022/1228 Vyherny pristroj | Ano
675 | Fruity Square 1.0 2022/1229 Vyherny pristroj | Ano
676 | Hexa Fruits 1.0 2022/1230 | Vyherny pristroj |Ano
677 |Ready 4 Bets 1.0 2022/1231 | Vyherny pristroj |Ano
678 | Crazy Weather 1.0 2022/1232 | Vyherny pristroj |Ano
679 | My Fruits 81 1.0 2022/1234 Vyherny pristroj | Ano
680 |Double 27 1.0 2022/1235 Vyherny pristroj | Ano
681 | Flamb Fruits 81 1.1 2022/1236 Vyherny pristroj | Ano
682 | Fruitisima 1.0 2022/1237 Vyherny pristroj | Ano
683 |Hexagona 1.0 2022/1264 Vyherny pristroj | Ano
684 | Nebula Stars 1.0 2022/1265 Vyherny pristroj | Ano
685 | Wild Wild Best 1.0 2022/1266 Vyherny pristroj | Ano
686 | Buffalo Race 1.0 2022/1267 Vyherny pristroj | Ano
687 |40 Classic 1.0 2022/1268 Vyherny pristroj | Ano
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688 | Egypt Quest 1.0 2022/1269 Vyherny pristroj | Ano
689 | Vegas Fifty 1.0 2022/1270 Vyherny pristroj | Ano
690 | Respin Double 1.0 2022/1271 Vyherny pristroj | Ano
691 | Wild Card 1.0 2022/1272 Vyherny pristroj | Ano
692 | Asian Ways 1.0 2022/1273 Vyherny pristroj |Ano
693 | Dumb Fish 1.0 2023/1461 | Vyherny pristroj |Ano
694 | Bookmakers Line 1.0 2023/1460 Vyherny pristroj | Ano
695 |81 Multiways Sticky 1.1 2023/1465 Vyherny pristroj |Ano
696 |81 Multiways Classic 1.1 2023/1464 Vyherny pristroj |Ano
697 | Wild Giza 1.0 2023/1469 Vyherny pristroj |Ano
698 | Reels Snails 1.0 2023/1467 | Vyherny pristroj |Ano
699 | 1st.Robotron 1.0 2023/1468 | Vyherny pristroj |Ano
700 |Bomberos 1.2 2023/1466 | Vyherny pristroj |Ano
701 Respin Double Plus 1.0 2023/1637 Vyherny pristroj | Ano
702 243 Fruity Ways 1.0 2023/1636 Vyherny pristroj | Ano
703 | 101 Multi 1.0 2023/1635 Vyherny pristroj |Ano
704 |99 Multi 1.0 2023/1634 Vyherny pristroj | Ano
705 |27 Bubble Fruits 1.0 2023/1633 | Vyherny pristroj |Ano
706 | Wild Farm 1.0 2023/1631 Vyherny pristroj |Ano
707 |81 Double 1.0 2023/1630 Vyherny pristroj | Ano
708 |81 Multiways Premium 1.0 2023/1629 Vyherny pristroj | Ano
709 |81 Multiways 1.0 2023/1628 Vyherny pristroj | Ano
710 |27 Bonus Lines 1.0 2024/1904 Vyherny pristroj | Ano
711 |81 Bubble Pop 1.0 2024/1905 Vyherny pristroj | Ano
712 |81 Classic4 1.0 2024/1906 Vyherny pristroj | Ano
713 |81 Classic Slot 1.0 2024/1907 Vyherny pristroj | Ano
714 | Respin5Win 1.0 2024/1913 Vyherny pristroj | Ano
715 | Respin Fool 1.0 2024/1910 Vyherny pristroj | Ano
716 | Respin3Win 1.0 2024/1911 Vyherny pristroj | Ano
717 | RespindWin 1.0 2024/1912 Vyherny pristroj | Ano
718 Raketa V1.0 2024/2126 Stolova hra Nie
719 | Galactic Race 1.4 2024/2125 Vyherny pristroj | Nie
720 Balloon Race v1.0 2024/2092 Stolova hra Nie
721 Fighter v1.0 2024/2093 Stolova hra Nie
722 | Gold v1.0 2024/2094 Vyherny pristroj | Nie
723 | Minefield v1.0 2024/2095 Vyherny pristroj | Nie
724 | 8 Fruit Multi 1.9.1 2023/1711 Vyherny pristroj | Nie
725 | Aloha Bar 1.9.1 2023/1712 Vyherny pristroj | Nie
726 | Aztec Jaguar Megaways 1.9.1 2023/1713 Vyherny pristroj | Nie
727 | Heaven Mania 1.9.1 2023/1714 Vyherny pristroj | Nie
728 | Lucky 77 1.9.1 2023/1715 Vyherny pristroj | Nie
729 | Money Vaults 1.9.1 2023/1716 Vyherny pristroj | Nie
730 | Multi Golden Scarabs 1.9.1 2023/1717 Vyherny pristroj | Nie
731 | Vampire Odyssey 1.9.1 2023/1718 Vyherny pristroj | Nie
732 | Winfrey Treasures 1.9.1 2023/1719 Vyherny pristroj | Nie
733 | Respin Rush 1.4 2024/2067 Vyherny pristroj |Ano
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734 | Mega Bells 1.4 2024/2068 Vyherny pristroj | Ano
735 | Golden Scatter 1.4 2024/2069 Vyherny pristroj | Ano
736 | Jumping Joker 1.4 2024/2070 Vyherny pristroj | Ano
737 | Active Joker 1.4 2024/2071 Vyherny pristroj | Ano
738 | Fruit Joker 5 1.4 2024/2072 Vyherny pristroj |Ano
739 |6 Spin 1.4 2024/2073 Vyherny pristroj |Ano
740 | Extra Gold 1.4 2024/2074 Vyherny pristroj |Ano
741 | Heaven & Hell 1.4 2024/2075 Vyherny pristroj |Ano
742 | Box of Fruits V1.0 2024/2076 Vyherny pristroj |Ano
743 | Clever Dollar V1.0 2024/2077 Vyherny pristroj |Ano
744 | Exxxtra Reels V1.0 2024/2078 Vyherny pristroj |Ano
745 | Hyper Wheels V1.0 2024/2079 Vyherny pristroj |Ano
746 | Miracle Wild V1.0 2024/2080 Vyherny pristroj |Ano
747 | Respin Bunny V1.0 2024/2081 Vyherny pristroj |Ano
748 Respin Queen 81 V1.0 2024/2082 Vyherny pristroj | Ano
749 | Twin 27 V1.0 2024/2083 Vyherny pristroj |Ano
750 | Wild Blast V1.0 2024/2084 Vyherny pristroj | Ano
751 | Witch Hunt V1.0 2024/2085 Vyherny pristroj |Ano
752 | Apollo Multiboost 2.1.1ig 2024/1916 Vyherny pristroj | Nie
753 | Oldskool Spin 27 2.1.1ig 2024/2089 Vyherny pristroj | Nie
754 | Oldskool Spin 243 2.1.1ig 2024/1924 Vyherny pristroj | Nie
755 | Mystery Apollo 81 2.1.1ig 2024/2087 Vyherny pristroj | Nie
756 | Spin Machine 81 2.1.1ig 2024/1926 Vyherny pristroj | Nie
757 | Bonus Joker 81 2.1.1ig 2024/1920 Vyherny pristroj | Nie
758 | Wild Darlings 2.1.1ig 2024/1928 Vyherny pristroj | Nie
759 | Neon Funk 2.1.1ig 2024/1922 Vyherny pristroj | Nie
760 |Apollo X 2.1.1ig 2024/1918 Vyherny pristroj | Nie
761 | Crash Birds Multiplayer 2.1.1i 2024/2106 Stolova hra Nie
762 | Crash Birds Singleplayer 2.1.1i 2024/2107 Vyherny pristroj | Nie
763 | White Rabbit 1.0 2024/1983 Vyherny pristroj | Nie
764 | The Race 1.0 2024/1982 Vyherny pristroj | Nie
765 | Over The Moon 1.0 2024/1981 Vyherny pristroj | Nie
766 | Outlaw 1.0 2024/1980 Vyherny pristroj | Nie
767 | Max Megaways 1.1 2024/1979 Vyherny pristroj | Nie
768 | Christmas Bonanza 1.0 2024/1978 Vyherny pristroj | Nie
769 | Golden Catch 1.0 2024/1977 | Vyherny pristroj | Nie
770 | Danger High Voltage 1.0 2024/1976 Vyherny pristroj | Nie
771 | Castle of Terror 1.0 2024/1975 Vyherny pristroj | Nie
772 | Bonanza 1.0 2024/1974 Vyherny pristroj | Nie
773 | Bullet Bonanza v1.0.0 2024/2140 Vyherny pristroj | Nie
774 | Cash Strike v1.0.0 2024/2141 Vyherny pristroj | Nie
775 | Disco Dive v1.0.0 2024/2142 Vyherny pristroj | Nie
776 | Eggsponential v1.0.0 2024/2143 Vyherny pristroj | Nie
777 | Gamestone Guardians v1.0.0 2024/2144 Vyherny pristroj | Nie
778 | Lollicat v1.0.0 2024/2145 Vyherny pristroj | Nie
779 | Mole Smash v1.0.0 2024/2146 Vyherny pristroj | Nie
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780 | Pearly Shores v1.0.0 2024/2147 Vyherny pristroj | Nie
781 | Star Kingdom v1.0.0 2024/2148 Vyherny pristroj | Nie
782 Dostihy 1.0 2024/2155 OkamZzita lotéria | Nie
783 | Vyhrobranie 1.0 2024/2161 OkamZita lotéria | Nie
784 | Kuzelné Cisla 1.0 2024/2156 OkamZitd lotéria | Nie
785 | Super Ulovok 1.0 2024/2158 | Okamtita lotéria | Nie
786 | Letné Stastie 1.0 2024/2157 | Okam¥ita lotéria | Nie
787 Vcielky 0,5 1.0 2024/2159 Okamzitd lotéria | Nie
788 | Vcielky 1 1.0 2024/2160 Okamzitd lotéria | Nie
789 | Champion 1.0 2024/2108 Okamzitd lotéria | Nie
790 | Geisha 1.0 2021/834 Okamyzita lotéria | Nie
791 Fire & Steel War of Wilds | 1.0 2022/1017 Vyherny pristroj | Nie
792 Gemmed! 2.3 2022/1018 Vyherny pristroj | Nie
793 | Legend of the Nile 1.0 2022/1019 Vyherny pristroj | Nie
794 | Magic Shoppe 2.0.1 2022/1020 Vyherny pristroj | Nie
795 | Spring Tails 2.0 2022/1022 Vyherny pristroj | Nie
796 | Super Sweets 2.5 2022/1023 Vyherny pristroj | Nie
797 | The Hive 2.0 2022/1024 Vyherny pristroj | Nie
798 | The Slot Father Part I 1.0 2022/1025 Vyherny pristroj | Nie
799 | Yak Yeti and Roll 2.11 2022/1026 Vyherny pristroj | Nie
800 |Back To Venus 2.2. 2022/1082 Vyherny pristroj | Nie
801 |Dragon Kings 2.0.2. 2022/1083 Vyherny pristroj | Nie
802 | Gold Canyon 2.4, 2022/1085 Vyherny pristroj | Nie
803 | Chilli Pop 2.0.6. 2022/1086 Vyherny pristroj | Nie
804 | Monster Pop 1.2. 2022/1087 Vyherny pristroj | Nie
805 |Stampede 1.0.1. 2022/1088 Vyherny pristroj | Nie
806 |Take The Bank 2.2. 2022/1089 Vyherny pristroj | Nie
807 |Tiger's Claw 1.1.1. 2022/1090 Vyherny pristroj | Nie
808 | Total Overdrive 1.5.2. 2022/1091 Vyherny pristroj | Nie
809 |Faun 6.14.0 2024/2115 Vyherny pristroj | Nie
810 |Mad Dog 6.14.0 2024/2116 Vyherny pristroj | Nie
811 |King of India 6.14.0 2024/2117 Vyherny pristroj | Nie
812 |Sunny Beach 6.14.0 2024/2118 Vyherny pristroj | Nie
813 | Harlem Gangs 6.14.0 2024/2119 Vyherny pristroj | Nie
814 | Shining Gems 6.14.0 2024/2120 Vyherny pristroj | Nie
815 | Grinning Joker 6.14.0 2024/2121 Vyherny pristroj | Nie
816 | Mad Fruits 81 6.14.0 2024/2122 Vyherny pristroj | Nie
817 | Agrabah Riches 6.14.0 2024/2123 Vyherny pristroj | Nie
818 | Dizzy Hot 2 6.14.0 2024/2124 Vyherny pristroj | Nie
819 | Book of Moon 1.0 2024/2060 Vyherny pristroj | Nie
820 | Gem Stone Street 1.0 2024/2061 Vyherny pristroj | Nie
821 |Simply Hot 4+ 1.0 2024/2062 Vyherny pristroj | Nie
822 |Simply Hot 10+ 1.0 2024/2063 Vyherny pristroj | Nie
823 |Simply Hot 20+ 1.0 2024/2064 Vyherny pristroj | Nie
824 | Simply hot XL 80 1.0 2024/2065 Vyherny pristroj | Nie
825 | Simply hot XL 160 1.0 2024/2066 Vyherny pristroj | Nie
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826 | Circus Circus 81 1.0 2024/2019 Vyherny pristroj | Nie
827 | Dynamite 27 Street 1.0 2024/2020 Vyherny pristroj | Nie
828 | Festival Fruit 1.0 2024/2021 Vyherny pristroj | Nie
829 |Joker Area Street 1.0 2024/2022 Vyherny pristroj | Nie
830 | Multi Vegas 81 Exclusive | 1.0 2024/2023 Vyherny pristroj | Nie
831 |Simply Hot 40+ 1.0 2024/2024 Vyherny pristroj | Nie
832 | Simply Hot XL 50 2.0 2024/2025 Vyherny pristroj | Nie
833 | Simply Hot XL 100 2.0 2024/2026 Vyherny pristroj | Nie
834 |Siren’s Calling 2.0 2024/2027 Vyherny pristroj | Nie
835 |Vikings I 1.0 2024/2028 Vyherny pristroj | Nie
836 | Spinning Hot 5 v1.0 2024/2133 Vyherny pristroj | Nie
837 | Spinning Hot 20 v1.0 2024/2132 Vyherny pristroj | Nie
838 | Joker Poker v1.0 2024/2131 | Vyherny pristroj | Nie
839 | American Joker Poker v1.0 2024/2130 Vyherny pristroj | Nie
840 | 256 Plus 1.0 2024/2175 | Vyherny pristroj | Nie
841 | Mardi Gras Carnival 1.0 2024/2176 Vyherny pristroj | Nie
842 | Spy Babes 1.0 2024/2177 | Vyherny pristroj | Nie
843 | Super Race 1.0 2024/2178 | Vyherny pristroj | Nie
844 | Wild Spirit 1.0 2024/2179 Vyherny pristroj | Nie
845 | 20 Bulky Fruits 1.0.0.r 2024/2049 Vyherny pristroj | Ano
846 |20 Power Hot 1.0.0.r 2024/2050 Vyherny pristroj | Ano
847 |27 Eternal Hot 1.0.0.r 2024/2051 Vyherny pristroj | Ano
848 |40 Bulky Fruits 6 Reels 1.0.0.r 2024/2052 Vyherny pristroj | Ano
849 | Cavemen and Dinosaurs 1.0.0.r 2024/2053 Vyherny pristroj | Ano
850 |Easter Frog 1.0.0.r 2024/2054 Vyherny pristroj | Ano
851 | Fruity Time 1.0.0.r 2024/2055 Vyherny pristroj | Ano
852 | Greek Fortune 1.0.0.r 2024/2056 Vyherny pristroj | Ano
853 | Phoenix Star 1.0.0.r 2024/2057 Vyherny pristroj | Ano
854 | Power Hot 1.0.0.r 2024/2058 Vyherny pristroj | Ano
MATH Version
855 | Book of Ra Magic 1.0.0; Game ID 2024/2164 Vyherny pristroj | Nie
3377
MATH Version
856 | Dolphin’s Pearl Deluxe 1.0.0; Game ID 2024/2166 Vyherny pristroj | Nie
108
MATH Version
857 | Chili Bomba 1.1.0; Game ID 2024/2165 Vyherny pristroj | Nie
12089
MATH Version
858 | Lord of the Ocean 1.0.0; Game ID 2024/2167 Vyherny pristroj | Nie
149
MATH Version
859 | Magic 81 Lines 1.0.0; Game ID 2024/2168 Vyherny pristroj | Nie
1418
MATH Version
860 | Mega Joker 1.0.0; Game ID 2024/2169 Vyherny pristroj | Nie
609
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MATH Version
861 | Plenty of Fruits 20 Hot 1.0.0; Game ID 2024/2170 Vyherny pristroj | Nie
1307
MATH Version
862 |Sizzling Hot 6 Extra Gold 1.0.0; Game ID 2024/2171 Vyherny pristroj | Nie
3409
. . MATH Version
gg3 | WinspinnerBookofRa |, ) 0. ceip |2024/2172 | Vjherny pristroj | Nie
Deluxe
12410
MATH Version
864 | Wild Ranger 1.0.1; Game ID 2024/2173 Vyherny pristroj | Nie
12717
865 Maxi Prachy 1.0 2024/2222 OkamZita lotéria | Nie
866 | Skryté poklady 1.0 2024/2223 Okamizitd lotéria | Nie
867 | Carovny klobuk 1.0 2024/2221 OkamZita lotéria | Nie
868 | Crazy Mary 1.0. 2024/2162 Vyherny pristroj | Nie
869 | Multi Fruits 81 1.0 2024/2163 Vyherny pristroj | Nie
870 |5 Glossy Hot 1.5.0.r 2024/2224 Vyherny pristroj | Ano
871 |7 & Crystals 1.5.0.r 2024/2225 Vyherny pristroj | Ano
872 |20 Glossy Hot 1.5.0.r 2024/2226 Vyherny pristroj | Ano
873 |40 Golden Coins 1.0.0.r 2024/2227 Vyherny pristroj | Ano
874 |40 Power Hot 1.0.0.r 2024/2228 Vyherny pristroj | Ano
875 | 100 Golden Coins 1.0.0.r 2024/2229 Vyherny pristroj | Ano
876 | Dancing Dead 1.0.0.r 2024/2230 Vyherny pristroj | Ano
877 |Kemet's Treasures 1.0.0.r 2024/2231 Vyherny pristroj | Ano
878 | Richness Factory 1.0.0.r 2024/2232 | Vyherny pristroj | Ano
879 | Vampire Bites 1.5.0.r 2024/2233 | Vyherny pristroj | Ano
880 |Big Bass Hold & Spinner cv89-1.0.50694 2024/2211 Vyherny pristroj | Nie
881 ?g:g;i;izcrets ofthe | 169-1.0.50707 |2024/2212 | Vgherny pristroj | Nie
882 | Fire Stampede cv97-1.0.50702 2024/2214 Vyherny pristroj | Nie
883 | Chilli Heat cv25-1.0.50619 2024/2216 |Vyherny pristroj | Nie
ggq |Pompeil Megareels v98-1.0.50706 | 2024/2217 | Vyherny pristroj | Nie
Megaways
885 | Starlight Princess 1000 cv77-1.0.50681 2024/2218 | Vyherny pristroj | Nie
886 | Sugar Rush 1000 cv98-1.0.50706 2024/2219 Vyherny pristroj | Nie
887 | Wild Wild Riches cv54-1.0.50651 2024/2220 Vyherny pristroj | Nie
888 | Allien Fun 41 1.0 2024/2241 Vyherny pristroj | Nie
889 |Bank81 1.0 2024/2242 Vyherny pristroj | Nie
890 |Brutal Octagon 1.0 2024/2243 Vyherny pristroj | Nie
891 |Golden Seven 1.0 2024/2244 Vyherny pristroj | Nie
892 | Halloween King Street 1.0 2024/2245 Vyherny pristroj | Nie
893 | Heat Reels 100+ 1.0 2024/2246 Vyherny pristroj | Nie
894 | Joker Mania Il Street 1.0 2024/2247 Vyherny pristroj | Nie
895 |Joker Plus Il Street 1.0 2024/2248 Vyherny pristroj | Nie
896 | Kajot Lines Street 1.0 2024/2249 Vyherny pristroj | Nie
897 | Lucky Dragon Street 1.0 2024/2250 Vyherny pristroj | Nie
DODATOK C. 2 K HERNEMU PLANU 24



NIKE, spol. s r.o., llkovi¢ova 34, 812 30 Bratislava

niké

2:,)5:;) Nazov hry Verzia Pravidla hry | Typ hry :"a:‘c:/pntzz
898 |Fenomen 81 1.0 2024/2134 Vyherny pristroj | Nie
899 | Candy Blity Bombs cv99-1.0.50707 2024/2213 Vyherny pristroj | Nie
900 |Gates of Olympus 1000 cv77-1.0.50681 2024/2215 Vyherny pristroj | Nie
901 |Vianocny Darcek 1.0 2024/2273 OkamZita lotéria | Nie
902 | lIskritka Stastia 1.0 2024/2320 | Okam¥ita lotéria | Nie
903 | Blissful Jack 100 2.1.1ig 2024/2290 Vyherny pristroj | Nie
904 | Fruzzy Craze 100 2.1.1ig 2024/2291 Vyherny pristroj | Nie
905 | Happy Nuts 81 2.1.1ig 2024/2292 Vyherny pristroj | Nie
906 |Respin Lady 2.1.1ig 2024/2293 Vyherny pristroj | Nie
907 | Treasure of Namib 2.1.1ig 2024/2294 Vyherny pristroj | Nie
908 | Turboslots 27 2.1.1ig 2024/2295 Vyherny pristroj | Nie
909 |Vegas 27 Multiplier 2.1.1ig 2024/2296 Vyherny pristroj | Nie
910 |100x Neon V1.0 2024/2251 Vyherny pristroj |Ano
911 |Big5 V1.0 2024/2252 Vyherny pristroj |Ano
912 Diamond Respin V1.0 2024/2253 Vyherny pristroj | Ano
913 Happy Hippie V1.0 2024/2254 Vyherny pristroj | Ano
914 | Hot Forty V1.0 2024/2255 Vyherny pristroj | Ano
915 |Joker Reels V1.0 2024/2256 | Vyherny pristroj |Ano
916 | Mad Doctor V1.0 2024/2257 | Vyherny pristroj | Ano
917 | Magic Forest V1.0 2024/2258 Vyherny pristroj | Ano
918 | Monster Joker 81 V1.0 2024/2259 Vyherny pristroj | Ano
919 |Zlata Horucka V1.0 2024/2260 Vyherny pristroj | Ano
920 | Casino Lucha Libre 1.01 2024/2191 Vyherny pristroj | Nie
921 |Double Star 27 1.01 2024/2192 Vyherny pristroj | Nie
922 | Fruit Sizzler 1.01 2024/2193 Vyherny pristroj | Nie
923 | Lucky Fu 1.01 2024/2194 Vyherny pristroj | Nie
924 | ReSpin Fruit 1.01 2024/2195 Vyherny pristroj | Nie
925 | ReSpin Fruit 81 1.01 2024/2196 Vyherny pristroj | Nie
926 |Shaolin Punch 1.01 2024/2197 Vyherny pristroj | Nie
927 | Spinning Wild 4 1.01 2024/2198 Vyherny pristroj | Nie
928 | Sugoi Spin 1.01 2024/2199 Vyherny pristroj | Nie
929 |Super Frog Hop 1.01 2024/2200 Vyherny pristroj | Nie
930 |9 Blazing Cashpots 2.04 2024/1951 Vyherny pristroj | Ano
931 |Burning Diamonds 2.0.3 2024/1952 Vyherny pristroj | Ano
932 | Double Joker 2.0.0 2024/1953 Vyherny pristroj | Ano
933 | Football Blast 2.0.6 2024/1954 | Vyherny pristroj | Ano
934 | Goldfire 7s 2.0.0 2024/1955 | Vyherny pristroj |Ano
935 | Hyper Blitz Hold and Win |2.0.4 2024/1956 Vyherny pristroj |Ano
936 |Joker Fortune Blitz 2.04 2024/1957 Vyherny pristroj |Ano
937 |Joker Supreme 2.0.3 2024/1958 Vyherny pristroj |Ano
938 !\:faF:T(’)'HBO””s Wheel: Hit 15 04 2024/1959 | Vyherny pristroj | Ano
939 |Vegas Blast Mini-Max 2.0.6 2024/1960 Vyherny pristroj |Ano
940 | Big Bounty Bill 2.0.3. 2022/1284 Vyherny pristroj |Ano
941 | Blazing Bull 2.04 2022/1285 Vyherny pristroj |Ano
942 | Caribbean Anne 2.0.2. 2022/1286 Vyherny pristroj |Ano
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943 | Duck Till Dawn 2.0.3. 2022/1287 Vyherny pristroj | Ano
944 | Firedrake’s Fortune 2.0.0. 2022/1288 Vyherny pristroj | Ano
945 | Goblins & Gemstones 2.0.0. 2022/1289 Vyherny pristroj | Ano
946 | Griffin’s Quest 2.04 2022/1290 Vyherny pristroj | Ano
947 |Joker Max 2.0.3. 2022/1291 Vyherny pristroj |Ano
gqg | S3die Swift: Guns'n 2.0.0. 2022/1292 | Vyherny pristroj | Ano
Glyphs
949 | Sky Hunters 2.0.2. 2022/1293 Vyherny pristroj |Ano
950 | Collect’Em Fruits 1.9.1 2024/2096 Vyherny pristroj | Nie
951 | Crazy Free Fruits 1.9.1 2024/2097 Vyherny pristroj | Nie
952 | Crazy Wild Fruits 1.9.1 2024/2098 Vyherny pristroj | Nie
953 | Devil’s Ride 1.9.1 2024/2099 Vyherny pristroj | Nie
954 | Forest Maiden 1.9.1 2024/2100 Vyherny pristroj | Nie
955 | Fruit O Rama 1.9.1 2024/2101 Vyherny pristroj | Nie
956 | Magnetic Wild 1.9.2 2024/2102 Vyherny pristroj | Nie
957 | Rio Mystery Night 1.9.1 2024/2103 Vyherny pristroj | Nie
958 | Rise Of Coins 1.9.1 2024/2104 Vyherny pristroj | Nie
959 | Triple Blaze 1.9.1 2024/2105 Vyherny pristroj | Nie
960 |81 Vegas Magic 1.0 2024*1997 | Vyherny pristroj |Ano
961 243 Christmas Fruits 1.0 2024/2000 Vyherny pristroj | Ano
962 | PengWins 1.0 2024/1988 Vyherny pristroj |Ano
963 | Triple Thunder 1.0 2024/1999 Vyherny pristroj | Ano
964 | 100 Evolutions V1.0 2024/2311 Vyherny pristroj | Ano
965 |81 Multichain V1.0 2024/2310 Vyherny pristroj | Ano
966 | Amazing Joker V1.0 2024/2312 Vyherny pristroj | Ano
967 |Crown 81 V1.0 2024/2313 Vyherny pristroj | Ano
968 | Dance Night 81 V1.0 2024/2314 Vyherny pristroj | Ano
969 | Golden Respin V1.0 2024/2315 Vyherny pristroj | Ano
970 |Rich Spin V1.0 2024/2316 Vyherny pristroj | Ano
971 | Summer Fortune V1.0 2024/2317 Vyherny pristroj | Ano
972 |Sunshine V1.0 2024/2318 Vyherny pristroj | Ano
973 | Wild Racket V1.0 2024/2319 Vyherny pristroj | Ano
MATH Version
974 | Multi Dice 1.0.5.; Game ID 2024/2174 Vyherny pristroj | Nie
1031

975 |6 Jokers cv100-1.0.50708 |2024/2321 Vyherny pristroj | Nie
976 | Congo Cash XL cv101-1.0.50709 |2024/2322 Vyherny pristroj | Nie
977 | Devilicious cv99-1.0.50707 2024/2323 Vyherny pristroj | Nie
978 ';;tnzo Burn 7 Deadly Free |\ 100.1.0.50708 | 2024/2324 | Vyherny pristroj | Nie
979 |Joker's Jewels Wild cv99-1.0.50707 2024/2326 Vyherny pristroj | Nie
980 |Joker's Jewels Hot cv96-1.0.50701 2024/2325 Vyherny pristroj | Nie
981 | Master Joker cv58-1.0.50658 2024/2327 Vyherny pristroj | Nie
982 | Starlight Princess Pachi cv99-1.0.50707 2024/2328 Vyherny pristroj | Nie
983 |Sweet Bonanza 1000 cv99-1.0.50707 2024/2329 Vyherny pristroj | Nie
984 ;Ti\e/eDog House—Dogor | 109.10.50707 |2024/2330 |Vyherny pristroj | Nie
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985 | Stasticko 1.0 2024/2373 OkamZita lotéria | Nie
986 | Lucky Multiply 1.4 2024/2337 Vyherny pristroj | Ano
987 | Multi Fruit Joker 81 1.4 2024/2338 Vyherny pristroj | Ano
988 | Gifts Mania 81 1.4 2024/2339 Vyherny pristroj | Ano
989 | Wild Bunnies 1.4 2024/2340 Vyherny pristroj |Ano
990 | Fruity Max 1.4 2024/2341 Vyherny pristroj |Ano
991 | Win Max 1.4 2024/2342 Vyherny pristroj |Ano
992 | Fruity Dice 1.4 2024/2344 Vyherny pristroj |Ano
993 | 243 Coral Kingdom 1.4 2024/2345 Vyherny pristroj |Ano
994 |Slash Joker 1.4 2024/2455 | Vyherny pristroj |Ano
995 |81 Crystal Fruits 1.0 2024/2274 Vyherny pristroj |Ano
996 |81 JokerX 1.0 2024/2275 | Vyherny pristroj | Ano
997 |Don Juan's Peppers 1.0 2024/2278 | Vyherny pristroj |Ano
998 | Fire'n'Frenzy 5 1.0 2024/2279 | Vyherny pristroj | Ano
999 | Flaming Fruit Deluxe 1.0 2024/2280 Vyherny pristroj |Ano
1000 | Thrones of Persia 1.0 2024/2281 Vyherny pristroj |Ano
1001 | Wheel of Luck Hold & Win | 1.0 2024/2282 Vyherny pristroj | Ano
1002 | Wild Dragon's Fortune 1.0 2024/2283 | Vyherny pristroj | Ano
1003 | Apollo Petite Roulette 2.1.1i 2025/2397 Stolova hra Nie
1004 | Bonus Joker 2.1.1ig 2025/2398 Vyherny pristroj | Nie
1005 |Boofa 2.1.2ig 2024/2391 Vyherny pristroj | Nie
1006 | Cage Fighters 2.1.1ig 2025/2399 Vyherny pristroj | Nie
1007 | Crystal Miners 2.1.2ig 2024/2392 Vyherny pristroj | Nie
1008 | Duel of Kings 2.1.1ig 2025/2400 Vyherny pristroj | Nie
1009 | Fiery Dice 2.1.1ig 2025/2401 Vyherny pristroj | Nie
1010 |Joker Double 81 2.1.1ig 2025/2402 Vyherny pristroj | Nie
1011 | Karlos Game 2.1.1ig 2025/2403 Vyherny pristroj | Nie
1012 | Muisca Adventure 2.1.1ig 2025/2404 Vyherny pristroj | Nie
1013 | Neon Funk 40 2.1.1ig 2025/2405 Vyherny pristroj | Nie
1014 | Occultum 81 2.1.3ig 2024/2393 Vyherny pristroj | Nie
1015 |Slot Birds 81 2.1.2ig 2024/2394 Vyherny pristroj | Nie
1016 |Slot Birds 2.1.3ig 2024/2395 Vyherny pristroj | Nie
1017 | Vegas 243 Multiplier 2.1.1ig 2025/2406 Vyherny pristroj | Nie
1018 | Apollo Plinko 2.1.1i 2025/2506 Vyherny pristroj | Nie
1019 | Apollo European Roulette |2.1.2i 2025/2499 Vyherny pristroj | Nie
1020 |Savage Lands 2.1.1ig 2025/2502 | Vyherny pristroj | Nie
1021 | Synthy Fruzzy 2.1.1ig 2025/2503 Vyherny pristroj | Nie
1022 |81 to Bonus 2.1.1ig 2025/2498 Vyherny pristroj | Nie
1023 | First Person Roulette 2.5 2025/2477 Stolova hra Nie
1024 | First Person Blackjack 2.5 2025/2476 Stolova hra Nie
1025 | Platinova 7 1.0 2025/2496 Okamzita lotéria | Nie
1026 |64 Zig Zag 1.3 2025/2466 Vyherny pristroj |Ano
1027 |99 Multi Plus 1.3 2025/2469 Vyherny pristroj |Ano
1028 | Bang! 1.3 2025/2471 Vyherny pristroj |Ano
1029 | King of Respin 1.3 2025/2472 Vyherny pristroj |Ano
1030 | 111 Multi Win 1.3 2025/2470 Vyherny pristroj |Ano
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1031 | Multifru 1.3 2025/2473 Vyherny pristroj |Ano
1032 | Respin Boom 1.3 2025/2474 Vyherny pristroj |Ano
MATH Version
1033 | 50 Fortune Fruits 1.0.1; Game ID 2025/2407 Vyherny pristroj |Ano
10642
MATH Version
1034 |BookofRa-Templeof |0 o oD |2025/2408 |Vyherny pristroj | Ano
Gold
10881
. | MATH Version
1035 \E/;\?:yllOf Radeluxe 10:Win |} 6. Game ID | 2025/2409 | Vyherny pristroj | Ano
13458 [BB]
MATH Version
1036 | Double Dice 1.0.0; Game ID 2025/2410 | Vyherny pristroj |Ano
1951
MATH Version
1037 |Feelin' Fruity: Win Ways | 1.0.0; Game ID 2025/2411 Viyherny pristroj | Ano
13494 [BB]
MATH Version
1038 | Lord of the Ocean Magic |1.0.0; Game ID 2025/2412 Viyherny pristroj | Ano
11412
MATH Version
1039 | Power Stars 1.0.0; Game ID 2025/2413 Vyherny pristroj |Ano
481
MATH Version
1040 |Roaring Wilds 1.0.0; Game ID 2025/2414 Vyherny pristroj |Ano
4472
S . MATH Version
1041 \E’\;';e“”es' American 1.1.0; Game ID | 2025/2415 | Vyherny pristroj |Ano
11467
MATH Version
1042 | Xtra Hot 1.0.0; Game ID 2025/2416 Vyherny pristroj |Ano
740
1043 | RTG Jackpot 3.1 2022/1048 Prémiova hra
1044 |Jackpot Cards 3.5.1 2021/675 Prémiova hra
1045 | EASIT Jackpot 3.0 2023/1902 Prémiova hra

DODATOK C. 2 K HERNEMU PLANU
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2337
Lucky Multiply

Hra Lucky Multiply je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’
vitherna kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidiom START (O)
v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 zhodné symboly zlava doprava na 5 pevnych vihernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry s totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispisobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky '

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych
hodnoty sU uvedené v mene Euro (€) a tladidla MENU (ikona = - obsahuje tiagidla INFO (") pra
zobrazenie informacii ohre, TABULKA pre zobrazenie tabufky wyhier podlfa aktuaine] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hiasitosti hry a tladidld na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tla¢idia START/ZATOCENA SIPKA (), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (@) a m
na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,» " na priplsanie vyhry do pola KREDIT
a ., a .+ pre zmenu vysky aklualne| stavky. V pripade vyheme| ototky sa hracovi zobrazi tlatidlo
RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mo2né menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tadidiel =" a _+"

Vyhry:

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. VWhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vithernych
linii neprerusovane. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa
séitavaju,

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernyeh kombinacii hazardnej hry je v pripade vjhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasocbena hazardna hra Riziko, Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadeny diastku prehrava
a hra konti. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnascbok stavky a ma moZnost daldej volby karty, alebo stlaéenim tiadidia VZIAT pripige
vyhrand iastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina vyhra z hazardnej hry Riziko je
§0 000 €

Hrae pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je moZné stlaéenim
tiatidla ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizia moZnd suma ktord je
moZne rozdelit je 0,20 € Druhd polovica sa automaticky pripide hragovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu a riskovana giastka zackrihluje na dve desatinné
migsta.

Divoky symbol Leprikon (Wild)

Symbol LEPRIKON (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. V pripade viherne
kombinacii so symbolom Leprikon (Wild), sa liniova vyhra nésobi x2 bez ohfadu na podet symbolov
WILD na vyhernej linii. Viyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyherna,

Bonus

Pred prvym roztoeni hry sa na kaidom z troch mrakov nad valcami vylosuje nahodny symbol z
vyhernej tabulky, okrem divokého symbolu Wild. Kazdy mrak ma dihu, ktora je rozdelena na tri éasti,
Ked sa na valci objavi herny symbol BONUS (norméalny wyherny symbol ma okolo seba dihovy &tvorec

Nazov hry: Lucky Multiply ey T—— T-10-94 1/PH
Verzia: 1.4 sl USTAV PIEETANY, 5, & Overil: 804

Platnost od: 11.11.2024 Kinlinski eeste 292518 Strana 12 3
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s hnedym pozadim), jedna ¢ast' duhy nad tymto valcom sa vypini. V aktudine] hre, po vypinen tretej
Casti duhy, sa pre vyherni kombinaciu, ktora je zhodna so symbolom na mraku, automaticky upiatni
nasobenie podfa nasobitela zobrazeneho nad mrakom (prvy valec nasobitel x2, druhy valec nasobitel
x4, treti valec nasobitel x8) a potom sa Casti ukazovatefa postupu duhy dajo do vychodiskove] podoby
{Ziadna vyplnena Cast duhy), symbol z mraku zmizne a pri dalsom roztoteni sa symbol vylosuje znova

Plné Pole:

Pokial dostane hraé v jednej hazardnej hre 9 rovnakych symbolov (bez dopinenia divokym symbolom
Leprikon (Wild)) na vietkych poziciach na troch valcoch (piné pole), hraé vyhrava najvyssi nasobok
vyhry podfia Viyhernej tabulky. NajvySsi nasobok plati pre vaetky symboly podia Vyhernej tabulky ckrem

symbolu Leprikon (Wild) a2 symbolov doplnenych divokym symbolom Leprikon (Wild).

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 400 nasobok stavky (max. 200 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 3x 9x

Ziata minca 1 50

g Stvorlistok 2 100

- | — ==
Zelené pivo 4 150
Fajka 8 200
(7
é. i Zlata podkova B n=n
_ > | _I )

Harfa ' 10 300

Zeleny klobuk ' 15 350

Kotol ' 20 | 400

Leprikon (WILD) . | -
S —

MNazov hiry: Luﬁk:" HIJ'HFP’I' TECHMICKY ZXUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.4 USTAY MESTANY, o, &, Crvaril: 904
Platnesi od; 11.11.2024 Krejinskd ceata Z828/9 Strana 2z 3
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SYMBOL | NAZOV [ 3x | 9x |

i 1 ' |

- |

| Bonus - - |
Mazov hry! Lucky Multiply TECHNICKY SRUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.4 E USTAY PIESTANY, 2. 5. Chveril: B4
Fmtrlm"m 1" 1TZU24 ||'r-‘|| '|'4k1:'|l.'!!'h|:'l.f:":'2';:"'.r‘ SIrEﬂaEtJ
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2338
Multi Fruit Joker 81

Hra Multi Fruit Joker B1 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na vaicl. Cielom hazardnej hry je roztotenim
valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztofen! valcov

tiatidiom START (C) v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linil (criss-
Cross)

Hra je pristupna &) prostrednictvorn mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s pofitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZze byt rozloZenie
oviadacich a informatnych prvkov prispésocbeng danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky )

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorjch
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tladidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidlia INFO (i) pre
zobrazenie informacili o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa akiudine| stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlacidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlacidlia START/IZATOCENA SiPKA (), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (®) a m"
na zastavenie roztofenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,» »* na pripisanie vhry do pola KREDIT
a ., a .+ pre zmenu vysky akludine| stavky. V pripade vyhemej ototky sa hracovi zobrazi tladidlo
RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove| stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je moZzné menit' v intervale minimainej a maximainej stavky pomocou tiatidiel =" a +".

Vyhry:

VySka celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurdch € v poli VYHRA. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinal' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhemych
linil neprerusovane. Plati len najvysaia vyhra na vyherne linil. Viyhry na viacerych vyhemych linidch sa
stitavajl

Masobena hra RIZIKO

Po vyhodnoten! wyhernych kombinacii hazardne] hry je v pripade vyhry, pomocou tiaéidla RIZIKO,
ponuknuta nasocbend hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvelif' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou Hatidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrat vsadenu éiastku prehrava
a hra konti. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zollk, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moZnost dalsej volby karty, alebo stlatenim tiatidla VZIAT pripise
vyhranu éiastku do policka KREDIT a hra Riziko kongi, Maximaina vyhra z hazardne| hry Riziko je
50 000 €,

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru, Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlaCidia ROZDELIT zni2it' stavku do hazardne] hry RIZIKO o polovicu. Najni28ia moZna suma ktord je
moéne rozdelll' je 0,20 € Druha polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Giastka zaokrihfuje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Joker (Wild)

Je sam o sebe nevyhermny symbol, nahracdza na vyhernej linii, kde padol vetky ostatné symboly
a zarovef znasobuje vyhru V pripade vyhernej kombinacie sprevadzane] jednym symbolom Joker
(Wild) na linii sa vyhra nasobl 2x, dva symboly Joker (Wild) na linii nasobia vyhru 4x a tri symbaly
Joker (Wild) na linii nasobia vyhru Bx. Styri symboly Joker (Wild) na wyherne] linii nepredstavuji
vyhernl kombinaciu.

Werzia: 1.4 UsTAV PIEETANY, 2. & Cwveril: 804
Platnast od: 11.11,2024 HrH;'”'E"!ﬁ‘:_HErH 7928/89 Strana1z2
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Rezim nahradzania vyhernych symbolov
Pokial sa po zastaven| valcov na vyhernych linidch nachddza vyherna kombinacia, tak sa véetky
vyhemne symboly odstrania z valcov (praskni) a na ich miesto sa prepadna symboly z vyssich pozicil
na valcoch (nahradzanie vyhernych symbolov). V pripade nove) wyhry je jej hodnota pripogitana do
pofa VYHRA a nasleduje dalSie prepadnutie a nahradzanie vyhemych symbolov. Ak sa po nahradeni
ut nenachadzaju Ziadne vyherné kombinacie, hra vykona jedno extra Zrebovanie, pri kiorom sa
nahodne vybere jeden zo symbolov na valcoch. Tento symbol sa odstrani (praskne) zo vietkych
valcov, na ktorych sa nachadza a na ich miesto sa prepadnu symbaoly z vySSich pozicil valcov. V
pripade, 2e po tomio nahradeni uf nenastane daldia vyhra, je aktudina hra ukongend a celkova vyhra
pripisana do kreditu,

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne| kombinacie ku hodnote celkove stavky)

SYMBOL

0,10 €
S00 €
480 ndsobok stavky (max, 240 000 €)

NAZOV

Ceregne

Citron

Pomarané

Slivka

Hrozno

Kivi

Melon

Sedmitka

BNPFPORO Qg

Joker
(WILD)

3x

40

80

160

Miazoy hry: Multl Frull Joker 81
Verzial 1.4
Platnes! od: 11.11.2024
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2339
Gifts Mania 81

Hra Gifts Mania 81 |e stvorvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dasiahnut’

vyhernd kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tlagidiom START ()
v okamihu ich zastavenia. V pripade froch vyhemych symbolov sa hrd na 27 vyhernych linil (criss-
cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhemnych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a wyhry s0 totozné
s potitalovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méie byt rozioZenie
oviadacich a infermadnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informagéné prvky .

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkovd na vsetky linie), ktorjch
hodnoty su uvedene v mene Euro (€) a tlalidla MENU (ikona = - obsahuje tladidla INFO (,i") pre
zobrazenie Informacil o hre, TABULKA pre zobrazenie tabufky wvyhier podfa aktuding] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tla¢idia na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlagidla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTARTIZATOCENE SiPKY (®)a w
na zastavenie roztodenych valcov, resp. funkcie Autostart, > »" na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a -, a ., pre zmenu vysky aklualnej stavky. V pripade vyhernej otodky sa hracovi zobrazi tladidlo
RIZIKO.

MNastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkove| stavky je mozné menif v intervale minimainej a maximainej stavky pomocou tladidiel ,-* a .+,

Vyhry:

Viska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej tasti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinal' od prvého valca zlfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzal' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj linil. Viyhry na viaceryeh vyhernych linidch sa
stitavaju,

Masobena hra RIZIKO
Po vyhodnotenl vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade wyhry, pomocou tlatidla RIZIKO,
poniknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENAI/CIERNA) Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlagidiel
ERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad vsadenu tiastku prehrava
a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zollk, hrad
vyhrava dvojnéasobok stdvky a ma moZnost dalse| volby karty, alebo stlaéenim tlatidla VZIAT pripite
vyhranu ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina vyhra z hazardne] hry Riziko je
50 000 €.
Hraé pri tipovani na farbu nemusl riskovatl celd vyhru. Pred kaddym vyberom karty je mozné stladenim
Hatidia ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najni2sia mozna suma kioru je
moZne rozdelit’ je 0,20 € Druba polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni
nepamej hodnoly sa pripisand Ciastka do kreditu a riskovana diastka zaokrihluje na dve desatinné
rmiesta.

Divoky symbol Santa (Wild)

Je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linil, kde padol véetky ostatné symboly. Ak sa
vo vyhernej kombinacii so symbolom Santa (Wild) na hemom poli objavi jeden alebo viac symbolov
DARCEK, aklivuje sa funkcia Zbieranie Dartekov. Hrat ziska vyhru zodpovedajicu sGétu hodndl
vietkych darfekov zobrazenych na hemom poli, podfa Tabufky vyhier za Darteky, a tato suma sa
pripotita k celkovej vyhre hraga,

Ak sa na hernom poli objavia minimalne 3 symboly Wild (Santa), aktivule sa funkcia Mystery. Hraé
méZe ziskal vyhru v hodnote od 10-nasobku do 160-nasobku svoje| stavky a tato suma sa pripotita
k celkove] vyhre hrata

Mazov hry: Gifts Mania 81 TECHNICKY SKUAOENY T-10-94 1/PH
Werzia: 1.4 il USTAV PIESTANY, 5. 1 Owveril; 304
Piatnesf od: 11.11.2024 Krajinakd cesta 2823/ Stranai1z3d
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Symbol Daréek

Symbol sa moZe objavit pri lubovolnom hernom symbele na valcoch (v favej doinej Easti symbolu), s
vynimkou symbolu Santa (Wild). Zbieranie darekov sa aktivuje, ak sa na vyhernej linii objavi vyhra v
kombinacii so symbolom Santa (Wild). Animacia Santu na voze za&ne zbieral véetky vyhry z daréekov.
Symbol Darfek nemusi byt stéastou vyherngj linle. Ak symbol Santa (Wild) nie je pritomny v
kombinacii s vyhernou liniou, symbol Daréek nevytvara Ziadnu vyhru.

Herné limity:
Minimaina stavka do hry 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 500 €
Maximaina vyhra z hry: 220 nasobok stavky (max. 110 000 €)
Vyherna tabulka (nésabite! viheme| kombmacie ku hodnots cellovejstaviky)
sYmsoL | NAZOV 3x | ax :
 ar

Pernik 1 2

l Svietka 1 2
o
Lizanka 1 4
@ Vianoéna guta | 2 4
|

f L
% Ponoika 2 =]
u Veniec 4 40
4 Strom 6 B0
a Zvonéek 16 160
S, Santa ;i A
! ; (Wild) 10x-160% 10x-160x%
Mazov hﬂl' Gilts Mamnia 5-1 - TECHNK:-“"I' S-HL.JﬁGHN'I' T-1D-94 11PH
Varzia 1.4 semll  USTAV PFIEETANY, a. 5. Overil: 904
Platnost od: 11.11.2024 Krajinskd cesta 20208/9 Strana 2z 3
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Tabulka vyhier za dareky:

SYMBOL NAZOV | Nasobok vyhry za kazdy symbol

|
|
Daréek Stredny 2
1

Dartek Velky 3
Mazov hiry: Gifts banka 81 E TECHNICKY SHUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.4 OaTAV PIESTAMY, &. 1 Cvenl: 804
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2340
Wild Bunnies

Hra Wild Bunnies je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra
v internatovom kasine s 3 symbalmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut

vyhernd kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiagidlom START (C)
v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 zhodnych symbolov zfava doprava na 20 pevnych
vyhernych linidach,

Hra je pristupna a| prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidia hry, stavky a vihry su totoZné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méade byt roziolenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zarladeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Ma obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkovd na vietky linie), ktorych
hodnoty s0 uvedene v mene Euro (€) a tladidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULUKA pre zobrazenie tabulky wyhier podlfa aktualne] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlatidia na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlatidia START/ZATOCENA SIPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (®) a ,m"
na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »* na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a .-, a .+ pre zmenu vysky aktuainej stavky. V pripade vyhernej ototky sa hracovi zobrazi tlacidlo
RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno olotenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkove| stdvky je maZné menif v intervale minimainej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel =" a +"

Vihry:

Vy&ka celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Gasti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinal' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastlipené divokym symbaolom Wild) sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jedne| z vwhemych
linil neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj linil. Vithry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavajl.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade wyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
pondknuta nasobend hazardna hra Riziko, Princlpom hry Rizike je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA) Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA, Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hraé vsaden( éiastku prehrava
a hra konél. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stiatenim tiagidla VZIAT pripige
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra z hazardne] hry Riziko je
50000 €

Hrag pri tipovan| na farbu nemusi riskovat’ celd vyhru, Pred kazdym vyberom karty je mozne stiatenim
tlatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnif$ia mo2na suma kiord je
moine rozdelit je 0,20 € Druha polovica sa automalicky pripiSe hraovi da pola KREDIT. Pri poleni
neparne] hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu a riskovana diastka zaokruhfuje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Wild:
Divokym symbolom je symbol KRALIK (Wild), ktory vo viherne] kombinacii nahradza vietky ostatné
symbaly. Poéas kazdého toéenia sa kdekolvek na valce umiestnia 2 divoké symboly KRALIK (Wild).

Specialna funkcia:

Ak sa divoky symbol KRALIK (Wild) objavi na 2. 3. alebo 4. valgi, aktivuje zlatl malbu pozadia
symbolu, ktora zostava aktivna aj do dalsich totenl. Ak sU vSetky pozadia symbolov na vaicoch 2, 3a 4
v zlate farbe, esle pred vyhodnotenym vyhernych linil sa aktivuje Specidlna funkcia, kiord nahradi
véatky symboly na tychto valcoch jednym nahodnym symbolom z wyhernej tabufky. Zlata farba z

Nazov hry; Vo Buniies e TECHNICKT SKO30n Ny L anshdiiti

Verzia: 1.4 USTAY PIEETANY, o, = Crweril. 904
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pozadia symbolov potom zmizne a zadnu sa vyhodnocovat vyherné linie. Nasledne cely proces
zbierania zlatych malieb na pozadi symbolov zatina odznovu

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry, 500 €

Maximalna vyhra z hry: 240 nasobok stavky (max. 120 000 €]

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
ar -l I z :

Hnedé vajce 1 2 4

Kuréa 1 4 | g

Muffin 1 4 8

Kvety 2 8 16

Kosik 2 G 16

Zvoncek B 16 80

Kostol 16 32 &0

Sliepka 40 B0 200

€ b 4. 0] ®IG

Kralik (Wild) . = s

Nazov hry. Wiid Bunnies TECHMICK Y SHUSOENY T-10-04, 1/PH
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, n. =. Owerd: 804
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2341
Fruity Max

Hra Fruity Max je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v Internetovom kasine s 3 symbolmi na valcl. Hra sa na 4 zhodné symboly na B1 vyhernych liniach
(criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhemnd kombinaciu symbolov.

Viyherné symboly sa zobrazia po roztoden valcov tlatidlom START (C) v ckamihu ich zastavenia,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si tolozne
s pocitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zanadeni modZe byt rozioZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky .

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tladidia MENU (ikona = - obsahuje tiagidid INFO (,I") pre
zobrazenie informdcii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabufky wyhier podla aktualne] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlagidld na navrat do menu s hraml - Doméek alebo
Sipka vpravo), tiatidla STARTIZATOCENA SIPKA (O), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (®) a m"
na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »" na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a ., a.t" pre zmenu vysky akiuding] stavky. V pripade vyhernej otofky sa hralovi zobrazi tiatidio
RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit v intervale minimalne| a maximalne| stavky pomocou tiagidiel ,-" 8 ,+".

VWyhry:

\y8ka celkove) vyhry sa zobrazuje v sirede deolnej Zasti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Viherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jedne) z vyhemych
linil nepreruSovane. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii. WVyhry na viacerych vyhemnych liniach sa
séitavaju,

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernjch kombinacil hazardne| hry je v pripade wyhry, pomocou tiagidla RIZIKO,
ponuknutd nasobena hazardna hra Riziko, Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrang] karty (CERVENAI/CIERNA) Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tiatidiel
CERVENAJCIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hraé vsadeni Giastku prehrava
a hra konél. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zollk, hréé
vyhrava dvojndsabok stavky a ma moznost daldej volby karty, aleba stiadenim tiagidla VZIAT pripise
vyhranl giastku do politka KREDIT a hra Riziko konti, Maximaina vyhra z hazardne] hry Riziko je
50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ celt vyhru, Pred kaidym wiberom karty je moZné stlatenim
tiadidla ROZDELIT zniZit stavku do hazardne] hry RIZIKO o polovicu. Najnizéia mo2na suma klord je
moZne rozdelil’ ja 0,20 €. Druha polovica sa automalicky pripiSe hradovi do pola KREDIT. Pri polenl
neparng] hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu a riskovana Giastka zaokruhlfuje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Jahoda (Wild)

Divokym symbolom je symbol Jahoda (Wild), nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu MAX
(Scatter). V pripade vwhernej kombinacii so symbolom Jahoda (Wild), sa liniova whra nasobl x2 bez
ohfadu na podet symbolov WILD na vyhernej linil. Viyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov
ie nevyherna. Styri symboly Jahoda (Wild) na vyherngj linii nepredstavuji wwhem( kombinciu,

Symbol MAX (Scatter)

Symbaol sa ma2e objavit’ len na druhom a tretom valcl a sam o sebe je nevyhemym symbolom, Aklivuje
sa vidy, ked sa objavi kdekolvek na druhom a tretom valcl, Ak sa symbol MAX (Scatter) objavi na
druhom valci, vietky symboly na riadku zmeni na symbol, ktory sa nachadza na prvom valci na

Nazov hry: Fruity Max TECHNICKT SKOSON T-10-84.1/PH
Varzia: 1.4 USTAV PIESTANY, o, » Overil: 804
Platnost od; 11.11.2024 Krajinskd casta 2929/9 Strens 122
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rovnakom riadku. Ak sa symbol MAX (Scatter) objavi na trefom valci, véetky symboly na riadku zmenl|
na symboal, kiory sa nachadza na &tvrtom valci na rovnakom riadku. Ak sa symbol MAX (Scatter) objavi
na druhom a tretom valci na rovnakom riadku siéasne, zmenl vietky symboly daného riadku podfa
toho, ktory symbol ma vyssiu vyhemd hednotu podfa Vyhernej tabulky. Ak sa symbol MAX (Scatter)
objavi na cbrazovke sttasne so symbalom WILD, symbol MAX sa aktivuje ako prvy, zmen| symbaly na
riadku valca a nasledne sa vyhodnotia vihemeé linie.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nascbitel vyherne| kombinacie ku hodnote celkove] stavky)

0,10 €
500 €
320 nasobok stavky (max. 160 000 €)

Symbol Mazov dx
3 Ceresna 1
Citrén 2
o Pomaranc 3
‘ Slivka 4
5 Ananas B
6 Kivi 20 _
Q Hrozno : 80
. Melon 180
ﬂ MAX (Scatter) .
@ Jahoda (WILD) -

Mézow hry: Frudy Max
Varzia: 1.4
Plainost od: 11.11.2024

TECHMICKY SKUBDENY
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2342
Win Max

Hra Win Max je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut

vyhemni kombinaciu symbalov. Viyherné symbaly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlatidiom START (Q)
v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 zhodnych symboiov zfava doprava na 40 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry si toto2né
s pocitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadenl maZe byt rozloZenle
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorjch
hodnoty s uvedené v mene Euro (€) a tladidia MENU (ikona = - obsahuje tiadidia INFO (,I") pre
zobrazenie informacii ohre, TABULKA pre zobrazenie tabulky wjhier podfa aktuding] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlatidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlacidla START/ZATOCENA SIPKA (), AUTOSTARTIZATOCENE SIPKY (&) a .m
na zastavenie roztoéenych valcov, resp. funkcle Autostar, ,,m " na pripisanie wyhry do pola KREDIT
a,, a . " pre zmenu vysky akiudinej stavky. V pripade vyhemej ototky sa hraéovi zobrazi tiaidio
RIZIKO.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoten! vyhernych kombinacil hazardne] hry je v pripade vyhry (vratane aj FAIR BONUSU),
pomocou tladidla RIZIKO, pondknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybrane] karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hraé
vsaden c&iastku prehrava a hra konél. Pokial je volba farby vylosovanej karly spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hrad vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo
stladenim tladidia VZIAT pripise vyhrani giastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina
vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €,

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je moZné stiatenim
tladidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizsia mo2na suma kiorl je
moZne rozdelit je 0.20 € Druha polovica sa automaticky pripi$e hratovi do pola KREDIT. Pri polen|
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana giastka zaokrihluje na dve desatinne
miesta,

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je moineé menit v intervale minimalnej a maximalne| stavky pomocou tlacidiel <" a +°

Vyhry

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurdch € v poli VYHRA, Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinal’ od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Platl len najvyssia vyhra
na vyherngj linil. Wyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl.

Specialny symbol WIN MAX

Symbol WIN MAX, sa maze zobrazil' na prvej pozicii akéhokofvek valca, pri fubovolnom symbole v jeho
pravem hernom rohu, poéas kioréhokolvek foéenia. Ma jednom valci sa méZze nachadzal maximalne
jeden symbol WIN MAX. Ak sa na obrazovke nenachadza Ziadna vyherna kombinacia, symbol WIN
MAX sa posunie o jednu poziciu nadol pri kazdom dalSom totenl, kym nespadne mimo hraciu plochu.
V pripade vyhernej kombinacie symbol WIN MAX upravi vyhru na vyhemej linii tak, Ze vyhemna linia so
symbolom s najvy$sou hodnotou sa vzdy vyhodnoti ako vyhra s 5 symbolmi, predizenie linie sa hratovi
zobrazia graficky (t. j. wvyhra za 3 alebo 4 symboly na vyhemej linii sa vyhodnoll ako vyhra s5
symbolmi). Kaddy symbol WIN MAX zvyéi hodnotu jednie| vwhernej linie, ktord este nebola zvydend, a lo
tej, na ktore|] sa nachadza symbol snajvydsou wyhernou hodnotou. Symbol WIN MAX nemusi byt
siifastou vyhemej linie. Po vyhodnoteni vihernych kombinacii (a] ked sa symbol WIN MAX neaplikuja),

Nazov hry. Win Max TECHHICEY skUSoBNY T-10-84.1/PH
Varzia: 1.4 UsTAV PIESTANY, a. 5 Overil: 904
Platnosf od: 11.11.2024 H|a;|r|5hi]{ﬂ:’.[u 20789/9 Strana 122
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vaetky symboly WIN MAX pri nasledovne] ototke, vypadnd mimo hraciu plochu bez ohfadu na ich

poziciu.

Fair Bonus

Bonusova funkcia FAIR BONUS, aktivna poéas hry Win Max, umoZnuje hracovi ziskat spal’ &ast jeho
viozenych stavok ako vyhru. Prl kazdom roztofeni vaicov sa do aktudinej hodnoty bonusu FAIR
BONUS, zobrazene| v pravom dolnom rohu obrazovky, pripise 10 % zo stavky v danej otatke. Po
odohrani 100 nevyhernych olaok sa funkcia FAIR BONUS automaticky aktivuje, hradovi sa nahodne
vydrebuje a graficky zobrazl vyhra vo vyske od 0 % do 100 % z aktudine] hodnoty bonusu FAIR
BONUS, ktora sa zaroven pripiSe hradovi do pofa Vyhra. Nasledne sa hodnota FAIR BONUS wynuluje
pri dalse) otaCke. Ak hraé opusti hru, nazbierand hodnota FAIR BONUS apofet odohranych

nevihernych otatok sa vynuluje.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry 500 €
Maximaina vyhra z hry. 360 nasobok stavky (max. 180 000 €)
Vyherna tabulka (nasobitel vyherne| kombinacie ku hodnote celkove| stavky)
| |
Symbol Nazov 3x 4x 5x |
‘ Cervené ovocie 0.5 1 2
@ Svetlofialove ovocie 0.5 1 2
. Tmavofialové ovocie 1 2 )
% Tmavozelené ovocie 1 2 4
m Modré ovocie 2 4 6
- 1;;:.. Svetlozelené ovocie 4 20 40
é Oranzové ovocie 6 30 60
b Ruiové ovocie 16 80 160
@ Symbol WIN MAX - - -
Mazov hry: Win Max W BMTEARN T-10-84 1/FPH
Verzia 14 s sl Bl g Qveril 804
Platnost od: 11,.11.2024 Strana 22 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2344
Fruity Dice

Hra Fruity Dice je devatvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava doprava na 15
pevnych vyhemych linidch (5 pevnych vyhernych linidch pre valce 1-3, 5 pevnych vyhernych linidch pre
vaice 4-6 a 5 pevnych vyhemnych liniach pre valce 7-8). Ciefom hazardnej hry je umiestnit’ symboly na
valce a ziskal dostatok bodov za vyhernid kombinaciu symbolov do Tabulky vyhier. Po stladeni tiatidla
START (C) sa zobrazi prvy valec s 3 nahodnymi symbolmi, ktory je nasledne umiestneny na hermné
pole. Po jeho umiestneni sa zobrazi dalsl valec, a tento proces sa opakuje, kym vietky valce s
nahodnymi symbalmi nie su umiestnené na hemeé polia.

Hra je pristupnad aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s poditacovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobend danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), kiorjch
hodnoty s0 uvedené v mene Euro (€) a tladidia MENU (E - obsahuje tiatidia INFO (.I") pre zobrazenie
informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky, REPRODUKTOR na
nastavenie hlasitosti hry a tagidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo Sipka vpravo), tladidla
STARTIZATOCENA SIPKA (O), AUTOSTART/IZATOCENE SIPKY () a W' na zastavenie
umiesthovania valcov, resp. funkcie Autostart, ,,»®" na priplsanie vyhry do pola KREDIT a -, a +"
pre zmenu vysky aktuainej stavky. Svetio REFLEKTORA zvyraziuje jednu z moZnosti, kam moZe hrad
umiestnit’ valec,

Nastavenio hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ofofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkove| stavky j@ moZné menil' v intervale minimalne] a8 maximalnej stavky pomocou Hatidiel - a +°

Vyhry:

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurdch € v poli VYHRA. Herné
kolo pozostava z 9 tahov, pricom kaZde kolo zahffa umiestnenie valca s 3 nahodnymi symbolmi (ktory
sa nachadza nad hernymi polami) na jedno z troch hernych poll. Hraé umiestni valec s 3 nahodnymi
symbaolmi kliknutim na jedno z troch hernych poli, pripadne ak hrag zvoll AUTOSTART valce sa budu
umiesthovat' nahodné. Valce sa umiestiuju v danom hernom poli zfava doprava. Po napineni herného
pola siroma wvalcami sa vyhodnolia vyherné kombinacie podlfa Tabulky bodovania. Vyherng
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zlava a rovnake symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych
linil neprerusovane.

Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju podfa Tabulky bodovania a zobrazia sa nad danym
hernym polom. Herné kolo kondl po 2 fahoch, potom sa body z 3 hernych poli s&itajl a hrad vyhrava
sumu za ziskang body podia Tabulky vyhier za padet bodov,

Piné pole

Pokial hra¢ riska v jednom hernom poli @ rovnakych symbolov (bez dopinenia divokym symbalom
Kocka {Wild)) na vietkych pozicidqch na troch valcoch (piné pole), hraé vyhrava najvy$si nasobok
bodov podia Tabulky bodovania. Majvyssi nasobok plati pre vietky symboly podfa Tabulky bodovania
okrem symbolu Kocka (Wild) a symbolov doplnenych divokym symbolom Kocka (Wild).

Divoky symbol Kocka (Wild)

Divokym symbolom |e symbel Kocka (Wild) a nahradza akykolvek symbol na vwhernej linii. V pripade
vyhernej kombinacie s jednym symbolom Kocka (Wild) sa liniova vyhra nasobl 2x, s dvoma symbolmi
Kocka (Wild) sa liniova vyhra nascbi 4x. Vyhema linia pozostavajica iba z divokych symbolov je
nevyhema.

Mazov hry: Fruity Dice E TECHMNICKY SKUSomeT T-10-04.1/PH
Verzia: 1.4 USTAY PIESTANY, 0. u. Cvenl 804
Platnost od: 11.11.2024 Kralinskd cesta 2929/0 Strana1z3
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Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna wyhra z hry: 500 nasobok stavky (max. 250 000 €)
TabuTka bodovania (potet bodov za vyhemé kombinacie) B
- SYMBOL NAZOV Ix 9x
Ceredne 20 500
Q Citrén 20 500
@ Pomarané 40 500
. Slivka 40 500
‘ Hrozno &0 2 000
G Melon 80 2 000
Zvontek 160 2000
Sedmitka 320 2 000
Kocka _ ~
(WILDY)
Tabul'ka vyhier za poéet bodov:
Minimainy potet bodov MNasobok stavky
50 1x
100 2%
150 3x
200 4x
250 Bx
200 Bx
Nézov hry: Fruity Dice E TE CHHICK‘?TEKUQUEN?’ T-10-84.1/PH
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, a. s Cweril: 904
Krajinskad cesta 2929/8 Strana2z3
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Minimainy potet bodow Nasobok stavky

400 12x%

_500 20x

750 40x

1000 100x

- 2 000 250%

L_ 4 000 500x

1. 1 i

Nazow hry Fruity Dice E EEE:;"P':IEEE;:L‘*EEE” ; T-10-84 1/PH
Verzia 1.4 Cveril: 804

Krajinskd cesla 282379
Platnost od: 11.11.2024 1';, 01 BIESTANY Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2345
243 Coral Kingdom

Hra 243 Coral Kingdom je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristrojl prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roztaéenim
valcov dosiahnut’ vyhermu kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov
tlagidiom START (C) v okamihu ich zastavenia. pripade troch wyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linil (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
cross) a v pripade 5 viyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych linkach (criss-cross)

Hra je pristupna & prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maZe byl rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispésobeng danému zanadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiacidla MENU (ikona = - obsahuje tladidia INFO (,i") pre
zobrazenie informacil o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky wyhier podlfa aktuaine] stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hiasitosti hry a tiagidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tiatidia START/IZATOCENA SIPKA (O), AUTOSTART/IZATOGENE SiPKY (®) a &
na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» P na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a ., a. + pre zmenu vySky aktualnej stavky. V pripade vyherne] otolky sa hradovi zobrazi tladidio
RIZIKD

Nésobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcil hazardnej hry je v pripade wyhry, pomocou tlatidla RIZIKO,
ponuknutd nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu ndhodne
vybrangj karty (CERVENAICIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane| karty nespravna, hraé vsadeni diastku prehrava
a hra koni. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moZnost dalsej volby karty, aleba stlacenim tiagidia VZIAT pripige
vyhrand &lastku do politka KREDIT a hra Riziko kondl. Maximalna vyhra z hazardne| hry Riziko je
50 000 €.

Hrat pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd wyhru. Pred kaddym vyberom karty je mo2né stlagenim
tiatidla ROZDELIT zniZit stavku do hazardne| hry RIZIKO o polovicu. Najni2sia mo2na suma ktord e
moine rozdelit’ je 0,20 € Druha polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparngj hodnoty sa pripisana Ziastka do kreditu a riskovand &iastka zaokrihfuje na dve desatinné
miesta.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove) stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR Hodnotu
celkove| stavky je mozné menit v intervale miniméinej a maximalne| stavky pomocou tladidiel ,-" a +*

Vithry :

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Viherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinal od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linil neprerusovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. VWhry na viacerych vyhemnych liniach sa
stitavaji.

Divoky symbol Zlata Kotva (Wild)
Divoky symbol Zlata Kotva (Wild) je sam osebe nevyherny symbol. Divoky symbol nahradza na
vyherne] linii, vietky ostatné symbaoly.

Zvyhodnena hra Zlata Kotva s ret'azou

Ak sa symbol Zlata Kotva (Wild) objavi v nevyherne| ototke, aktivuje sa pod kazdym symbolom Zlata
Kotva (Wild) zlata mafba pozadia, klord zostava aktivna do dalsich todenl. Ak sa vSetky podfarbenia
symbalov na valcoch stani zlaté, hragé ma moznost hrat' zvyhodnené toéenia s uzamknutym symbalom

CHMNICKY BIKUSORNY
Mazov hry: 243 Coral Kingdom E_E_Tm P,Eg-r;,.m-. o T-10-84.1/PH
Verzia: 1.4 Kralinska cesta 282010 Qveril, BO4
Platnesl od: 11.11.2024 “2‘10|F"|E$T|‘1H'T' Strana 1z 3
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WILD s hodnotou stavky z hry, kiora aktivovala posledne zafarbenie pozadia. Poéas zvjhodnenej hry
Zlata Kotva s retazou hrac nembdZe menit’ hodnotu stavky. Pred spustenym zvyhodnenych todeni ma
hraé moznost vyberu, na ktory valec umiestni symbol Zlatd Kotva s Ret'azou (Wild), kiory zostane
umiestneni na valci potas cele| doby trvania zvyhodnenej hry Ziatd Kotva s retazou, s moZnostou
vyberu pottu zvyhodnenych togeni. Pofet zvyhodnenych hier je zobrazeni pod kaZdym valcom. Na
valci 1a 2 - dve todenia, na valci 3 - Styri togenla, na valci 4 - Sest' foéenl a na valci 5 — osem todeni,
Hra¢ si vybera valec kliknutim na ikonu ruky. Poas zvyhodneng] hry nie je moZné ziskat dalsie
zvyhodneng totenia.

Symbol Ziatda Kotva s Ret'azou (Wild) zobrazuje sa na celom valcl Po spustenl zvyhodnenej hry
zmizne zlata mafba pod symbolmi a po skonéeni zvyhodnene| hry sa cely proces zbierania zlatych
malieb zatina od zaiatku. Pocas zvyhodnene| hry sa v nevyhernom kole pod symbolom Zlata Kotva
(Wild) neaktivuje zlatd malba pozadia.

Herné limity:
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 432 nasobok stavky (max. 216 000 €)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhermne| kombindcie ku hodnote celkove| stavky)
Symbol Nazov Ix 4x 5x
%‘ Kaoraly 05 2 4
@ Ryba 1 2 5
g Ffasa 1 4 10
ﬁ Musfa 1 a 10
Krab 1 4 10
) )
m Korytnatka 2 8 20
W Zralok 4 12 30
ﬂ Delfin 8 24 80
f E Ziata Kotva (Wild) - - -

Nazov hry: 243 Coral Kingdom i TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
i < ¥ meetl  USTAV PIESTANY, 0. 5. .
Verzia: 1.4 2 Crveril; G044
Piatnost od: 11 11,2024 Krajinaks oenle 2026/9 Strana 2z 3
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Symbol Nazov l 3Ix 5x
Zlata Kotva
s Retazou (Wild) :
Nazov hry: 243 Coral Kin P TECHNICKYT SHUSOBNY T-10-84 1/
b Ora} Hngdom Y GsTAV PIERTANY, a. 5. AP
Versa: 1.4 ik . Oweril: S04
Platnast od: 11,11.2024 Kra/insks cesla 2028/¢ Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2455
Slash Joker

Hra Slash Joker je hra na vyhemom pristroji prevadzkovana aka internetova hra v internetovom kasina
§ tromi vyhernymi symbolmi. Ciefom hazardne hry je po stiaéenl tiatidia START (C) ziskat jeden az tn
vithermé symboly.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry si totoZné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozloZenie
oviadacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorjch hodnoty si uvedeng v mene
Euro (€) a Hacidla MENU (ikona = - obsahuje tiatidia INFO (") pre zobrazenie informacii o hre,
TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktualnej stavky a najvyssie skore zo zabavnej casti
hry, REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlatidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo), tiaciola START/ZATOCENA SiPKA (), AUTOSTART/IZATOGENE SIPKY (i
a W na zastavenie automatickej stavky a .-, a ,+" pre zmenu vysky aktualne] stavky, Tlatidlo ?
(otaznik) obsahuje informacie o zabavne] asti hry, Vlavej hornef Easti herného pola je zobrazeny
vysledkovy panel tykajice sa zabavnej Casti hry. V pravej homej &asti herného pofa /@ zobrazena
energia hrata. V spodne| tasti hemého pola je na vyber osem moznosti pre vyber zbrane a tri moZnosti
pre zmenu grafiky hry,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove| stavky v eurdch do jedne| hazardnej hry sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimaing] a maximalnej stavky pomocou tladidiel
.|'u a u+“-

Vyhry:

Mifianim energie sa postupne objavujd vyhemé symboly, ktoré sii zobrazené v pravom hernom rohu
herného pola. Energia hrata je graficky znazornena priama pod symbolmi v pravom hornom rohu, Po
minutl vaetke] dostupnej energie sa zobrazené tri symboly v pravom hornom rohu vyhodnotia podfa
vyhemej tabulky. Kady symbol sa vyhodnocuje samostatne. Hraé mifia energiu pohybom prstu/my$i
(drzanim praveého alebo favého tlaidla mysi) a naslednym sekanim po hracej ploche. Viyaka celkovej
vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Easti obrazovky v eurdch € v poll VYHRA. VWhry za jednatiive
symboly sa séitavaja.

Zabavna ¢ast hry nema Ziadny vplyv na pravdepodobnost vyhry ani na vysledok hazardnej cast hry.

Zabavna éast' hry

Koncept zabavnej Casti hry Slash Joker spogiva v tom, 2e sa hraé snazi preseknot &o najviac ovocia
pomocou ponukanych zbrani a efektov. Cielom hry je, Ze &im viac ovocia hraé presekne, tym wiac
bodov ziska atym sa zvysi jeho Uroven. Podrobné informacie o zabavne| casti obsahuje tlatidio ?
(otaznik). Zabavna ast hazardnej hry, jej popis a spravanie, neboli sitastou posudzovania poOvErenou
skusobfiou

Hemé limity:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 150 000 € (200 nasohok celkove| stavky)

Mazowv hry: Slash Jokar - TEEHHFGH? SHlSoRNY T-10-04.1/PH
Werzia 1.4 el UsSTAY PIESTANY, a. s il
Platnosf od- 18022025 Krajinskd casta 2929/39 Sicsny 1 £
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherného symbolu ku hodnote celkove| stavky)

Symboaol Nazov 1x

Rozhbita strieborna minca -

Strieborna minca | 1

‘ Zlata minca 2

e =

: Perlet'ovo ruzova perla 3
Orankova perla o
Cervens perla 10
Modry diamant 20

’

Zeleny diamant 50

RuZovy diamant 100

Mdzov hry: Slash Jokear - !EEHHIEK? SEUSOLNTY T-10-94 1/FPH
Verzia: 1.4 Bl USTAY PIESTANY. . 5 Overil- 904
Plainoaf od- 18022025 Krajinaké cesta 2928/9 Srana2z?
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2274

81 Crystal Fruits

81 Crystal Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s troma symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiagidiom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az styri rovnaké symboly v siedmich pevnych
vyhernych liniach, Potas aktivnej funkcie 81 Respin sa pocet vyhernych linil zvysi na 81, pricom plati,
Ze pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych
symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byt rozlozenie, zobrazenie
a dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC (zobrazi pravidlia, popis hernych

funkcii a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie todenia valcov), PouZitie rezimu
Super Turbo (rychlejsie tocenie vaicov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble potas automatickeho
rezimu (umozni hracovi vstup do nasobenej hry RIZIKO poc¢as aktivneho rezimu AUTOHRA), Rezim
pre [avakov (stranovo obrati umiestnenie oviadacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), LINIE (zobrazi pocet aktivnych vyhernych linii),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tlatidia
AUTOHRA (vyberom jednej z moZnosti hra¢ aktivuje automatické hry v pocte 5 az 100, v mobiingj
verzii sa tladidlo zobrazuje ako dve zatocené Sipky), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu
stavky), START (okruhle tladidio so zatoZenou Sipkou), I (zobrazl vyhemi tabulku, popis hernych
funkcii a vyherné linie) a tlacidio REPRODUKTOR (umozfiuje zapnutie avypnutie zvukov v hre),
Z lave| strany valcov sa nachadza tlacidlo Quick-X (umoznuje kupovanie nasobitefa vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky -
Hodnota stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo nastavil jej maximalnu
hodnotu tia¢idiom MAX.STAVKA.

yh

.\gdrgtlive vyhry za vwhermné linie su zobrazované v eurach na popredi valcov a v informaénom riadku
pod valcami, celkova vyhra v eurach sa zobrazi po spoéitani vSetkych vyhier v poli VYHRA €. Vyhry si
platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat' na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol 81 WILD (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii.

Spusta bonusovl funkciu Nekoneéné 81 WILD Respin, ktora zvySuje potet vyhernych kombinacii na
81 (criss-cross) a zaroven po vyhodnoteni vyhernych kombinacil odstrani tieto z valcov a na ich miesta
sa zosund zadarmo nové symboly, ktoré mézu vytvorit novl vyhernt kombinaciu. Ak je funkcia aktivna,
zobrazuje sa z lave] strany valcov napis B1 a z prave| strany valcov stupnica zobrazujica nasobitele
vyhier (1X - 5X). Funkcia zacina na hodnote nasobitela 1X. Pred kazdym odstranenim symbolov
z valcov sa vyhra nasobl aktualnym nasobitefom (najvy$sie zafarbeny nasobitel na stupnici) a po
odstraneni symbolov sa hodnota nasobitela zvysi o 1. Funkcia konél, ked sa nevytvona Ziadne nové
vyhemé kombinacie, alebo je dosiahnuty limit maximalnej vyhry (400 000 €)

Nazov hry: 81 Crystal Fruits EJ USTAV PIESTANY, a. s, T-10-94 1/PH

Verzia: 1.0 Krajinska cesta 2929/9 Overil- 919
Platnost od: 01102024 92101 PIESTANY Strana 1z 3
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Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (okrem funkcie Nekonecné 81 WILD Respin a mimo funkciu AUTOHRA, pri¢om nie e

aktivovana moznost Funkcia Gamble potas automatického rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje
200 000 € sa tiatidio MAX.STAVKA zmeni na tiagidio RIZIKO. Pri funkcii Nekone&né 81 WILD Respin
sa zobrazi tlacidlo az po jej ukonceni. Po kiiknuti na tla¢idio RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom
nadol, z lavej a pravej strany tlacidla zobrazujuce bud farbu karty (Gervena a &iema), alebo kartové
znaky (pika, srdce, karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tiacidiel hrad tipuje bud farbu karty, alebo
kartovy znak, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej &asti herného pola si zobrazené polia:
FARBA VYPLACA (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje
vysku vyhry po spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do
nasobene| hry). V spodne| Casti herného pola sa nachadza pole Predchadzajice karty (zobrazuje
histériu vytiahnutych kariet), Volbou kartového znaku mdzZe hra¢ vyhrat' $tvornasobok stavky, volbou
farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvysuje hodnotu vyhry a hraé moze
pokracovat v tipovani, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru tlatidiom PRIPISAT (v mobilnej verzil sa tlacidlo
moze zmenit' na symbol dolarovej mince $). V pripade nedspeéne| volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktord hra¢ médze vsadit na kartovy znak je
100 000 € a na farbu karty 200 000 € Ak hra¢ prekrodl sumu 200 000 € nemodze uz vyhru dalej
znasobit, moze Ju iba pripisat’ do kreditov a vratit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym
tipom hraé méze viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tlagidla VZIAT POLOVICU (v mobilnej
verzil sa tlaCidio mbéze zmenit na symbol 1/2). Najnizsia suma aku je mozné znizit na polovicu je 0,02
€. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktori nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi
desatinnymi miestami), ni2Siu Cast' stavky hrac¢ riskuje v nasobnej hre a vyssiu ¢ast' stavky odklada.
Odlozena Cast' stavky sa mu pripiSe do finanénych prostriedkov. Ak hraé nechce vstipit do nasobene)
hry, vyberie v zakladnej hre tia¢idio PRIPISAT a vyhra sa mu pripise do pola KREDITY €. Maximaina
vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

Funkcia KUPIT NASOBITEL VYHRY (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tlatidla Quick-X zobrazeného z fave| strany vaicov. Obsahuje pat
hodnét nasobitefa vyhier bonusovej funkcie Nekoneéné 81 WILD Respin (X1 a2z X5), ktoré hracovi
pridelia garantovany pocet vyhier (cdstranenych vyhernych kombindcil) vedicich az k dosiahnutiu
zvoleného nasobitela. Hodnota nasobitefa funkcie sa moze navysit pokial hraé nevybral maximaliny
nasobitel. PoCet vyhier nie je obmedzeny. Hra¢ aktivuje funkciu vyberom jednej z Grovni, ktora sa
podsvieti. Cena funkcie je od 15 € a2 do 4800 € (30 az 120 nasobok celkovej stavky do hry) a je zavisla
od aktualne nastavenej stavky do hry. Hodnota stavky do hry poéas funkcie je rovnaka, ako bola
nastavena pri je) zakupeni. Funkciu je moZné deaktivoval' vyberom tlatidla BACK (Sipka viavo).
Maximalna vyhra vo funkcii je 400 000 €.

Limity stavok:
Minimaina stavka do hry: 0,50 € / 15 € kupovanie nasobitela vyhier

Maximalna stavka do hry. 50 € / 4800 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (8 000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL NAZOV 3x 4x

‘ : 81 WILD ) )
& (divoky symbol)
I ? Sedmicka 10 40

r" TECHNICKY SKUSOBNY

Ve LA e il USTAV PIESTANY, a. 5. T"WWI‘;"‘Z
. . sgin 29208/9
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SYMBOL NAZOV 3x 4x
@ Melén 6 12
w Kivi 4 8
5 Hrozno 4 8
7
o Slivka 2 3
b Pomarané 2 3
Q Citrtn 1 2
N
z Ceresne 1 2
r—TE'CHMt.K'Y SRUSUBNY
Nazov hry: 81 Crystal Fruits Bl USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2275

81 JokerX

81 JokerX je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tadidiom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZ Styri rovnaké symboly. V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych linil (criss-cross) av pripade Styroch symbolov sa hrd na 81
vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni mdze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost oviadacich a informacnych prvkav prispdsobené danému zanadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidia i* (i (zobrazl vyhern( tabulku, popis hernych funkcii

a sposoby vyplacania vyhry), PRAVIDLA HRY (zobrazi pravidld, postup ako hrat, hemné funkcie
a klavesove skratky), NASTAVENIA HRY (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie toéenia valcov), Pouzitie
rezZimu Super Turbo (rychlejSie toenie valcov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble poéas
automatického rezimu (umozni hracovi vstup do nasobenej hry RIZIKO potas aktivneho reZimu
AUTOHRA) a Hrat' zvuky (umozfuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre)), AUTOHRA (dve zatotené
Sipky - vyberom tlacidla a jednej zo zobrazenych moZnosti hra¢ aktivuje automatické hry v poéte 5 az
100), MENU (tri vodorovné &iary - zobrazl rovnaké moZnosti ako tlacidlo ,i*). V pravej casti obrazovky
sa nachadzaju tladidla STAVKA € (zobrazi hodnotu celkovej stavky) a START (kruhové tladidio so
zatotenou Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza pole KREDITY € (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca),

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje na tlatidle STAVKA €, vyberom tladidla je

mozné menit vySku stavky v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo
nastavit jej maximalnu hodnotu tlatidiom MAX.STAVKA.

Vyh

Jeydnrgtlive vyhry za vyherné linie s zobrazovaneé v eurach v informacnom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava a musia
zacinal' na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane.
Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sGéinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhemnej linii

Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTOHRA, pricom nie je aktivovana moznost Funkcia Gamble pocas
automatického rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa nad tlaéidlom START zobrazia
tatidia RIZIKO a PRIPISAT. Po kiiknuti na tlagidlo RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol
z lave| a prave| strany tlacidla zobrazujuce bud farbu karty (Cervena a cierna), alebo kartové znaky
(pika, srdce, karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hraé tipuje bud farbu karty, alebo
kartovy znak, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej €asti herného pola su zobrazené polia:
FARBA VYPLACA (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe farby karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje
vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do
nasobenej hry) V spodnej ¢asti herného pola sa nachadza pole Predchadzajuce karty (zobrazuje
histériu vytiahnutych kariet). Volbou kartového znaku méze hraé vyhrat' stvornasobok stavky, volbou
farby karty mdze vyhrat dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvySuje hodnotu vyhry a hraé moze
pokracovat v tipovani, alebo si pripisat aktuainu vyhru tlagidlom PRIPISAT (v mobilnej verzii sa tiatidlo

TECHNICY SRUSUBNY
Nazov hry: 81 JokerX Bl USTAV PIESTANY, 3. 5 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Krajinska cesta 29290/9 Overil 919
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mdZe zmenit na symbol dolarove] mince $). V pripade neuspesnej vofby hra konél a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Maximalna suma, ktoru hra¢ mozZe vsadit' na kartovy znak je
100 000 € a na farbu karty 200 000 €. Ak hra¢ prekro¢i sumu 200 000 € nemdze uz vyhru dalef
znasobil, mdZe ju iba pripisat’ do kreditov a vratit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym
tipom hra& moZe viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tiadidia VZIAT POLOVICU (v mobilnej
verzii sa tlaCidlo méze zmenit' na symbol 1/2). Najnizsia suma aki je moZné zniZit' na polovicu je 0,02
€. Ak hra€ znizuje hodnotu stavky, ktor( nie je moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi
desatinnymi miestami), niZsiu Cast' stavky hra¢ riskuje v nasobnej hre a vys8iu tast stavky odklada.
OdloZena cast stavky sa mu pripiSe do finanénych prostriedkov. Ak hrad nechce vstupit do nasobene)
hry, vyberie v zakladnej hre tiatidio PRIPISAT a vyhra sa mu pripide do pola KREDITY € Maximalna
vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Joker (WILD) Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa

divoky symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Ak sa na valcoch zobrazi jeden, dva, alebo tri symboly WILD, vietky dosiahnuté
liniové vyhry ktorych je WILD sucastou sa nasobia hodnotou zodpovedajlucou dosiahnutému poctu
WILD symbolov vo vyhernej linii. Jeden divoky symbol nasobi liniové vyhry 2x, dva divoké symboly
nasobia liniové vyhry 4x atri divoké symboly nasobia liniové vyhry 8x. Ak vyherna linia pozostava
vyluéne so symbolov WILD je vyplatena najvy$sia vyhra z vyhernej tabulky za dosiahnuty pocet
symbolov na linii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 50 €

Maximaina vyhra z hry: 50 000 € (1000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x
Joker 2 %
' (divoky symbol)
0 Diamantove srdce 16 160
0 Fialovy diamant 6 60
‘ Zeleny diamant 4 40
é Modry diamant 1 4
* Cerveny drahokam 1 4
= TECHNICKY SKUSUBNY
Nazov hry: 81 JokerX £ OsTAV PIESTANY, . 5. T-10-84 1/PH
Vicelr 1,2 Krajinska cesla 2929/9 Overil: 919
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SYMBOL NAZOV 3x ax

* Fialovy drahokam 1 4

* Zeleny drahokam 1 4

* Madry drahokam 1 2

F‘ 7&LHNICRY SKUSOBNY

PRSI My et mc | USTAV PIESTANY, s T10A%:1/PY
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2278

Don Juan’s Peppers

Don Juan's Peppers je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 pat’ rovnakych symbolov v 1 az 40
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| modze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost oviladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zanadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (Pomoc (zobrazi pravidia, popis hernych funkeif

a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie totenia vaicov, Rezim pre favakov
(stranovo obrati umiestnenie oviadacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazuje potet aktivnych vyhernych linif), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu stavky na jednu vyhemu liniu), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry), CELKOVA
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) a tlacidia AUTOHRA {vyberom jednej z moznosti hrac
aktivuje automatické hry v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu celkovej
stavky), START (okruhle tladidlo so zatodenou $ipkou), ,i* (zobrazi vyhemu tabulku, popis hernych
funkcii a vyherné linie) a tlacidio REPRODUKTOR (umozfiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA €, jej hodnotu je

mozné menit' v rozmedzi minimainej a maximalinej stavky pomocou tlaéidiel - a + v poliach LINIE
a STAVKA €, alebo nastavit jej maximalinu hodnotu tiacidlom MAX.STAVKA Celkova stavka je
nasobkom stavky na jednu vyhernu liniu a poétu aktivnych lini

Vyh

Jeydr:ztlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informacénom riadku pod valcami a celkova
vyhra v eurach je zobrazena na popredi valcov a v poli VYHRA € Vyhry si platné zfava doprava
amusia zaCinat na prvom valci dplne viavo, Symboly sa musia nachadzat' na vyhemnej linii
nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocet liniovej vyhry je
dany sucinom hodnoty stavky na liniu (celkova stavka / pocet vyhernych linii) a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyheme| tabulke. Vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov plati kdekolvek
na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sinko (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Cili papricka (SCATTER). Ak sa symbol objavi stéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Ak tvoria vyherni kombinaciu, v ktorej
predstavuju najvysSiu vyhru na linii vyluéne WILD symboly, hrag ziskava vyhru za tieto symboly podla
vyhernej tabulky

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otoéenia), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa

tiatidlo MAX.STAVKA zmeni na tlacidlo RIZIKO. Pri bonusovej hre sa zobrazi tlacidlo az po jej
ukonceni. Po kliknuti na tlaCidio RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol, z fave| a pravej
strany tlacidla zobrazujice farbu karty (Cervena a &ierna). Vyberom jedného z uvedenych tiadidiel hrad
tipuje farbu karty, ktora sa zobrazi po jej odokryti. Vo vrchnej ¢asti herného pola si zobrazené polia;

F_ o4 TECAMICRY SIUSOnNY
Nazov hry: Don Juan's Peppers - 1 USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-94 1/PH
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Stavte na vyhru (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe) a Vyska stavky (zobrazuje hodnotu stavky
do nasobenej hry). V spodne) Easti herného pola sa nachadza pole Predchadzajice karty (zobrazuje
historiu vytiahnutych kariet). Volbou farby karty moze vyhrat' dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip
zdvojnasobl hodnotu vyhry ahra¢ moéze pokracovat' v tipovani, alebo si pripisat aktuainu vyhru
tiatidlom PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktoru hra¢ méze vsadit' je 200 000 € Ak hraé prekro&i sumu
200 000 € nemobze uZ vyhru dalej znasobit, mdze ju iba pripisat do kreditov a vratit' sa do zakladnej
obrazovky kvalcom. Ak hraé nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie v zakladnej hre tladidlo
PRIPISAT a vyhra sa mu pripide do pola KREDITY € Maximaina vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazl 3, 4 alebo 5 symbolov Cili papriéka (SCATTER), ziska 10,
15 alebo 25 otoceni zadarmo. V priebehu bonusovej hry sa v pravej hornej ¢asti nad valcami nachadza
pole Free Spins (zobrazuje aktualny poCet volnych otofenl). Pofas volnych otofeni sa vsetky
SCATTER symboly, ktoré sa zobrazia na valcoch zmenia na WILD symboly, prichytia sa na svojej
pozicii azostavajo tam aZz do skonfenia bonusovej hry. Ak tvoria vyhernl kombinaciu, ktora
predstavuje najvy$siu vyhru na linii vyluéne WILD symboly, hraé ziskava najvy$siu vyhru za dosiahnuty
potet symbolov z vyhemej tabulky. Za kazdy symbol WILD zobrazeny na valcoch ziska hraé jedno
volné otolenie zadarmo navyse. Ak SCATTER symbol pristane na uz obsadenej pozicii (prichytenym
WILD symbolom), neudeli hracovi Ziadne otoéenie zadarmo navy$e. Volné ototenia je hazardna hra,
pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola KREDITY € Ziadna stavka Vyhry ziskané po¢as bonusove)
hry Volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Voiné
otocenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otocenia je zobrazena po vy&erpani véetkych volfnych otacok.
Ak hra¢ dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximaina vyhra sa
pripise do kreditov.

Limity stavok:
Minimaina stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 40 €
Maximaina vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhemnej kombinacie k stavke na liniu)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
: Cili papri¢ka 10 15 25
9 c#" ) (SCATTER) volnych otoceni | volnych otoéeni | velnych ototeni
Cili papri¢ka v plamenioch ) ) )
(divoky symbol)
Sinko
(divoky symbol) 50 150 300
Juan 25 100 200
Somar 25 80 150
=a TECHNICKY SKUSI Y
Nazov hry: Don Juan's Peppers E—;' U;rTI\CJ l,i,;::g '&t(”Y. ?B," T-10.94., 1/PH
e 10' Krajinska cesta 2929/9 Ovenik 919
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SYMBOL NAZOV 3x ax 5x
e Tequila 20 50 120
\‘f Gitara 20 50 120
A A 10 25 100
K K 10 25 100
\
@ a 5 20 50
=2
m J 5 20 50
1@ 10 5 20 50
g 9 5 20 50
cﬂz"w h‘rvo Don Juan's Peppers E | OSTAV MESTANY, 8.5, T-mm’;
i crajinskd cesta 2029/0 :
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2279

Fire'n'Frenzy 5

Fire'n'Frenzy 5 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiadidiom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat' rovnakych symbolov v piatich pevnych
vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potita¢ovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky
V lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla I° (i (zobrazl vyhernu tabulku avyheme linie),

PRAVIDLA HRY (zobrazi pravidia, postup ako hrat, hemé funkcie a kiavesové skratky), NASTAVENIA
HRY (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie tocenia valcov), Pouzite rezim Super Turbo (rychlej$ie tocenie
valcov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble poc¢as automatického rezimu (umozni hracovi vstup do
nasobene] hry RIZIKO po¢as aktivneho rezimu AUTOHRA) aHrat zvuky (umozZiuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre)), AUTOHRA (dve zatotené Sipky s trojuhoinikom uprostred - vyberom tlacidia
a jednej zo zobrazenych moZnosti hrac aktivuje autormatické hry v poéte 5 az 100), MENU (tri
vodorovné tiary - zobrazl NASTAVENIA HRY, PRAVIDA HRY a zalozku i). V pravej tasti obrazovky sa
nachadzaju tiadidia STAVKA € (zobrazi hodnotu celkove] stavky) a START (kruhové tladidlo so
zatoenou Sipkou). V spodne] Casti obrazovky sa nachadza pole KREDITY € (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje na tlatidie STAVKA €, vyberom tladidla je

mozné menit’ vysku stavky v rozmedzi minimalnej a maximalinej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo
nastavit jej maximalnu hodnotu tlacidiom MAX.STAVKA

Vyh

Jgdr:gtlive vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi po spocitani vSetkych vyhier na popredi vaicov av informacnom poli
VYHRA € Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa
musia nachadzat’ na vyhernej linii nepreruSovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet liniove] vyhry je dany sGéinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhermne] kombinacie uvedeného vo vyherne) tabulke. Vyhra za kombinaciu
SCATTER symbolov plati kdekolvek na valcoch.

Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTOHRA, pricom nie je aktivovana moznost' Funkcia Gamble potas
automatického rezimu), ak vy$ka vyhry nepresahuje 200 000 € sa nad tiatidiom START zobrazia
tiatidla RIZIKO a PRIPISAT Po kiiknuti na tladidlo RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol,
zlave] a prave) strany tladidla zobrazujice farbu karty (Cervena a &ierna). Vyberom jedného z
uvedenych tlaéidiel hra¢ tipuje farbu karty, ktora sa zobrazi po jej odokryti. V spodnej €asti herného
pola sl zobrazené polia: Vasa vyhra (zobrazuje hodnotu stavky do nasobene] hry) a pole
Predchadzajuce karty (zobrazuje historiu vytiahnutych kariet). Kazdy spravny tip zdvojnasobi hodnotu
vyhry a hraé moze pokracovat v tipovani, alebo si pripisat aktuainu vyhru tiaéidlom PRIPISAT (v
mobilnej verzii sa tla¢idlo méze zmenit' na symbol dolarovej mince §). V pripade neuspesnej volby hra
konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktori hra¢ moze
vsadit' je 200 000 €. Ak hrac prekro¢i sumu 200 000 € nemdze uz vyhru dalej znasobit, mbdZe ju iba
pripisat do kreditov a vratit sa do zakladne] obrazovky kvalcom. Pred kazdym tipom hra¢é moze
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viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tlacidia VZIAT POLOVICU (v mobilnej verzii sa tiatidlo
moézZe zmenit na symbol 1/2). Najnizsia suma aku je mozné zniZit' na polovicu je 0,02 € Ak hraé znizuje
hodnotu stavky, ktord nie je moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami),
nizSiu cast stavky hrac riskuje v nasobnej hre a vyssiu Cast' stavky odklada Odlozena éast stavky sa
mu pripise do finanénych prostriedkov. Ak hra¢ nechce vstipit' do nasabenej hry, vyberie v zakladnej
hre tiadidio PRIPISAT a vyhra sa mu pripige do pofa KREDITY € Maximalna vyhra v nasobenej hre je
400 000 €

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hradovi po skonéenl tocenia valcov
zobrazi 3 az 5 takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry: 41 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhemnej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x ax 5x
(s'éﬁeédgm : 4 " 80

’ Sedmicka 2 20 200 800
0 Melon . 10 40 120
e Hrozno g 5 20 80
é Pomarané - 4 10 50
b Slivka ; 4 10 40
‘{a Citron - 4 10 30
Ceresne 1 3 10 30

o1 TECHMICKY SKUSOBNY
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2280

Flaming Fruit Deluxe

Flaming Fruit Deluxe je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s troma symbolmi na vaici Ciefom hry je roztotenim valcov tladidiom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnakeé symboly v piatich pevnych
vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni mdze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost’ oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodne| €asti obrazovky sa nachadza tlatidlo MENU (POMOC (zobrazi pravidia, popis hernych

funkcil a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie todenia valcov), Pouzite rezim
Super Turbo (rychlejsie totenie valcov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble poéas automatického
rezimu (umozni hracovi vstup do nasobenej hry RIZIKO potas aktivneho rezimu AUTOHRA), Rezim
pre lavakov (stranovo obrati umiestnenie oviadacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), LINIE (zobrazi poéet aktivnych vyhernych linif),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky) VYHRA € (zobrazuje vySku wyhry) a tlagidla
AUTOHRA (vyberom jednej z moZnosti hrac aktivuje automatické hry v potte 5 a2z 100), MAX.STAVKA
(nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tladidio so zatofenou Sipkou), ,i* (zobrazi
vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyhemé linie) a tla¢idlo REPRODUKTOR (umoziuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre),

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzi minimainej a maximaine| stavky pomocou tladidiel - a + alebo nastavit’ jej maximalnu
hodnotu tlatidlom MAX.STAVKA.

yh

Yeydr'\'cy)tlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi po spocitani vSetkych vyhier na popredi valcov a v informaénom poli
VYHRA € Vyhry st platné zlava doprava a musia zatinat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa
musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vypocet liniovej vyhry je dany suéinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefa vyherne| kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Ak sa hragovi zobrazi na
vSetkych poziciach vsetkych valcov rovnaky symbol, celkova vyhra sa vynasobl x2.

Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTOHRA, pnéom nie je aktivovand moZnost Funkcia Gamble potas
automatického rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa tlacidio MAX.STAVKA zmeni na
tiatidio RIZIKO. Po kliknuti na tlac¢idio RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol, z favej a
pravej strany tiagidla zobrazujice bud farbu karty (Cervena a Cierna), alebo kartové znaky (pika, srdce,
karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hra¢ tipuje bud farbu karty, alebo kartovy znak, ktoré
za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej ¢asti herného pola su zobrazené polia. FARBA VYPLACA
(zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje vysku vyhry po
spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry).
Vspodnej Casti hemeho pola sa nachadza pole Predchadzajuce karty (zobrazuje historiu
vytiahnutych kariet). Vofbou kartového znaku méZe hraé vyhrat' Stvornasobok stavky, vofbou farby karty
mdze vyhrat' dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvySuje hodnotu vyhry a hraé mbze pokracovat
v tipovani, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru tiagidiom PRIPISAT (v mobilnej verzii sa tladidio moze
Nézov hry: Flaming Fruit Deluxe B Ostav PIEBTANY, 0.5, T-10-94 1/PH
Somebiis Krajinska cesta 2029/9 Over: 910
Piatnost od: 01.10 2024 692101 PIESTANY Strana 122

-214-




B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

zmenit' na symbol dolarovej mince $). V pripade nelspesnej volby hra kon¢i a hraé sa bez vyhry vrati
do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktor hra¢ méze vsadit' na kartovy znak je 100 000
€ a na farbu karty 200 000 €. Ak hraé prekroéi sumu 200 000 € nemdze uz vyhru dalej znasobit, moze
Ju iba pripisal’ do kreditov a vratit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym tipom hra¢ moze
viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tlatidla VZIAT POLOVICU (v mobilnej verzii sa tiadidio
moze zmenit na symbol 1/2). NajnizSia suma aku je mo2né znizit na polovicu je 0,02 € Ak hrad znizuje
hodnotu stavky, ktord nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami),
nizsiu Cast stavky hrac riskuje v nasobnej hre a vyssiu cast' stavky odklada OdloZen4 ¢ast stavky sa
mu pripf$e do financnych prostriedkov. Ak hrac nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie v zakladnej
hre tiatidio PRIPISAT a vyhra sa mu pripise do pola KREDITY € Maximalna vyhra v nasobenej hre je

400 000 €,

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry. 32 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyherne| kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x
Sedmicky 64

Hviezdy 32

Bar 24

Meldny 24

Hrozna 14

Slivky 14

Pomarance 6

Citrony 6

Ceresne 6

Nazov hry Flaming Frut Deluxe
Verzia: 1.0
Platnost od: 01.10.2024
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2281

Thrones of Persia

Thrones of Persia je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako interetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiatidlom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pat' rovnakych symbolov v 1 a2 20
vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidio MENU (Pomoc (zobrazi pravidla, popis hernych funkii

a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie toéenia valcov), Rezim pre favakov
(stranovo obrati umiestnenie ovladacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazuje poget aktivnych vyhernych linii), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu stavky na jednu vyhernt liniu), VYHRA € (zobrazuje vy$ku vyhry), CELKOVA
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkove| stavky) a tlacidla AUTOHRA (vyberom jednej z moznosti hraé
aktivuje automatické hry v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START (okruhle tladidlo so zatodenou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhemu tabufku, popis hernych funkcii a
vyherné linie) a tiacidlo REPRODUKTOR (umoZiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA €, jej hodnotu je

mozné menit' v rozmedzi minimalne] a maximalnej stavky pomocou tiaéidiel - a + pod polami LINIE
a STAVKA € alebo nastavit jej maximalnu hodnotu tiadidlom MAX.STAVKA Celkova stavka je
nasobkom stavky na jednu vyhemnu liniu a pottu aktivnych linii.

yh

Ygdr:guwé vyhry zavyherné linie si zobrazované v eurach na vyhernych liniach a v informaénom
riadku pod valcami, celkova vyhra v eurdch je zobrazena na popredi vaicov a v poli VYHRA €. Vyhry su
platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhemej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suginom hodnoty stavky na liniu (celkova stavka / poget vyhernych linil) a nasobitela
vyhemej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Viyhra za kombinaciu SCATTER symbolov plati
kdekolvek na valcoch a je nasobkom celkovej stavky.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Tvér krafa (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Zlaty chram (SCATTER). Ak sa symbol objavi sGGasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na ka2dej vyhernej linii samostatne. Ak tvoria vyherns kombinaciu, v ktore|
predstavuju najvy$siu vyhru na linii vyluéne WILD symboly, hrag ziskava vyhru za tieto symboly podia
vyhemej tabulky.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Vofné otocenia), ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 € sa

tiatidlo MAX.STAVKA zmeni na tladidlo RIZIKO. Pri bonusovej hre sa zobrazi tladidlo a2z po jej
ukonceni, Po kliknuti na tiacidio RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom nadol, z lavej a pravej
strany tia¢idla zobrazujuce farbu karty (Cervena a cierna). Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hraé
tipuje farbu karty, ktora sa zobrazi po jej odokryti. Vo vrchnej ¢asti herného pola s zobrazené polia:

] F | TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Thrones Of Persia E _“J USTAV PIESTANY. a. 8 T-10-84 1/PH
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Stavte na vyhru (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe) a Vyska stavky (zobrazuje hodnotu stavky
do nasobenej hry). V spodnej €asti herného pola sa nachadza pole Predchadzajuce karty (zobrazuje
historiu vytiahnutych kariet), Volbou farby karty mdze vyhrat dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip
zdvojnasobl hodnotu vyhry ahraé moze pokracovat v tipovani, alebo si pripisat’ aktudlinu vyhru
tia¢idlom PRIPISAT V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej
obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktord hra¢ mdze vsadit je 200 000 € Ak hrac prekroéi sumu
200 000 € nemdze uz vyhru dalej znasobit, mbze ju iba pripisat do kreditov a vratt sa do zakladnej
obrazovky kvalcom. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie v zakladne| hre tladidlo
PRIPISAT a vyhra sa mu pripi$e do pola KREDITY € Maximaina vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

BONUSOVA HRA VOLUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi kdekolvek na valcoch zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Zlaty chram (SCATTER), ziska
vyhru podfa vyhemej tabulky anahodne vybrany pofet volnych ototeni s nahodne vybranym
nasobitefom vyhier z intervalu 1x aZz 10x. Pred zaéatim volnych otoéeni sa hracovi zobrazi okno
s pyramidou, ktoru tvoria zlaté Stvorce. Pod kaZzdym Stvorcom sa skryva bud navysenie su¢asného
poCtu volnych otogenl, alebo navySenie hodnoty nasobitela platného pocas volnych otoeni. Hrag
vybera kliknutim definovany pocet zlatych Stvorcov. Podet vyberov je rovny poétu SCATTER symbolov,
ktoré bonusovu hru spustili a je moZné ho navysit' ak sa v spodnej ¢asti vybraného Stvorca nachadza
zmaniemko +. Ak sa v spodnej Casti zlatého Stvorca zobraz| ¢erveny trojuholnik, hracovi sa odomkne
vyésia Uroved pyramidy. Nad pyramidou s zobrazené informaéné polia: ZOSTAVAJUCE VYBERY
(zobrazuje aktuale dostupny potet vyberov), VOLNYCH HIER (zobrazuje aktuaine dosiahnuty podet
volnych otoéeni), NASOBITEL (zobrazuje aktualne dosiahnuti hodnotu nasobitefa vyhier pre volné
otoCenia) a LEGENDA (popisuje symboly zobrazené v pyramide). Po vy&erpani vSetkych vyberov sa
zobrazi sumarne okno so ziskanym poétom volnych otofeni a hodnotou nasobitefa vyhier. Nasobitel
vyhier nasobi vsetky vyhry poéas bonusovej hry okrem vyhry za 5 symbolov Kraf na tréne (WILD) na
vyhernej linii. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch iba pocas bonusovej hry. Nasobi vsetky liniové
vyhry, ktorych je sucastou dodatotnym nasobitefom 2x. V priebehu bonusovej hry sa viavo nad
valcami nachadza pole FREE SPINS (zobrazuje aktuainy poget volnych otoéeni) a pole NASOBITEL
(zobrazuje hodnotu nasobitela vyhier). Ak sa poas bonusovej hry zobrazia na valcoch SCATTER
symboly v dostato¢nom pocte pre vyhru, udelia iba finanént vyhru podla vyhernej tabulky. Voiné
otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry Volné otoenia zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Volné otoCenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné oto¢enia je zobrazena po vycerpani
vietkych volnych otaok. Ak hra¢ dosiahne limit maximainej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukonéi
a maximaina vyhra sa pripiSe do kreditov,

Limity stavok:
Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 40 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie k stavke na liniu)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
§ Zlaty chram i 20 S0»
*& (SCATTER) 2 volné volné volné
otocenia otodenia ototenia
Tvar krala
O (divoky symbol) 10 200 1000 5000
Nz iy Tore O P 7 P o r1094 1
erzia. 1. e o fl
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SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
(d’g:Ly?as;:rowgl) : * . 20000
Vojaci 10 100 250 1000
. Lodka 5 75 150 500
. Rimska jazda 5 50 100 400
. Lev - 25 100 300
. Kon - 25 75 250
A A : 10 50 200
K K . 10 50 150
Q Q : 10 40 150
J J ’ 5 30 100
] O 10 : 5 20 50
9 9 . 5 20 50
Nazov hry: Thrones Of Persia L et e T10-94 1/PH
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r I Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
J S U ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2024/2282
Wheel of Luck Hold & Win

Wheel of Luck Hold & Win je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v interetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov
tiadidlom START dosiahnut vyhemnu kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat' rovnakych symbolov
v dvadsatpat' pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tla¢idio Menu (Pomoc (zobrazi pravidla, popis hernych funkcii

a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie toéenia vaicov), ReZim pre lavakov
(stranovo obrati umiestnenie oviddacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia KREDITY €
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazi podet aktivnych vyhernych linii), STAVKA €
(zobrazuje hodnotu celkove| stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tla¢idla AUTOHRA (vyberom
jednej z moZnosti hra¢ aktivuje automatické hry v poéte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu
hodnotu stavky), START (okruhle tiadidlo so zatodenou Sipkou), .i* (zobrazl vyhernu tabulku, popis
hemych funkcii a vyhemé linie) a tlacidio REPRODUKTOR (umoziuje zapnutie a vypnutie zvukov v
hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozne menit’

vrozmedzi minimainej a maximalne stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo nastavit' jej maximainu
hodnotu tlatidlom MAX.STAVKA.

yh

.\J’gdnrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra v eurach je zobrazena na popredi valcov a v poli VYHRA € Vyhry su platné zfava doprava
amusia zacinat na prvom valici Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linit nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaja. Viypodet liniovej vyhry je
dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov plati kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Lietadlo (WILD) Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolov Zlata minca (SCATTER) a Koleso (BONUS). Ak sa symbol objavi siéasne na
viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na kaZdej vyhemej linii samostatne. Vyherna
kombinacia tvorena vylutne WILD symbolmi, ktord predstavuje najvy$iu vyhru na linii vyplaca
samostatnu vyhru podfa vyhernej tabulky.

FUNKCIA OPAKOVANE TOCENIA HOLD & WIN (RESPIN)

Ak sa hraCovi zobrazi 5 a viac symbolov Koleso (BONUS) kdekolvek na valcoch, po vyhodnoteni
vyhernych linii sa aktivuje funkcia OPAKOVANE TOCENIA HOLD & WIN (RESPIN). Hra¢ zatina
funkciu s prazdnou obrazovkou bez symbolov a tromi opakovanymi toéeniami. Podas opakovanych
to¢eni sa zobrazuji na obrazovke iba symboly Peniaze a Koleso. Ak sa poéas opakovanych toéeni
zobrazi novy symbol Peniaze, alebo symbol Koleso (pripadne viacero takychto symbolov zaroven),
dany symbol sa uzamkne na obrazovke a pocet zostavajicich opakovanych toéeni sa obnovi na 3.
Symbol Peniaze sa zobrazuje iba pocas funkcie Opakované toéenia. Ma na sebe nahodne zobrazenu
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pefiaZnl vyhru v eurach, ktora predstavuje nasobok celkovej stavky (x2, x3, x5, x7, x10, x15, x20, x25,
alebo x50) nastavenej v hre, ktord opakované tocenia aktivovala. Funkcia sa ukonéi ak sG vycerpane
vSetky opakované toCenia (Respiny), alebo si obsadené vietky pozicie na obrazovke symbolmi Koleso
a Peniaze. Vyhry za jednotiivé symboly Peniaze sa séitaji na konci funkcie a pripisu sa do kreditov
hraca. Ak zostanu po ukongeni opakovanych toeni zobrazené aspon 3 symboly Koleso na obrazovke,
hrac ziska okrem vyhry za symboly Peniaze vstup do bonusovej funkcie Wheel of Luck. Po vstupe do
funkcie sa zobrazi velke koleso s tromi roviiami vyhier (pohyblivymi astami kolesa), ktoré zobrazuju
politka s nasobkom celkovej stavky do hry. Celkova stavka do hry je rovnaka ako pri opakovanych
toCeniach. Hra¢ mdze ziskat' vyssiu Grovedn vyhier ak vytodi policko UP. Politko UP je mozneé vytodit' 2x
v rade. Ak hrac vytodl politko s hodnotu nasobku (2x a2 1000x) ziskava vyhru v hodnote zobrazeného
nasobku celkovej stavky, ktord je pripotitand ku vyhre z opakovanych todeni. Celkova vyhra
|e pripisana do pola KREDITY €. Po pripisani vyhry sa funkcia ukonél.

V\"HERNA_‘I’_AB!IV.’KA po¢as opakovaného tocenia (nasobitel vyhernej kombinacie za kazdy symbol)

| SYMBOL ~ NAZOV | 15 714

S e .

Peniaze 7-50

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazi 3, 4 alebo 5§ symbolov Zlata minca (SCATTER), ziska
vyhru podfa vyhemnej tabulky a 10 volnych otoéenl. V priebehu bonusovej hry sa nad valcami nachadza
pole ZOSTAVAJUCE FREE SPINS: (zobrazuje aktualiny potet volnych otogeni). Ak sa podas
bonusovej hry zobrazia kdekolvek na vaicoch aspoft 3 SCATTER symboly, hra¢ ziska okrem finanéne|
vyhry 10 novych volnych otocenl, ktoré sa pripoéitaju k sucasnym otoéeniam. Podet volnych otoceni
nie je limitovany. Ak sa po¢as bonusovej hry zobrazi minimaine 5 symbolov Koleso (BONUS), po
vyhodnoteni vyhier z aktualneho tocenia sa spusti funkcia OPAKOVANE TOCENIA HOLD & WIN
(RESPIN). Po skonéeni funkcie sa vyhra z nej pripise k aktualne dosiahnutej vyhre a bonusova hra
pokraCuje nasledujucim volnym otoéenim (ak je dostupné). Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove| hry Volné
otofenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boli Volné otoéenia
ziskaneé. Celkova vyhra z VoIné otocenia je zobrazena po vyéerpani vSetkych volnych otacok. Ak hrad
dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximalna vyhra sa pripise do
kreditov.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximaina stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x ax 5x
Zlata minca oA i 20
2 10volnych | 10volnych | 10 volnych
(SCATTER)
otoﬁe_nl otocenl otoceni
%&“l’_‘[’)’;’ 0,40 4 40 400
Nazov hry: Wheel of Luck Hold & Win E q LE,? '\‘\‘,llu"{, I f' . E!\h ?r:ly T-10-94.1/PH
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NAZOV 2x 3x 4x 5x
Koleso < ) - 3 opakované
(BONUS) toéenia
Vila 0,20 2 8 40
N
e Jachta 0,12 1,20 6 24
é Auto 0,08 0,80 4 16
0 Prstef : 0,40 3 12
6 Baliky bankoviek - 0,40 3 12
A A 5 0,40 2 8
K K - 0,20 1,20 4
®\ Q 2 0,20 1,20 4
; ‘(
J J - 0,20 1,20 4
FQ 10 0,08 0,20 0,80 2
9 9 0,08 0,20 0.80 2
m lf_uﬁ?’ﬂ".‘ﬁ}' ?“T}:IUDI‘IL;‘
Nazov hry: Wheel of Luck Hold & Win Era! USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2283
Wild Dragon’s Fortune

Wild Dragon's Fortune je péatvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov
tia¢idlom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tn a2 pat' rovnakych symbolov
v dvadsat' az 1024 vyhernych liniach v zavislosti od vyberu zlatych symbolov pod valcami. V pripade
vybraného symbolu Zlaty zvitok sa hra na 20 vyhernych linidch, v pripade vybraného symbolu Zlaté
mince sa hra na 40 vyhernych liniach, v pripade vybraného symbolu Ziata vaza sa hra na 100
vyhernych liniach a v pripade vybraného symbol Zlata misa sa hra na 1024 vyhernych liniach (criss-
cross). Vyberom jedného 2zo zlatych symbolov pod valcami sa automaticky aktivuju vsetky
predchadzajice (nizsie vyplacajuce) symboly. Ak je aktivovany niektory, alebo véetky zlaté symboly, ich
strieborné (menej vyplacajiuce symboly) vananty sa na valcoch nezobrazuju.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie, zobrazenie
a dostupnost’ ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodne) ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidio Menu (Pomoc (zobrazi pravidla, popis hernych funkcii
a popis ako hrat), MOZNOSTI (POUZITE REZIM TURBO (zrychlenie todenia valcov), POUZITE REZIM
SUPER TURBO (rychlejSie toenie valcov ako v turbo rezime), ReZzim pre lavakov (stranovo obrati
umiestnenie ovladacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia KREDITY € (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca), LINIE (zobrazi poéet aktivnych vyhemnych linil), STAVKA € (zobrazuje
hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla AUTOHRA (vyberom jednej
z moznosti hra¢ aktivuje automatické hry v potte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximainu
hodnotu stavky), START (okrihle tladidlo so zlatym trojuholnikom v strede), .i* (zobrazi vyherni
tabulku, popis hermnych funkcii a vyherné linie) a tlacidlio REPRODUKTOR (umoznuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre)

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mo2né menit

v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo vyberom niektorého
(pripadne vsetkych) zo zlatych symbolov, alebo nastavit jej maximalnu hodnotu tladidiom
MAX.STAVKA

yh

der:gtnvé vyhry za vyherné linie s( zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA € Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom
valci upine viavo. Symboly sa musia nachadzal' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Viypocet liniovej vyhry je dany sG¢inom hodnoty stavky na
liniu (celkova stavka / definovana hodnota) a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Definovana hodnota je zavisla od vyberu zlatého symbolu (symbolov) pod valcami. Pre symbol
Zlaty zvitok = 1, pre symbol Zlaté mince = 2, pre symbol Zlata vaza = 4 a pre symbol Zlata misa = 6.
Pocas bonusove| hry Volné otocenia je vypocet liniovej vyhry dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhra za kombinaciu SCATTER
symbolov plati kdekolvek na valcoch.

= " TECITRICHT nUSOnNY
Nazov hry. Wild Dragon’s Fortune ko USTAV PIESTANY, a. s, T-10-94 1/PH
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DIVOKE SYMBOLY (WILD)

Hra obsahuje pat’ druhov divokého symbolu s réznymi hodnotami nasobitefa liniovych vyhier. Divokymi
symbolmi su symboly Bledomodry drak (WILD), Tmavomodry drak (WILD), Fialovy drak (WILD),
Cerveny drak (WILD) a Zlaty drak (WILD)

* Divoky symbol Bledomodry drak (WILD) - zobrazuje sa poéas celej hry, nasobitel symbolu
nadobida hodnotu x1 az x4

* Divoky symbol Tmavomodry drak (WILD) - zobrazuje sa potas celej hry, nasobitel symbolu
nadobtida hodnotu x5

* Divoky symbol Fialovy drak (WILD) - zobrazuje sa ak je pod valcami aktivovany symbol Zlaté
mince, Zlata vaza alebo Zlata misa, nasobitel symbolu nadoblida hodnotu x6

« Divoky symbol Cerveny drak (WILD) - zobrazuje sa ak je pod valcami aktivovany symbol Zlata
vaza, alebo symbol zlata misa, nasobitel symbolu nadobida hodnotu x7

» Divoky symbol Zlaty drak (WILD) - zobrazuje sa ak je pod valcami aktivovany symbol Zlata misa,
nasobitel symbolu nadobtida hodnotu x8

Divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol na vyhemnej linii okrem symbolu Sakura (SCATTER).

Ak sa divoky symbol objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazde)

vyhernej linii samostatne. Nasobitel symbolu nasobi vSetky liniové vyhry ktorych je divoky symbol

sucastou. Ak je vo vyhemnej linii obsiahnutych viacero divokych symbolov, ich nasobitele vyhier sa

vynasobia medzi sebou (napr. Cerveny drak mé nasobitel x7 a Zlaty drak ma nasobitel x8, vysledny

nasobitel = x56). Vyherna kombinacia tvorena vyluéne WILD symbolmi (mb2u byt aj rézneho druhu),

ktora predstavuje najvyssiu vyhru na linii, vyplaca samostatni vyhru podfa vyhernej tabulky navySend

nasobitelom vyhier.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, alebo 4 symboly Sakura (SCATTER), ziska typ
volnych otogeni ktory si vyberie. Hracovi sa pred za¢atim volnych oto¢eni zobrazi obrazovka so Styrmi
typmi bonusovej hry. Ma moznost si vybrat' 10 volnych otoéeni s aktivnym symbolom Zlaty zvitok
a jednym garantovanym symbolom WILD na valcoch, alebo 8 volnych otodeni s aktivnym symbolom
Zlaté mince a dvomi garantovanymi symbolmi WILD na valcoch, alebo 6 volnych ototeni s aktivnym
symbolom Zlatad vaza a tromi garantovanymi symbolmi WILD na valcoch, alebo 6 volnych ototeni
s aktivnym symbolom Zlata misa a dvomi garantovanymi symbolmi WILD na vaicoch. Podet vyhernych
linil zavisi od vybraného zlatého symbolu. Vyberom jedného ztypov bonusovej hry hraé aktivuje
prisluéné volné otocenia V priebehu bonusovej hry sa v informaénom riadku pod valcami zobrazuje
zostavajuci poCet volnych otoéeni. Garantované symboly WILD sa zobrazuji na vaicoch potas celého
trvania bonusove] hry. Ak sa poc¢as bonusovej hry zobrazi kdekolvek na valcoch 1, alebo viac
SCATTER symbolov, hra¢ ziska jedno volné otoéenie, ktoré sa pripocita k sicasnym tofeniam za
kazdy zobrazeny symbol. Pocet volnych otoenl nie je limitovany. Volné otocenia je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka. Viyhry ziskané po¢as bonusovej hry
Volné otolenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné
otocenia ziskaneé. Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vycerpani véetkych volnych otacok.
Ak hrac¢ dosiahne limit maximainej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximalna vyhra sa
pripi§e do kreditov.

KUPOVANIE BONUSOVEJ FUNKCIE (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tiaCidla Quick-X zobrazeného z lavej strany valcov. Obsahuje Styri

mozZnosti, ktoré umoZfuji hracovi kapit bud bonusovu hru VoIné otoéenia, alebo otolenia s

minimalnym garantovanym poctom WILD symbolov, ktoré sa zobrazia po skonéeni toéenia na valcoch,

* 1 NAHODNY DRAGON WILD ZARUCENY - na valicoch sa zobrazi minimaine 1 nahodny WILD
symbol, cena funkcie predstavuje 3 nasobok stavky do hry

e 2 NAHODNE DRAGON WILD ZARUCENE - na valcoch sa zobrazuji minimaine 2 nahodné WILD
symboly, cena funkcie predstavuje 8 nasobok stavky do hry

. Py TECHNICKY SKUSOBNY
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* 3 NAHODNE DRAGON WILD ZARUCENE - na valcoch sa zobrazuji minimalne 3 nahodné WILD

symboly, cena funkcie predstavuje 18 nasobok stavky do hry
* ZARUCENE FREE SPINS - na valcoch sa zobrazuji SCATTER symboly a aktivuje sa bonusova hra

Volné otoéenia, cena bonusove] hry predstavuje 100 nasobok stavky do hry
Hrat¢ zvoli funkciu vyberom jednej z moznosti, ktora sa podsvieti. Vybrany druh bonusovej funkcie sa
aktivuje az po stlaceni tladidla START a tla¢idlo kupovania funkcie sa zmeni na zobrazenie aktivnej
moznosti. Funkcia je aktivna dokial ju hra¢ nedeaktivuje stlatenim symbolu X vo vrchnej éasti tladidla,
Cena funkcie Quick-X je za jedno otodenie a je zavisla od aktualne nastavenej vysky stavky do hry.

Hodnota stavky do hry pocas funkcie je rovnaka ako bola nastavena pri jej zakupeni.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,50 € / 1,5 € kupovanie bonusovej funkcie

Maximalna stavka do hry: 60 €/ 4 800 € kupovanie bonusovej funkcie

Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

NAZOV

3x

4x

SYMBOL

Sakura
(SCATTER)

volné
otocenia

volné
otoéenia

Zlaty drak
(WILD)

Cerveny drak
(WILD)

Fialovy drak
(WILD)

Tmavomodry drak
(WILD)

Bledomodry drak
(WILD)

Zlata misa

10

15

Zlata vaza

10

Ziaté mince

Nazov hry: Wikd Dragon's Fortune

Verzia: 1.0
Platnost od: 01.10.2024
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NAZOV 3x 4x 5x
Misa so striebornymi
mincami 8 5 10
Strieborna vaza 2 4 6
Strieborné mince 1 2 4
Zlaty zvitok 1 2 4
A 0.2 1 2
K 0,2 1 2
Q 0,2 1 2
J 0.1 05 1
10 0,1 0,5 1
=, TECHNICRY SRUZ0OSRY
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Apollo Petite Roulette

Hra Apollo Petite Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so standardnymi medzinarodnymi pravidiami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informacnych prvkov prispbscbens danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut gislo (resp. zodpovedajicu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulttka
rulety, uskutotnenim jednej, alebo viacerych stavok zahffiajicich dané gislo. Vysku stavky mdze hrag
prispdsobit kombinaciou hodndt jednotlivych Zetdnov (Sipov).

Hraciu piochu tvori koleso rulely a hracie platno s polami na uzatvaranie vnutornych, vonkajsich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 13 isiel (vratane 0). Koleso sa deli na 13 poli od 0 do 12, kloré véak
za sebou nenasledujl podia velkost. Umiestnenéd si striedavo v éervenomn a giernom poll. Vynimkou |e
0, ktora ledi v zelenom poli,

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybrand poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolene] hodnoty 2etonu (2etdn so
bietym obrysom). Hréé ma k dispozicii 2etdny v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€,
a 100€ a md2e ich umiesthovat’ na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky. Limit
stavky na jedno ¢islo mdZe prevadzkovatel menit' v rozsahu hermych limitov, maximalne 10% z aktuaine
nastaveného limitu stola. Limit staviky na dve, tri alebo Styri ¢isla sa odvija od nastaveného limitu stavky
pre jedno &islo. Jednotlivé druhy stavok mbdzu mat rdzne limity a ak by 53 mali stavenim Zetonu
presiahnut, zobrazi sa hidsenie s upozomenim. Pomocou tiatidla KROK SPAT ma hraé moznost vratit
posledni vioZenl stavku a pomocou tatidla ZMAZ VSETKO ma hrat moZnost vratit' vietky vioZzena
stavky, Po uzatvoren| stavok (hraé stiaél tlaidio START) sa roztoti ruleta a vhodi sa gultéka. Po
vyhlaseni padnutého éisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky aje hradovi pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hraé moznost znovu stavit rovnakd stavku na rovnakyeh
poziciach ako v predchadzajicom kole stlaenim tiadidia REBET alebo stavil' dvojnasobok stavky na
rovnakych poziciach ako v predchadzajicom kole stacenim tlatidla REBET 2X.

Ovladacie a informagné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom pkne sa nachadzaju polia:
*  Pole KREDIT — zobrazuje finanéng prostriedky hrada
= Pole VYHRA — zobrazuje vysku poslednej vihry
*  Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (siéet vietkych Zetdnov na stole)
= Pole ViTAZNE CiSLA - zobrazuje v hornej &asti hernéha okna posledné vitazné gisla

W n:lulna; casti herného okna sa nachadzaju tHadidla
Tlagidio REBET - rozdefuje Zetony tak, ako boli rozdelené polas posledne] stavky. Takto

opakovanu stavku je moEné este pred zadiatkom hry zrusit' alebo upravit

= Tiadidic REBET 2X - rozdefuje Zetony tak, ako boli rozdelené pofas posledne] stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnascobl (ak sa tym neprekroci limit maximalne] stavky). Rovnako ako
v pripade tlatidla REBET, ) tito opakovanu a zdvajnasobeny stavku méde hraé pred zatiatkom
hry zrusit’ alebo upravit’

»  Tiatidlo ZMAZ VSETKO - zrui celd stavku

»  Tlagidlo KROK SPAT - vymae posledny krok podane] stavky

» Tiatidlo START - uzatvorenie stéavok a vhodenie gulicky do roztogene] rulety

V pravom hornom rohu herneho okna sa nachadzajl tladidla:
* Tiatido | — zobrazuje vésobecné pravidia hazardnej hry, oviadacie prvky a vyhemno tabulku
* Tiacidio HODINY - zobrazuje historiu hraga
= Tiatidlo REPRODUKTOR - umainuje zapnitivypnal zvuky hry
* Tlacidio DOMOV — umozfuje hracovi navrat do zoznamu hier

Nazav hry: Apollo Petite Roulette TECHMICKY SKUSOBNT T-10-94 1/PH
Vgl 2.1.11 USTAY PIESTANY, a. s, Cwerll: 338
Platnost od: 08,01, 2025 Krajinakd cesla 2928/8 Stranatz2
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Typy stavok:

* Priama stavka (stavka na jedno gislo) - Zeton umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
* Delena stavka (stavka na dve cisla) — Zetdon umiestneny na Ciaru medzi dvoma Gislami,
vodorovne alebo zvislo. Zetén je moZné umiestnit’ aj na riadok oddefujici éislala 1, 2a3.
= Stavka na uliEku (stavka na tri gisla) - Zetdon umiestneny na 3 &isla kioré si na platne

umiestnend v jednom rade (napr. 4-5-8).

*  Rohova stavka (stavka na Styn disla) — Zetdn umiestneny na stredovom priesedniku kde sa
stretavaju Styri cisla, ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8). Zeton je moZno umiestnit
na 0-1-2-3,

= Stavka narad (stavka na Sest cisiel) — Zeton umiestneny na priese&niku kde sa stretavail dva
riadky. Stavka pokriva vietky &isla v oboch riadkov, spolu 6 éisiel (napr. 7-8-8-10-11-12).

» Stavka na stipec (stavka na &tyri tisla) - na pravej strane rulety s tri polia s oznadenim _Low”,
Mid' a HI', Zetén umiestneny do jedného z tychlo polidok vsadi stavku na vietky 4 &isla
v danom riadku okrem &isla 0.

*  Trojita stavka (stavka na tri &isla) — trojita stavka sa vztahuje na lrojicu &lsiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zetdn umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri isla.

= Stavka na kosik (stavka na Styri &isla) — vztahuje sa na Stvoricu éisiel 0, 1, 2 a 3. Zetdn
umiestneny na spodny okraj medzi Lisla0a 1.

= Cervena/ Cierna - Zetdn umiesineny na éervené alebo tierne politko pokrjva 6 Giernych alebo
B cervenych Eisiel. Cislo 0 tieto stavky nepekryvajl.

= Parna / Neparna (Even /| Odd) - Zetdn umiestneny na policku oznatenom EVEN alebo ODD
pokryva 6 parmych alebo & neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokrjvaju.

Bonusova funkcia Mahodny nasobitel

Bonusova funkcia Nahodného nasobitefa sa spusti nahodne pred roztodenim kolesa rulety a vyberie
nahodne pozicie na stole (od 0 do 12), na ktoré sa pouZije nasobitel 2x-20x. Nahodne sa mézu vybrat
maximalne 7 pozicil. V pripade, e hra¢ stavi na nahodne vybratu poziciu, tak ziskava vyhru vynasobeni
nasobiteflom na wyherne| pozicii. Tento proces je ndhodny a interakcia hrata nema vplyv na vyéku
nasobitela.

Vyhry

Stavky s vyhodnotené po padnuti vyhemého ¢isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v lavej casti
herneho okna pod napisom VYHRA s vyskou vyhry hraga, Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraéa.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
lednatlivé vyherné pozicie.

Delena stavka : Ex 200 €

Stavka na ulicku 4 4x 300 €

Trojita stavka : 4x 300 € ]
Rohova stavka : 3x 400 €

Stavka na stlpec 2 3x 400 €

Stavka na kosik : 3x 400 €

Slavka na rad : 2x 600 €

Cervena / Cierna 2x 600 €

Parna / Neparna : 2x 600 €

Herné Limity

Minimaina stavka da hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 204 000,00 €

Nazow hry! Apalio Petite Roulstte E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84. 1/PH
Viarzia: 2.1 1i USTAV PIESTANY, 2. =. Ovaril. 938
Piatnos{ od; DB.01 2025 Krajinska cesla 2828/9 Strana 2z 2
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Bonus Joker

Je frojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje § pevnych vyhernych linil, ich potet nemozno
zmenit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mebilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a whry s totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md2e byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky). VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vySku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné giary - cbsahuje informacie o hre, vyherna
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) 8 REPRODUKTOR
(lacidio umoZfuje zapnut awypnit zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzajl tagidla
AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatick&ého hrania
s moznostiou hrania na urgity pocet tofenl alebo do minutia kreditu), tlacidio START (zatotena &ipka -
spusti hru), MINCE (umezfuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autodtartu na uréity podet
toteni |e pristupna cez tlacidic MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené kolesc). Hrat je
schopny sa vratil do hry stiatenim tlagidia SPAT (3/pka doprava). Viyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktuglne nastavenie celkove| stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktord sa dé
menil’ tiacidlom MINCE v rozsahu nastavens| minimalne| a maximalne| stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginal' na valci Gplne
nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vwhernych linil neprerugovane. Symbol maze
byt vo vyherne| linii nahradeny divokym symbolom, Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek na
valcoch, Plati len najvyssia vyhra na vyheme linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov si pripotitané
k liniowym vyhram.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodnut do tohto rezimu
vstipit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasaobenej hre méZe hrac¢ vsadit' bud' celd svoju wyhru z
predchadzajuce] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a# po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardne] hry). Hraé vysku stavene| tiastky mé2e polit tlacidlom POLIT “1/2*, Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisand ¢iastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana Giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snall spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou éiemou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla .«CIERNANWCERVENA"). Ak hrat zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrac moze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT « |, &im sa vrati do zakladne| hry, alebo
madze pokratoval dalej v nasobenej hre. Hrat ma k dispozicii maximaine 5 Gspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kondl a vyhra je automaticky
priplsang hratovi do pofa KREDIT). Pokial hrat neuhadne spravne &iernu/fervent farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza vEetky symboly okrem vratane symbolov BONUS
(=scatter).

MEzov hry: Bonus Joker E TECHMIGKY BXUS0OBNY T-10-841/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a, 5. Overil: 938
Platnost od: 0B.01 2025 Kra]inska cesia 292878 Strana 1z 2
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Scatter

Scalter symbalom j& symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hraé ziska liniovd kembinaciu scatter symbolov BONUS, tak vyhrava vyhru Specifikavani ve vyhernej
tabulke a nahodny podet volnych otoleni v rozmedzi 5 - 10 volnych otofenl. Pofas bonusovej hry je
moZne ziskal' dalSie volne otacky tym istym sposobom ako v zakladnej hre. Potas bonusovej hry hraé
ziskava vyhru za kady divoky symbol JOKER samostatne. V pripade ziskania liniove] wyhry wyluéne
z divokych symbolov JOKER, tak hrac ziskava liniovu vyhru za kombinaciu JOKER podia vyherne]
tabulky a navyse vyhru za kazdy divoky symbol JOKER na hernom poli. Bonusova hra je hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané poZas bonusovej hry zodpovedajl
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su pofas
hazardnej hry bonusova hra kumuiované v poll VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo

zakladného tofenia,

Herné limity

Minimalna stavka do bry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry:

250 000,- € (500 nasobok celkove] stavky)

Viyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinécie ku celkovej stavke)

1x 3
Symbol MNazov (potas bonusovej (poéas bonusovej Ix
hry) i hry)
Joker
y“ (divokj symbol) 2 - 150
12 +
Bonus :
@ (scatter) ) : 43 :}ug"'“: ';"—"ﬂh
W Zvonieky - . 30
ﬂ Sedmicky : : 30
@ Melén - | - 16
m Hrozno - - 16
'!,:._ =
| 5 } Citron - . B
u Pomarané - - 8
0 Ceregne - 2 g8
Nazov hry: Bonus Joker E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5 Dweril: 938
Platnos! od: 08.01,2025 Krajinsks cesta 2029/8 Strana 2z 2
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Boofa

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je rozio€enim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov, Viyherné symboly sa zobrazia po roztoten|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 10 pevnych vyhemnych linil, ich poget
nemozno zmenit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| mbZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispfisobend danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informagné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vjsku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyiku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Eiary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stévky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoznuje zapnut awypndf zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatofené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickéha hrania
s moznostou hrania na uréity podet toen| alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umonuje nastavit’ vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urtity pocet
tofeni je pristupna cez tacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je
schopny sa vratit do hry stladenim tiatidla SPAT (ipka doprava). Viyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Mastavenie Hodnoty Stavky
Hadnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom pali STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavene] minimalng| a maximaline] stavky.

Vyhry
Jednotlive wvyhry su zobrazované v eurdch vstrede valcov. Celkova wvyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyhemé kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valel uplne
nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol moze
byt vo vyherne| linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy&sia vyhra na vyherngj linii a najvyésia vwwhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané
k linigvym vyhram.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Rizike), kiora je dostupna po kazde| vyhre (tadidlom KARIET, ak
viyhra presahuje nastavenud minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa miée rozhodndt do tohto regimu
vstipit, alebo pokrafoval v zakladne] hre. V nasobenej hre miZe hrat vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 172, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora nekiesne pod nastavenl
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vygku stavene] &iastky moze polit' tlagidiom POLIT “4/2%. Pri
poleni neparnej hednoty sa priplsana tiastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana diastka nahor na
dve desatinné miesia, Hrad sa sna¥l spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou iernou alebo
éervenou farbou karty (pomocou tlagidia +CIERNANWCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobl
svoju viyhru. Hraé méze potom svoju wyhru vzial tladidiom BRAT , &im sa vrati do zakladne| hry, alebo
méie pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hrac ma k dispozicii maximalne 5 Ospe&nych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa n&sobend hra kengl a vyhra je automaticky
pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne diemuiéervenl farbu, stratl cell
stavenud Ciastku a vrati sa do zakladne| hry. Maximalna vyhra v nasobenegj hre je 50 000 €.

Divoky scatter symbaol

Divoky scatter symbol je symbol KNIHA a nahradza akykolvek iny symbal. Ak hra¢ ziska minimaine 3
divoké scatter symboly kdekolvek na réznych valcoch, tak ziskava vstup do bonusovej hry s 10 valnymi
otatkami

Mazov hry: Boofa TECHNICKY SKUSOBMNY T-10-84.1PH
Verzia: 2.1.2ig OSTAV PIESTANY, 8. . Overil:938
Plainosl od: 17.12 2024 Krajinska cesta 2829/8 Strana 1z 3
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Bonusova hra

Na zaciatku bonusovej hre je nahodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu KNIHA, zvoleny
Specialny rozairujici symbol oznateny ako ,SCATTER® na lavej strane herného pola. Ak sa na valgi
objavia Specialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné wyhry za kombinacie symbolov na
valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specidlne bonusové symboly méZu roz&irit na cely valec. Specidine
symboly na vyhernej linil sa vyhodnotia nezéavisle na tom ¢i su susediace, alebo zatinaji na prvom valci
zlava. K rozéireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pofet symbolov na wyhru. Pocas
bonusove] hry je mozné ziskal daldie otoéenia zdarma tym istym spésobom ako v zakladne| hre
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorg] nie je hracovi cdpodéitana Ziadna stavka, Wyhry ziskaneé pocas
bonusove) hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v kiorej bola bonusova hra
ziskana, Vyhry sU pocas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA
5polu s vyhrou zo zakladneho fogenia

Bonusova funkcia ASET BONUS

Ak hrat ziska minimalne 3 svetlom zvyraznené symboly SFINGA kdekolvek na valcoch na réznych
valcoch, tak ziskava vstup do bonusovej funkcie ASET BOMNUS. Ma zadiatku funkcie sa hradovi zobrazi
prva Urovert KOLESA STASTIA, kioré sa zadarmo roziodi tiatidlom START. Koleso obsahuje 15 vyhier
(5x aZ 50x stavka do hry), z ktorych jednu hrag po zastaveni kolesa (stladenim tagidla STOP) ziska
a postupuje do druhej Grovne KOLESA STASTIA. Druha Groven KOLESA STASTIA sa roztodi tym istym
spbsobom ako v prvej Urovni (tladidiom START). Druha Grovef kolesa obsahuje 10 pozicil s nasobitelmi
od 2x do 5x. Fo jeho dotofen| (stlacenim tladidla STOP) sa aplikuje nasobitel na vyhru z predoslej Orovne
KOLESA STASTIA, Bonusova funkeia ASET BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpo&itana
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocéas bonusovej funkcie zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry sO poéas hazardnej hry bonusova funkeia
kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vithrou zo zakladného toenia.

Bonusova funkcia SKARAB BONUS

Ak hrag ziska minimaine 3 svetiom zvyraznené symboly SKARABEUS kdekolvek na valcoch na réznych
valcoch, tak ziskava vstup do bonusove) funkcie SKARAB BONUS. Wa zadiatku funkcie sa hradowi
zobrazl 7 velkych symbolov SKARABEUS pod ktorymi sa skryva nahodnd wyhra, Hra¢ klikem na
obrazovku vyberie jeden symbol SKARABEUS a obdrzi vyhru (15x a2 25x celkove] stavky), ktor( dany
symbol ukrjva. Hral mbde vyberat len jedenkrat. Potom, Eo hraé vyberie symbol SKARABEUS a obdrzi
vyhru, su hraCovl odkryté aj dalsie hodnoly potencialnych wyhier inymi symbolmi SKARABEUS.
Bonusova funkcia SKARAB BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpotitana Ziadna stavka.
Viyhry ziskane pofas bonusove| funkcie zodpovedaj stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry si poéas hazardnej hry bonusova funkcia kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna wyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Narov hry: Boofa TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia- 2.1 2ig USTAV FIESTANY, a. 5. Overil:838
Flatnost od: 17,12.2024 Krajinskd cesta 2020/8 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne| kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol MNazov 2 Ix dx S5x
R Knih T .
( dw;;? 2,00 20,00 200,00
+ 10 volnych | # 10voinych | + 10 volnych
SOMIn; totiek todiek K
symbol] otoie otodie otocie
Jones 1.00 10,00 100,00 500,00
Ramses 0,50 4 00 40,00 200,00
Sfinga 0,50 3.00 10,00 75,00
Skarabeus 0,50 3,00 10,00 75,00
A - 0,50 400 15,00
K - 0,50 400 15,00
|
Q 0,50 2.50 10,00
J - 0.50 2,50 10,00
10 - 0.50 2,50 10,00
Mazov hry. Boofa TECHMNICKY SKOS0BNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2 1.2ig USTAV PIESTANY, a. 5. Civeril-G28
Platnost od: 17,12 2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2399

Cage Fighters

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 ak 5 rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov Hagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linil, ich pocet
nemoZno zmenit.

Hra je pristupna a| prostrednictvom mabilnej verzie, priéom pravidia hry, staviky a vyhry si toloZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkav prispdsocbené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaé&né prvky

Na spodnej Caslti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvysku celkove| stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru), tiagidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhem
tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a ndvrat do zoznamu hier), tladidlo KOSiK
(umozfuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tiatidlo umoziuje zapnut' a vypnat
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzajl tlagidla AUTOSTART (zatoené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania na urgity podet tofeni alebo do
minutia kreditu), tladidio START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE (umo2fiuje nastavit vyiku stavky).
MoZnost nastavenia autodtartu na urdity pocet togenl je pristupna cez tladidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (czubené koleso). Hrat je schopny sa vratit do hry stladenim tiadidla SPAT (8ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre |e prepotitana k akludine nastavenie celkovej stavke

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tiatidiom MINCE v rozsahu nastavensg] minimalngj a maximalnej stavky,

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurdch vstrede valcov. Celkovd wyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valcl Gplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mbze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaj

Kupovanie bonusovych hier

Potas zakladnej hry ma hra¢ moznost' kapit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolene] celkovej
stavky kliknutim na tlatidio KOSIK nachadzajice sa na favej strane herného pola. Maximaina mo2na
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kdpou funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie,
Na valcoch sa zobrazi potrebny poCet scatter symbolov, ktoré naplnia pasmo nad valcami a tym sa
splsta bonusova hra.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po ka2dej vyhre, okrem bonusove] vyhry
(tiacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardne| hry). Hrag sa moze
rozhodnil do tohto reZimu vstipit, alebo pokractovat' v zakladnej hre. ' nasobene| hre maze hrag vsadit
bud cell svoju vhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, kiora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Giastky mdZe polit
tialidlom POLIT *1/2". Pri poleni neparne| hodnoly sa pripisana élastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana diastka nahor na dve desastinné miesta. Hrad sa snaZl spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,#CIERNAMNWCERVENA"). Ak hrad
zvoll spravne, zdvojnasaobi svoju vihru. Hra¢ maze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT «, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nasobene| hre. Hrag ma k dispozicii maximalne §
Uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konél a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Ciermnu/Cervend farbu, strati celt stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobene|
hre je 50 000 €

Mazov hry: Cage Fighters E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Verzia; 2.1 1ig USTAV PIESTANY, a. . Overil: 938
Ptatnosl od; 08.01.2028 Kra|insksa onsta Z826/8 Strana 1z 3
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symboly okrem symbolov BONUS (scatter),
Divoky symbol sa méze nahodne cbjavit na nahodnych pozicidch v zakiadne) hre, pricom nahrad|
akykolvek symbal a vytvori jednu alebo viac wyhernych kombinacii.

Scatter
Scatter symbelom je symbol BONUS

Bonusova hra a Specialna funkcia BOJ

Mad vaicami sa nachadza pasmo piatich scatter BONUS symbolov, Ak hraé ziska akykolvek podet scatter
symbolo BONUS kdekofvek na valcoch, tak sa dany poCet prenesie do pasma a vypini tak pozicie
BONUS, Hrac takto zbiera BONUS symboly potas zakladne hry. Ak hraé nazbiera pal scatter symbolov
BONUS v pasme, tak ziskava vstup do bonusovej hry. Pfi vstupe do bonusove] hry si hraé musi vybrat
jedného zo Styroch bojovnikov (ZLTY BOJOVNIK, GERVENY BOJOVNIK, MODRY BOJOVNIK aleba
ZELENY BOJOVNIK). Interackia hraca pfi vibere BOJOVNIKA nema vplyv na vysledok hry a ani pocet
tofeni zdarma v bonusove| hre. Pocet togeni zdarma nie je vopred ureny — zévisi od stavu vybraného
symbolu BOJOVNIK v Speciaine] funkeii BOJ. Vybrany symbol BOJOVNIK je v bonusove] hre oramovany
zlatym raméekom nad valcami. Kazdy BOJOVNIK ma tri Zivoty oznadené ako tri zelené kriziky. Tento
ukazovatel zdravia zobrazuje aktualny pocet Zivotov daného BOJOVNIKA potas bonusovej hry, Po
ka2dom bonusovem roztofeni valcov sa najprv vyhodnotia vietky vyherné kombinécie a ak sa na
obrazovky nachadzaju dva alebo viac typov (farieb) symbolov BOJOVNIK (v akomkolvek poéte, na
akychkolvek poziciach, bez nutnosti vytvorenia vyhernej kombinacie),

nasledne sa spusta Specialna funkcia BOJ:

» Symboly BOJOVNIKOV s najvyé&im poétom zastipeni wyhravajli — to znamend, 2e v dangj
ototke nestraca ziadny Zivot, Zvysné symboly BOJOVNIKOV zobrazené v hernom poli stracaji
jeden 2ivot, odoberie sa jeden krizik danym BOJOVNIKOM

+« Ak je polet symbolov BOJOVNIKOV na hernom poli rovnaky, nastane remiza a Ziadny zo
symbolov BOJOVNIK nestrati Ziadny Zivol

= Ak niektory zo &tyroch symbolov BOJOVNIK strat vEetky tri 2ivoty, tento symbol BOJOVNIKA sa
prepne do stavu K.O., nebude pokratoval v bonusove] hre, aak sa zobrazi dany symbol
vypadnutého BOJOVNIKA na hernom poli, tak po vyhodnoteni vSetkjch vyhernych kombinacil
sa nahradi nahodnym symbelom BOJOVNIKA z tych, ktory zostavajl v bonusovej hre.

Bonusova hra sa skongi:

» Ak hragom vybrany symbol BOJOVNIKA zostane v hre sam (zvy&né tri symbaly BOJOVNIKOW
su v stave K.Q.), tak hrag ziskava okrem bonusovej vyhry za vyherné kombinacie aj titulovi
vyhru, ktora sa nahodne hracovi vyplatl v rozmedzi 10 — 50 nasobku stavky a pripoditava sa
k zakladne] bonusove] vyhre a bonusova hra konél.

« Ak hracom vybrany symbol BOJOVNIKA prejde do stavu K.O., tak hrad ziskava bonusovi vihru
za vyhodnotend vywherné kombindcie a bonusova hra konéi

Po dokonéeni a opusteni bonusove] hry sa hradovi pridd nahodny podet scatter symbolov BONUS (1 a2
4) do pasma nad valcami. Podas bonusove] hry nie je moZné ziskal daliie todenia 2zdarma. Bonusova
hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand Ziadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej
hry zodpovedaji stavke, kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej bola bonusova hra ziskana.
Vyhry si potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu
s vihrou zo zakladného togenia.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovania bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pn stéavke 100 €
Maximalna wyhra 2 hry: 500 000,- € {1 000 nasobok celkova| stavky)

Mazov hry: Cage Fighters TECHMNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.1.1ig OUSTAV PIESTANY, 2. 8. Overil 838
Platnost od: 08.01.2025 Krajinsks cesta 28249/8 Strana2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne| kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Bonus P . =
(scatter) s
Wild )
(divoky symbol) ) i
ZIty bojovnik - 5,00 10,00 50,00
Cerveny % 5,00 10,00 50,00
bojovnik g ] ;
Modry bojovnik - 500 | 10,00 50,00
emany i 5,00 10,00 50,00
bojovnik ' ! '
A - 4,00 8,00 16,00
K - 4,00 8.00 16,00
Q - 2,00 4,00 8,00
J - 2,00 4,00 8,00
10 1,00 2,00 4,00 8,00
Médzov hry! Cage Fighlers TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.1.1ig UsTay PIEETANY, 8. & Owaril 938
Platnast od: 08.01.2025 Krallnskaé cesta 2928/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2392

Crystal Miners

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linil, ich pocet
nemozno zrmenit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sO toto2né
5 pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozlofenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/lzobrazuje poslednu vyhru), tiaidia MENU (tr vodorovné Elary - obsahuje informéacie o hre, vwhernd
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navral do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(laCidlo umozhuje zapnif awvypnut zvuky). Ma prave] asti obrazovky sa nachadzajl tiadidla
AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity pofet todeni alebo do minutia kreditu), tiadidio START (zatotena &ipka -
spusti hru), MINCE (umoiZiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na uréity podet
totenl je pristupna cez tladidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je
schopny sa vralit do hry stladenim tiacidia SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualne nastavenie celkove| stavke.

Mastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove| stavky na jedno totenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlatidlom MINCE v rozsahu nastavens] minimalne] a maximalne] stavky

Vyhry

Jednotlive wyhry sG zobrazované v eurdch vstrede valcov. Celkova wyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. \Wyhemé kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci upine
nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jedne| z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mbze
byt vo vyhernegj linil nahradeny divokymi symbolmi. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju,
Vypoc&et vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedengho vo vyherngj
tabulke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusove] vyhry
(tlagidiom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stdvku do hazardnej hry). Hraé sa méze
rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraovat v zakladne] hre. V nasobenej hre maze hrad vsadit
bud celd sveju vyhru z predchadzajucej hry, alebo je| zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord
neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardne| hry). Hrat vysku stavenej Ciastky mdie polit
tatidiorn POLIT “1/2“, Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovand Ziastka nahor na dve desatinne miesta. Hrat sa snadi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou éiernou alebo éervenou farbou karty (pemocou tiagidla ,«CIERNANMCERVENA"). Ak hrad
zvoll spravne, zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé mdze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa
vrati do zakladne| hry, alebo moZe pokracovat dale) v nasobene hre, Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovan|, pri¢om stavena ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € {inak sa nasobena hra
konél a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervend farbu, strati cell stavenu Siastku a vrali sa do zakladne| hry. Maximalna vyhra v nasobene|
hre je 50 000 €

MNazow hry, Crystal Minars TECHMICHY SKUSOBNY T=10-94 1/PH
Verzia: 2.1 2ig UsTav PIESTANY, a. 8. Orveril, 538
Platnost od: 17,12.2024 Krajinska cesta 2028/9 Strana 123
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Divoky symbaol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter symbolu BONUS.
Zobrazuje sa iba poéas zakladne| hry.

Bonusovy divoky symbol
Bonusovym divokym symbaolom je symbol BONUS WILD a nahradza vietky ostatné symboly okrem
scatter symbolu BONUS. Zobrazuje sa iba potas bonusovej hry

Scatter symbaol
Scatter symbelom j& symbcl BONUS.

Bonusova funkcia RESPIN

Styri rovnaké symboly SMARAGD, KRYSTAL alebo AKVAMARIN umiestnené nad sebou na jednom
valci wylvoria jeden kolossiny symbol cez cely valec a spustia zadarmo funkeiu RESPIN. Pri funkeil
RESPIN dbjde k jednému volnému otoceniu vaetkymi valcami, okrem valcov, na ktorych vznikol kolosalny
symbol s napisom RESFIN. Funkcia RESFIN je spustens len raz, a to aj v pripade, 2e je vytvorenych
viac kolosalnych symbolov. Po RESPINE sa vyhodnotia pripadné vyherné kombinacie. Bonusova funkcia
RESPIN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej funkcie zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana. Viyhry s0 poéas hazardnej hry bonusové funkeia kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného totenia

Bonusova funkcia SWAP
Po nevyherne| ototke mdzu postavicky banikov nahodne zamenit' susediace symboly medzi sebou
(alebo viacero parov susediacich symbolov) a vytvarit tak vyhernu kombindciu.

Bonusova funkcia MINING

V' priebehu tofenia valcov maZe nahodne dajst k spusteniu pridu lavy na druhom, trefom alebo Stvrtom
valel £ pridu lavy je postavickami banikov vytaZeny nahodny podet kusov ndhodne zvolenéha symbolu
podia vyhernej tabulky (okrem scatter symbolov BONUS a divokych symbolov WILD). Masledne s
vytaZené symboly postaviékami banikov vhodené na nahodné pozicie na valcoch a médu tak vytvorit
viyherné kombinacie,

Bonusova hra

Ak sa hragovi zobrazia minimalne 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak hrad
ziskava 5 volnych otatok. V prisbehu kazdeho otocenia zadarmo je umiestneny nahodny podet symbolov
BONUS WILD na nahodné pozicie na valcoch. Pri zastaveni valcov nahodny potet takto umiestnenych
symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z prisiusnych pozici a odkryje tak na tychto pozicidch ingé
symboly. Tym sa mée vytvorit' vysledna kombinacia a nastava vyhodnotenie vyhernych linii. V priebehu
bonusovych hier je moiné ziskat dalsie volne todenia tym istym spdsobom ako v zakladne] hre.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas
bonusove| hre zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v kiorej bola bonusova hra
ziskana Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA
spolu s vyhrou zo zakladngho todenia,

Herné limity

Minimalna stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximaina vyhra z hry 250 000,- € (500 nasobok celkove) stavky)

Mazov hry: Crystal Miners TECHMICKY SKUSDBNY T-10-84. 1/PH
Verzia: 2.1.2ig USTAV PIESTANY, 5. 5. Oweril: 538
Platnost od: 17.12.2024 Krajinsk# cesta 2929/8 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka {nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbaol Nézov In 4x 5y
Wild y "
{divoky symbaol) =
- Bonus Wild
(bonusovy divoky - = z
symbol)
{::a':::} 5 volnych otogeni |10 volnjch otoéeni |15 volnych otoden
i Smaragd 1,60 16,00 200,00
% Krystal 0,40 1,20 10,00
ﬁ Akvamarin 0.40 1,00 5,00
Q Topas 0,40 0,80 3,60
% Zlato 0.40 0,80 3.60
a Galenit 0.20 0,80 3,20
. Granat 020 0,40 3,00
ﬁ Fluorit 0,20 0,40 3,00
Nazov hry: Crystal Miners TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzla: 2.1.2ig E USTAV PIESTANY, a. s. Cveril: 938
Platnost od; 17 122024 Krajinskd cesia 2828/9 Stranalz 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2400

Duel of Kings

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut wvyherni
kembinaciu symbolov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbalov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra absahuje 20 pevnjch wyhemych linil, ich pocet
nemoino zmenit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informatnych prvkov prispdsobeané danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informéacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tagidio umoZiuje zapmil avwvypnul zvuky). Na prave] éasti obrazovky sa nachadzajl tlagidia
AUTOSTART (zatofené &ipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostiou hrania na uréity potet todeni alebo do minutia kreditu), tiadidio START (zatotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit vysku stavky) Moinost nastavenia autostartu na uréity potet
tofeni je pristupna cez tlafidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hracg je
schopny sa vratil' do hry stlatenim tiatidia SPAT (&/pka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoditana
k aktualne nastavenie celkove| stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove| stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tatidiom MINCE v rozsahu nastavene] minimalne] a maximalne| stavky.

Vyhry

Jednotiivé vyhry sO zobrazované v eurach vsirede vaicov. Celkova wvyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vihemé kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci dpline
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vwhemych linil nepreruovane. Symbol méze
byt vo wyherna] linii nahradeny divokym symbolom. Koembinacia scatter symbol platl kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mi2e rozhodnit’ do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokratoval v zakladne] hre. V nasobenej hre mdZe hrad vsadil’ bud celd svoju vyhru z
predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 172, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, kiord neklesne pod nastavenl
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Eiastky méZe polit tiadidlom POLIT “4/2°. Pri
polen| neparne| hodnotly sa priplsana tiastka do kreditu zaokruhluje nadaol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tiatidia ,+CIERNANWCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vithru vziat tlaidiom BRAT #, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
méie pokratoval dalej v nasobeneg| hre. Hrag mé k dispozicil maximalne 5 Gspednych opakovan|, prigom
stavena Ciastka nesmie prekroit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hrafovi do pola KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne Siemwdervend farbu, stratl celd
stavenu &astku a vrati sa do zakladne| hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

Divoké symboly (wild)

Divokymi symbolmi su symboly DRACI WILD a OPICI WILD. Divoky symbol DRACI WILD nahradza
akykolvek symbol okrem divokého symbolu OPICI WILD. Diveky symbol DRACI WILD je aktivny len
v bonusove] hre DRAC| KRAL (DRAGON KING), Divoky symbel OPIC| WILD nahradza akykolvek
symbal okrem symbolov MEC a divokych symbolov DRACI WILD. Divoky symbaol OPICI WILD je aktivny
v zakladne| hre a aj v bonusove] hre OPIC| KRAL (MONKEY KING).

Mazov hry: Duel of Kings TECHNICKY SKUS0BMNY T-10-04, 1/PH
Verzia: 2.1 1ig USTAV PIESTANY, 0. 5. Cveril; 938
Platnost od; 08.01.2025 Krajinska cesta 2926/8 Strana 1z 3
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Scatter
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak hraé ziska tri alebo viac scatter symbolov SCATTER, tak sa
hradovi zobrazia dve moznosti bonusovych hier DRACI KRAL (DRAGON KING) alebo OPICI KRAL
(MONKEY KING).

Bonusova hra DRACI KRAL (DRAGON KING)

Pri vstupe do bonusovej hry DRACI KRAL sa hracovi nahodne vylosuje poéet roztoéeni zdarma
v rozmedz| 5 — 10 roztofeni zdarma, V bonusovej hre DRACI KRAL je aktiviy divoky symbol DRAGH
WILD a vietky vyhry po&as bonusove] hry sa nasobia 2x. Potas kadého totenia v bonusove| hre DRACH
KRAL prechadza cez valce animacia draka a umiestiuje nahodny potet symbolov DRACI WILD na
nahodné pozicie na nahodny pofet valcov. Potas bonusove] hry nie je moZné ziskal daldie tocenia
zdarma. Bonusova hra DRACI KRAL je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoditana Ziadna stavka,
Vyhry ziskané pofas bonusovej hry DRACI KRAL zodpovedaji stavke, kiord bola nastavena pre
hazardn hru, v ktorej bola bonusova hra DRACI KRAL ziskana. Vihry s potas hazardne| hry bonusova
hra DRACI KRAL kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vwhrou zo zakladného toéenia.

Bonusova hra OPICI KRAL (MONKEY KING)

Pri vstupe do bonusovej hry OPIC| KRAL sa hracovi nahodne vylosuje poéet roztodeni zdarma
v rozmedzi 7 -14 roztogeni zdarma. V bonusovej hre OPICI KRAL mé diveky symbol OPICI WILD funkciu
STICKY WILD. Funkcia STICKY WILD umiestfuje poéas kazdého todenia v bonusovej hre OPICI KRAL
nahodny potet symbolov OPICI WILD na nahodny poget valcov, Po vwhodnoteni wyhry za tieto divoké
symbol OPICI WILD sa nahodny pocet divokych symbolov OPIC| WILD odstrani z herného pofla
a dotasne sa nahradl symbolmi MEC do dalSieho roztogenia valcov. Pri dalSe| otaéke zostavaju
neodstranené divoké symbaoly OPICI WILD na svoje] pozicii. Nahradné symboly MEC nemajd ind funkciu
ako vyplnit prazdne miesto po odstranenych divokych symboloch, nemaju vyplatu. Bonusova hra OPICI
KRAL je hazardna hra, pri ktore| nie je hradovi odpoditana 2iadna stavka. \iyhry ziskané potas bonusovej
hry OPICI KRAL zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavend pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova hra
OPICI KRAL ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra OPICI KRAL kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximaina vyhra z hry; 250 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol | Nazov 3x 4x 5x
Scatter .
(scatter) Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
Draéi wild

(divoky symbol)

—_————
L}
[}
]

Opiéi wild - - .
(divoky symibol)
Krab 16,00 50,00 200,00
Homar 8,00 16,00 128,00
Mazaov hry: Duel of Kings TECHNICKY SKUSORNY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.1.11g USTAY PIESTANY, a. 5. Overil. 938
Platnost od; 08.01 2025 Krajinska casta 2028/9 Sirana 2z 3
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Symbol Nazov Ix 4x 5x
Plachetnik 6,00 12,00 84,00
Tiia
Zem 2.00 4,00 8,00
% Nebo 2,00 4,00 8,00
ﬁ Mesiac 1,00 2,00 4,00
H Deii 1,00 2.00 4,00
@ M“ ‘ - _
Nazov hry: Duel of Kings TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84. 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overll 938
Platnos! od: OB 012025 Krajinskd cesta 2028/0 Slranadz3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2401

Fiery Dice

Je stvorvalcova hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roziodeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhemnych linil (criss-cross), ich
pofet nemoZno zmenit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie oviadacich
a informadénych prvkov prispbsobené danému zarladeniu,

Hlavné oviadacie a informaé&né prvky

Na spodne] éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje wydku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyherni
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) 8 REPRODUKTOR
(tlatidlo umoZAuje zapnot awvypnot zvuky) MNa prave] &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania
s moZnosiou hrania na urity podet todeni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zalotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoinuje nastavit’ vysku stavky). MoZnost' nastavenia autodtartu na urcity podet
toteni |e pristupna cez tlacidic MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je
schopny sa vratit do hry stlaéenim tladidla SPAT (Sipka doprava). Viyhema tabulka v hre je prepotitana
k aktudlne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Heodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, kiora sa da
menit tlafidlom MINCE v rozsahu nastavene] minimalnej a maximaine] stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry suU 2obrazovane veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRAI/POSLEDNA VYHRA \yherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Oplne
nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Symbaol méie
byt wo wyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyasia vyhra na vyhernej linil. Viyhry na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaju,

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre, okrem bonusove] vyhry
(Yatidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stévku do hazardnej hry). Hrac sa maze
rozhodndl do tohto rezimu vstlpil, alebo pokradoval v zakladne] hre. \V nasobenej hre méze hrad vsadit
bud celd svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktorad
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardne] hry). Hrag vysku stavenej Ciastky mbze polit
tlagidiom POLIT *1/2". Pri poleni neparne| hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hrat sa snail spravne vybral medzi nahodne
vygeneravanou éiemou alebo éervenou farbou karty (pomocou tiacidla ,«CIERNANCERVENA"). Ak hradé
zvoli spravne, zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé méie potom svoju vyhru vziat' tlafidiom BRAT v , Eim sa
vrali do zakladne| hry, alebo mdde pokratovat diale] v nascbenej hre. Hrad ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavend ciastka nesmie prekrofil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon&l a2 vyhra je automalicky pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hrdé neuhadne spravne
glernuiervend farbu, stratl celd stavend Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobengj
hre je 50 000 €

Mazov hry: Fiery Dice = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 838
Platnost od- 08.01.2025 Krajinaka cesla 2028/9 Strana1z2
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nabradza vietky symboly okrem symbolov LADOVA KOCKA
(scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol LADOVA KOCKA.

Bonusova hra

Ak hrac ziska 3 alebo 4 scatter symboly LADOVA KOCKA, tak ziskava vstup do bonusove] hry. Privstupe
do bonusovej hry sa hradovi zobrazl kocka, kiord po interakcil hra&a zastavl na hodnole, ktora
reprezentuje potet otofenl zadarmo, Ak hraé ziska 3 scatter symbely LADOVA KOCKA, tak hadze
kockou iba raz a v pripade ziskania 4 scatter symbolov LADOVA KOCKA, tak hadZe kockou dva-krat
Pocet otodeni zadarmo je dany suctom hodndt zobrazenych na kocke v okamihu jgj zastavenia hragom.
Pocas bonusove| hry je garantovana vyhra v kazdom otoéeni valcov. Potas bonusove] hry nie je mozné
ziskal dalsie otoenia zadarmo. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana Ziadna
stavka. \Vyhry ziskané pofas bonusove] hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru,
v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry si pocas hazardne| hry bonusova hra kumulované v pali
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vihrou zo zakladného todenia.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 010 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximaina vyhra z hry: 90 000,- € (180 nasobok celkove] stavky)
Viyherna tabulka (nasobitel vwwhernae] kombinacie ku celkove| stavke)
Symbol | Nazov 3x dx
B
e o Wild i
Vg (divoky symbol) 150,00
Q Ladova kocka 1-86 2-12
(scatter symbol) otofeni zdarma otofenl zdarma
? Sedem - 10,00
e Melon - 10,00
@ Hrozno - 2,00
6 Slivka - 2,00
Citrén . 1,00
0 Pomarané - 1,00
“ Ceregne - 1,00
Mazav hry, Fiery Dice TECHMICKT SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia- 21,1ig USTAV FIESTANY, a. &. Cheril: 838
Platnasl od: 08.01.2025 Krajinskd casta2920/8 Strana 222
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Joker Double 81

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ wyhernu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 182 pevnych vyhernyeh linii (B1
wihernych linil zfava a 81 vyhernych linil sprava), ich poet nemozno zmenit.

Hra je pristupna a| prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie oviadacich
a informatnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodne| casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhemi
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
{umoznuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tiagidlo umoziuje zapnut a vypnut
zvuky). Na prave] tasti obrazovky sa nachadzaji tladidla AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkeiv automatického hrania s moZnostou hrania na uréity poéet todeni alebo do
minutia kreditu), tacidio START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit vysku stavky).
MoZnost nastavenia autostartu na urdity pocet toceni je pristupna cez tlatidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do hry stiaéenim tlacidia SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive wyhry st zobrazovane veurach vstrede valcov, Celkova vyhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyhemné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava, musia zaéinat
na valel Oplne nalavo alebo napravo a rovnaké symbaoly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych [nil
neprerusovane. Kombinacia scatter symbaiov plati kdekolvek na réznych valcoch, Symbol mbZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom, Plati len najvyssia vyhra na vyherne] linii a najvyssia vyhra
za kombinaciu scatter. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter
symbolov si pripoéitané K liniovym vyhram,

Kupovanie bonusovych hier

Potas zakladnej hry ma hrad moznost kipit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvoleng| celkove)
stavky kliknutim na tiaéidlo KOSIK nachadzajice sa na favej strane herného pola. Maximélna mozna
cena kipy funkecie je 5 000 € pri celkove] stavke 100 € Kipou funkcie sa autornaticky aklivuje roztodenie.
Ma valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly BOMUS, za ktoré hrac ziska bonusovi hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasabenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (Hadidlom KARIET, ak
wyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad sa méZe rozhodnut do tohto rezimu
vstipit, alebo pokradovat’ v zakladnej hre, V' nasobeng] hre miZe hrad vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastaveni
minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Giastky mdze polit tlagidlom POLIT “1/2* Pri
poleni neparmej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaoknihluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinng miesta, Hrad sa snaii spravne wybrat medzi nahodne vygenerovanou giemou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tiadidla .4CIERNAMCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobl
svoju vyhru. Hraé mdze potom svoju vyhru vziat tiagidliom BRAT «, &im sa vrati do zakladne| hry, alebo
méaie pokradovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 Uspegnych opakovani, prigom
stavena &iastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konél a vyhra je automaticky
pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hrat neuhadne spravne giernu/Gervenu farbu, strati celd
staveni &iastku a vrati sa do zakladne| hry. Maximalna vyhra v nasobene| hre je 50 000 €

Mazov hry- Joker Doubla 81 TECGHNIGKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Varzia: 2.1.1ig USTAY PIESTANY, a. 8, Overi 938
Plainost od: 08.01.2025 Krajinsk# cesia 2829/ Strana 1z 2
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Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hrac ziska kombinaciu minimaine troch scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych vaicoch, tak
ziskava vyhru podia vyhernej tabulky a splsta sa mu bonusova hra s poétom volnych otatok podia
vyhernej tabulky. Pofas bonusovej hry je mo2né ziskal' dalie roztoenia zdarma tym istym spdsobom
ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri kiorej nie je hragovi odpoditana Ziadna stavka.
Viyhry ziskane potas bonusovej hry zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktore
bola bonusova hra ziskana, Vyhry su poéas hazardne| hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie benusovych hier pri minimaine] stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry; 500 000,- € (1 000 nascbok celkove] stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhemej kombindcie ku celkove] stavke)
Symbol MNazov 3x 4x 5x
y Bonus 4,00 12,00 20,00
(scatter) + 7 volnych otacok |+ 10 volnych otagoki+ 15 volnych otacok
Wild
@ (divoky symbol) i 80,00 -
7 Sedem 16,00 160,00 -
q Zvon 6,00 60,00 .
@ Melon 4,00 40,00 -
‘ Hrozno 1,00 4,00 -
‘ Slivka 1.00 4,00 -
Q Citrén 1,00 4,00 -
e Pomarané 1,00 4,00 -
|
c Ceresne 1,00 2,00 -
Mazew hry. Joker Double 81 E TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.1.1lg USTAV PIESTANY, a. =. Oweril: 938
Piatnost od: 0B.01.2025 Krajlnské cesta 2929/8 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2403

Karlos Game

Je Stvorvalcova hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a 4 rovnakych symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 pevnych vyhemych linil, ich potet
nemoZno zmenit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoné
s pocitacovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobenég danému zarnadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRAI/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvyiku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiacidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informacie o hre, vyherni
tabulkw, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tiatidlo umo2fiuje zapnit awypnut' zvuky). Na prave] tasli obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhoinlk - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity podet toteni alebo do minutia kreditu), tlatidio START (zatofend Sipka -
spusti hru), MINCE (umoifuje nastavit vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urdity podet
toeni |e pristupna cez tladidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit do hry stla¢enim tladidia SPAT (3ipka doprava). Vyhema tabulka v hre je prepodéitana
k aktusine nastavenie celkovej stavke,

Vyhry

Jednotlive vyhry sl zobrazované veurach vsirede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA ‘\yherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaginat' na vaici Upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méie
byt vo vyherne| linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na wyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernyich linidch sa séitavajl

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZde] vyhre (Hlatidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hréé sa mé2e rozhodnitf do tohto rezimu
vstuplt, alebo pokracoval' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdZe hrac vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajice] hry, alebo je| zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrat vysku staveneg) ciastky méie polit’ tladidiom POLIT “1/2°. Pri
poleni neparne| hodnoty sa pripisana clastka do kreditu zacknihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinne miesta. Hra¢ sa snali spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
tervenou farbou karty (pomocou tiatidia ,#CIERNA/CERVENA®). Ak hrad zvoll spravne, zdvejnascbi
svoju vyhru. Hraé méke potom svoju wwhru vziat tiagidlom BRAT v, &im sa vrati do Zakladne| hry, alebo
méze pokracovat dale| v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximaine 5 Gspesnych opakovani, pritom
stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konél a whra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT), Pokial hrat neuhadne spravne é&ernu/éervent farbu, stratl celld
stavend ciastku a vrali sa do zakladne| hry. Maximaina vyhra v ndscbene| hre je 50 000 €

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vBetky ostatné symboly. Ak hrad ziska vyhernd
kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD, tak sa vyhra nasobl 2x. V pripade ziskania dvoch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobi Bx.
Kombinacia pozostavajlica viluéne z divokych symbolov je nevyherms,

Méazev hry: Karlos Garmne TECHMNICKY sklSoBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.1ig usTay FIESTANY, a, 5. Overil: 538
Platnesf od: 0B.01.2025 Krejinskd cesta 2929/0 Strana 1z 2
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Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
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921 01 PIESTANY

Herné limity
Minimaina stavka da hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna wyhra z hry: 370 000,- € (740 nasobok celkove| stavky)
Vyherna tabul'ka (naschitel vwharme| kombinacie ku celkove] stavke)
Symbol Nazov Ix 4x
Wild . )
(divaky gymbol)
@ Karlos Vémola 16,00 160,00
Lev g,00 60,00
a Auto 4,00 40,00
A A 1,00 4,00
K K 1,00 4,00
@ a 400
J‘ J 1,00 4 00
m 10 ”
Mazov hry; Karlos Game TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Werzia: 2.1.1ig USTAV PIEATANY, a. 5. Overi: 938
Platnosf od: 08.01.2025 Kralinska cesie 2928/8 Stranazz?
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PRAVIDLA HRY &. 2024/ 2404

Muisca Adventure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych wyhernych linil, ich pocet
nemazno zmenit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byl rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zarladeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asli obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posiednd vyhru), tiagidia MEMNU (tri vodorovne Elary - obsahuje informacie o hre, vyherni
tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(latidio umoZfuje zapnat avwvypnit zvuky) MNa pravej fasti obrazovky sa nachadzajl tadidia
AUTOSTART (zatocené &ipky so symbolom trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania
s moZnostiou hrania na uréity podet toenl alebo do minutia kreditu), tladidio START (zato2ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit' vysku stavky) Moznost nastavenia autodtartu na uréity potet
tocen! je pristupna cez tlalidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je
schopny sa vratil do hry stlagenim tacidlia SPAT (&ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinal' na valci Upine
nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jedne] z vwhernych linii neprerusovane. Symbol méée
byt vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&&ia vyhra na vyhernegj linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séltavajl.

Nasobena hra/Riziko

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru {Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (iagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mé2e rozhodnol do tohlo re2imu
vstupil, alebo pokratoval v zakladnej hre. V' nasobene] hre md2e hrad vsadit bud celd svoju whru z
pradehadzajuce] hry, alebo |e) zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd, (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod nastavend
minimainu staviku do hazardne| hry). Hrad vyéku stavenej éiastky moze polit tladidlom POLIT “1/2, Pri
polenl nepame| hodnoly sa pripisana éiastka do kreditu zaokrihlfuje nadol a riskovana giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hrad sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou giernou alebo
Eervenou farbou karty (pomocou tiagidla #CIERNAWCERYVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasaobl
svoju vyhru, Hrad mdZe potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT «, 2im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hrag ma k dispozicii maximalne 5 ispednych opakavani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrodil hranicu 25 000 € {inak sa nasobena hra konti a vyhra je automaticky
priplsana hradovi do pola KREDIT), Pokial hrad neuhadne spravne éiernw/@ervenu farbu, strati celd
stavenud iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza vietky ostatné symboly. Ak sa divoky symibol nachadza
vo vyhernej kembinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa roz&iri
na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim {expanziou) vytvoril nova vwheml kombinaciu na vyhemej
linii. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov nie je vwherna

Nazov hry: Muisca Adventure TECHMICKY SKUSORNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig UaTav PIESTANY, a. 8. Overi 938
Platnost od: 08.01.2025 Krajinské cesia2028/9 Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skiasobna elektro a vyhernych pristrojov
E I S U ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
Bonusovia funkcia NASOBENIE VYHRY
Ak hrad ziska na prvych troch valcoch 8 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak ziskava trojnasobok vyhry
za dane symbaoly. V pripade ziskania na prvych Styroch valcoch 12 rovnakych symbolov (J, Q, K, A), tak
ziskava Stvornasobok vyhry za dané symboly. V pripade ziskania na prvych piatich valcoch 15 rovnakych
symbolov (J, Q. K, A), tak ziskava patnasobok vyhry za dané symbaoly.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (500 nascbok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel wyherne] kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazow 2x Ix 4 5x
Wild ) ) )
] {divoky symbal) i
} Dyka 8.00 16,00 128.00 500,00
Sinko 6,00 12,00 32,00 256,00
Drak 400 8,00 16,00 128,00
1 .
Kalendar 3.00 6,00 12,00 64,00
Lebka - 400 B,00 32,00
Soska - 3,00 6,00 16,00
Vaza - 3,00 6,00 1600
A - 2,00 4,00 8,00
K - 2,00 4,00 8.00
Q - 1.00 2,00 4,00
J - 1,00 2.00 400
Mazov hry: Mulsca Advanture TECHMICKY SKUS0BNYT T-10-24 1/PH
Varzia: 2.1.1ig (STAV PIESTANY, &, 5. Cveril: 938
Platnosl od: 08.01.2025 Krajinska ceala 2828/8 Strana2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

r Skudobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2405

Neon Funk 40

Je palvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim wvalcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogen|
valcov tiaéidiom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linil, ich potet
nemozno zmenit

Hra je prisiupna aj prostrednictvomn maobilngj verzie, pritom pravidla hry, staviy 8 wyhry s0 totoZne
s poéltatoveu verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byl rezlo2enie oviadacich
a infermacnych prvkov prispdsobenég danemu zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodne| €asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéne prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje wvyiku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné iary - obsahuje infarméacie o hre, vyherni
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tladidio KOSIK
(umoZfuje hradavi kupovanie bonusovych hier) 2 REPRODUKTOR (tladidlo umoZnuje zapnat' a wypnoat
zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju tiatidla AUTOSTART (zatodeng Sipky s0 symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na uréity pocet tofeni alebo do
minutia kreditu), tlacidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE {umaZnuje nastavit' vysku stavky).
MoZnost nastavenia autostartu na urdity pocéet todeni je pristupna cez tlagidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra je schopny sa vratit' do hry stiaéenim tiatidla SPAT (Sipka
doprava). Viyhemna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie celkove] stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove| stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, kiord sa dé
menif tiacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalne] stavky.

Vyhry

Jednotlive wyhry s0 zobrazované veurach v strede valcov. Celkova wyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyhemé kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valcl dplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Kupovanie bonusovych funkcii

Podas zakladne) hry ma hraé mozZnost kapit' si vstup do bonusove] funkcie za 20-nasobok zvoleng|
celkove] stavky kiiknutim na tiagidlo KOSIK nachadzajice sa na favej strane herného pola. Maximalna
moZna cena kupy funkcie je 4 000 € pri celkovej stavke 200 € Kupou funkcie sa automaticky aktivuje
roztotenie. Potas totenia valcov sa aktivuju dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE
VALCE, a tym sa aktivuje bonusova funkcia RESPIN s 3 opakovanymi roztoZeniami zdarma (respinmi)

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nascband hru (Rizike), ktora |e dostupna po kakdej vyhre, ckrem bonusove] vyhry
(tladidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac sa moze
rozhodndt’ do tohto rezimu vstapit, alebo pokradoval' v zakiadnej hre. V nasobenej hre mbie hrac vsadit
bud celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavene| Eiastky moze polit
tlagidlom POLIT “1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadal
ariskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snaZl spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Gierncu alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,#CIERNA/YCERVENA"), Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobl svoju viphru. Hrad maZe potom svoju vihru vziat tiadidiom BRAT «, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mb2e pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicil maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena éiastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
kon&i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hrdZ neuhadne spravne
GiemufEervend farbu, strati celd stavenu Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobeneg;
hre je 50 000 €.

Nazov hry: Neon Funk 40 TECHMICKY SKUSDBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTaV PIESTANY, . 5. Onearil: 538
Pigtnosf od: 08 01 2025 KRrajinska cesta 2929/8 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
A ® Krajinské cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
Divoky symbol
Divokym symbolom je symbo! WILD a nahradza vietky ostatné symboly,

Bonusové funkcia NASOBENIE VYHIER
Ak pocas otacania vaicov sa na favej strane obrazovky a tie2 priamo v hre rozsvieti napis .x2 HAPPY
HOUR", tak hraé ziskava dvojnasobok vyhry za dan( ototku.

Bonusova funkcia SPOJENE VALCE

V priebehu totenia valcov sa hratovi mddu zvyraznit dva alebo viacero nahodnych valcov, Mb2e nastat
situacie kedy sa zvyraznia vietky valce. Toto oramovanie naznacuje, Ze na tychio zvyraznenych valcoch
pristane rovnaka séria symbolov v danej ototke

Bonusova funkcia RESPIN

Ak sa hracovi nahodne aktivuji obi dve bonusové funkcie NASOBENIE VYHIER a SPOJENE VALCE
potas jedného tolenia valcov, tak sa spudta bonusova funkcia RESPIN so 3 otoéeniami zadarmo.
V kaZdom z troch otodeni zadarmo e aktivna bonusova funkcia NASOBENIE VYHIER a 3] bonusova
funkcia SPOJENE VALCE zaroven. Polas bonusovej hry nie je moZné ziskat dalsie totenia zdarma.
Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpoditana Ziadna stavka. Vihry
ziskane pocas bonusovej funkcie RESPIN zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktore] bola bonusova funkcia RESPIN ziskana Vyhry si pofas hazardnej hry bonusova funkcia
RESPIN kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného todenia.

Herné limity
Minimélna stavka do hry: 0,10 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier pri miniméine| stavke
Maximalna stavka do hry. 500,- € / 4 DOO,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 200 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernsej kombinacie ku celkove| stavke)

Symbol Nazov 3x dx 5x
_-'-*,. Ca Wild . ) .
. {divoky symbol)
m BAR 2.00 10,00 50,00
f Margarita 1.00 4,00 20,00
i Pifiacolada 1,00 4,00 20,00
e
T Cuba Libre 1,00 3.00 12,00
! ‘-'
Y . \ A 0,40 2,00 8,00
K 0,40 2.00 8,00
Ny
Y3 "..'\Lil
i Q 0,20 1,00 4,00
J J 0,20 1,00 4,00
Mazov hry: Neon Funk 40 E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Verzia: 2.1 1ig UsTAY FIEZTANY, a. =. Cwerit; 928
Platnost od: 08.01.2025 Kralineks cesta 2828/9 Strana 2z 2
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8921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2393

Occultum 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internatovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoGenim valcov desiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoten| valcay
tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vihernych linil (criss-cross), ich potet
nemozna zmenit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vihry s loto2né
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie oviddacich
a informagnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodne Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), iadidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhemi
tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tatidlo umoZfuje zapnil awvypnul' zvuky) Ma pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji tatidla
AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity poéet toéeni alebo do minutia kreditu), tlatidlo START (zatofena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZniuje nastavit’ vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na uréity potet
todenl je pristupna cez tiaCidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené kolesc). Hrae je
schopny sa vratit do hry stlaéenim tiadidia SPAT (8ipka doprava). Viyhemna tabulka v hre je prepoditana
k aktuaine nastavenie celkovej stavke,

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menif tladidlom MINCE v rozsahu nastaveng| minimalne a maximalne] stavky.

Vyhry
Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyhemneé kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat na valci Gplne
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne] z vihemych linii neprerusovane. Symbol méie
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom, Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vithry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaji.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru {Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (Hagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mé2e rozhodndt’ do tohto reimu
vstupit, alebo pokradovat' v zakladne) hre. V nascbene| hre mdZe hraé vsadit’ bud celd svoju vyhru z
predchadzajice] hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod naslavent
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavene| ciastky moze polit' tiatidiom POLIT “1/2* Pri
polenl neparnej hodnoty sa pripisana éiastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana éiastka nahor na
dve desatinné miesta. Hrag sa snaZl spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou diernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,#CIERNANCERVENA"). Ak hrac zvoll spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vwhru vziat Hadidiom BRAT «, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
midZe pokracoval dalej v ndsobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximélne 5 Gspesnych opakovan|, pritom
stavena ciastka nesmie prekrofil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasocbena hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne tiernu/éervend farbu, strati celd
stavenu &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

M&zow hry, Oesulturm 81 TECHMICKY SKOSOBNY T-10-94 1/PH
Varzia: 2.1.3ig USTAV PIEETANY, 0. 5. Cheril B38
Platnost od: 17.12.2024 Krajinakd cesta 2929/8 Strana 123
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Divoké symboly
Divokymi symbolmi si symbaly MODRY WILD s CERVENY WILD.
» MODRY WILD nahradza akykolvek iny symbol okrem symbelu CERVENY WILD. Ak hraé ziska
vyhernt: kombindciu s jednym divokym symbolom MODRY WILD, tak sa wyhra nasobi 2x.
V pripade ziskania dvoch divokych symbolov sa wyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x. Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov
MODRY WILD je nevyherna,

« CERVENY WILD nahradza akykolvek iny symbal okrem symbolu MODRY WILD. Kombinacia
pozostavajica vylutne z divokych symbolov CERVENY WILD je nevihemna.

Bonusova funkcia ZVITOK
Pogas hry sa mdZe nahodne objavit' zvitok s uréitym piktogramom, ktory spusti jedno z nizsie uvedenych
kuziel.

* KUZLO VYVOLANIE: Zvitok s prislunym piktogramom spusta kuzlo, kioré vyvola cervené,
maodré alebo obe KOLESA STASTIA

MODRE KOLESC STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a
umaozfuje ziskat bonusovi vyhru, Modré koleso Stastia sa zadarmo roztaéa tladidiom START
a wyska vyhry je uréena hodnotou vo zvyraznenom vyhernom poli po zastaven! kolesa. Na
kolese sa nachadzaju hodnoty 10 a2 40 nasobku celkove| stavky, v ktore] sa funkcia
aktivovala.

CERVENE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusove] funkcie KUZLO VYVOLANIA
a umoZhuje ziskat bonusovli wyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA ma 3
Grovne a roztada sa zadarmo stladenim tlatidla START. V kazdej Grovni je viéka vyhry urtena
hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa, Ka#da Urovedi ma
iny rozsah moinej vyhry, poéinajic 1. najnizSou a kondiac 3. najvysdou (1. troven obsahuje
vyhry s hodnotami 20 az 50 nasobku celkovej stavky, 2. troven obsahuje vyhry s hodnotami
40 aZ 70 nasobku celkovej stavky, 3. (rovef obsahuje vyhry s hodnotami 60 a2 100 nasobku
celkove| stavky). V 1. a 2. Urovni sa koleso mé2e zastavit na poli so Specidlnym symbolom
=222" klory umoini postup do dalsej Gravne a tym umoZnl vyhrat wyhru 2 vysde| rovni. Tiez
miZe nastal’ situacia, ked sa koleso nezastavi na symbole ,»>>" a hraé tak ziska vyhru iba v
danej urovni a do dalie] uZ nepostupuje. KaZdé totenie kolesa je zadarmo.

« KUZLO TRIEDENIE: Zvitok s prislusnym piktogramom spléta v nevyhemne| kombinacii kizlo,
kioré premiestni nahodne symbaly na valcoch do vyherne| kembingcie & jednou alebo viacero
virhernymi [iniami

» KUZLO NAHODNYCH WILDOV: Zvitok s prisiusnym piktogramom spista v nevyhemne
kombinacii kizlo, ktoré vyvola nahodny potet letiacich symbolov CERVENY a MODRY WILD
Niektore z letiacich divokych symbolov WILD sa nahodne zachytia na nahodnych poziciach na
valcoch a méiu tak umoZnit' vytvorenie jednej alebo viacerjch vyhernych kombinacii

Bonusova funkcia ZVITOK je hazardna hra, pri klorej nie je hratovi odpocditana Ziadna stavka. Vyhry
ziskane potas bonusove| funkcie zodpovedajo stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej
bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su potas hazardne] hry bonusova funkcia kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vihrou zo zakladného tocenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra: 170 000 € {340 nasobok stavky)

Mazov hry: Occultum 81 TECHNICKY SKGEOBNYT T-10-84.1/PH
Werzia: 2.1 3ig UsTav PIESTANY, a. a. Charil: 938
Plainost od: 17 12.2024 Krajinska cesta 28029/9 Strana 2z 3
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yherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie ku celkove| stavke)

Symbol

Mazow

dx

Lebka

10

Krystalova gula

10

Kniha

Kotlik

Elixir

Kamen

Podkova

Modry Wild
(divoky symbaol)

Cerveny Wild
(diveky symbol)

Nazov hry: Socultum 81
Verzia: 2.1.3ig
Platnost od: 17.12.2024

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. .

Krajinskd ceals 2029/0
862101 PIESTANY

w2 -

T-10-84. 1/PH
Chvand: 538
Strana 32 3




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2394

Slot Birds 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov Hatidlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra cbsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
poctet nemoZno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a whry st totoZné
s pocitaCovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZzenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobeané danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Ma spodnej tasli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wytku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru), tacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informdcie o hre, wyhern
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(iacidio umoZfiuje zapnut awypnul' zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaji tladidia
AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuholnik - spustl funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania na uréity potet toceni alebo do minutia kreditu), tiatidic START (zatotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZnuje nastavit vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na uréity pocet
tofeni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrad je
schopny sa vratil' do hry stlatenim tiaéidla SPAT (Sipka doprava). VWyherna tabulka v hre je prepoéitana
k akiuaine nastavenie celkove| stavke

MNastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota cefkove| stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poll STAVKA, kiora sa da
menit tiadidlom MINCE v rozsahu nastavene] minimalnej a maximainej stavky

Wyhry

Jednotlive wyhry su zobrazovaneé veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vlyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci uplne
nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol maZe
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov a mystery symbolov
plati kdekolvek na valcoch, Plati len najvySSia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombingciu
mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vyhry za kombinacie mystery
symbolov 50 pripotitane k liniovym vyhram,

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mbdze rozhodnit do tohto rezimu
vstupil, alebo pokracovat' v zakladne| hre. V nasobenej hre mdZe hrac vsadit' bud cell svoju vyhru z
predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Giastky méze polit' tlagidiom POLIT “1/2“, Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢lastka do kreditu zaockrahluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desalinne miesta. Hrat sa snaii spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou &iemou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,4CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hrad moe potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT «, &im sa vrati do zakladne hry, alebo
moze pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5 Gspesnych opakovani, pritom
stavena ciastka nesmie prekrotit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT), Pokial hraé neuhddne spravne Siernu/tervend farbu, stratl celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

Mézav hry; Sdot Birds &1 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84, 1/PH
Verzia: 2.1.2ig USTAV PIESTANY, a. v Crveril: 938
Platnost od: 17.12.2024 Krajinska cesta 2020/9 Strana 123
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Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombindcie sa po vypoéitani vihry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, Bezplatné nahradzanie symbolov moZe pokradoval, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vytvoria nové vyherné kombindcie. Vyhry sa vyhodnocuji po kazdom
bezplatnom nahradeni symbolov. Ak sa po bezplatnom nahradeni symbolov nevytvorl #iadna nova
vyherna kembinacia, bezplatné nahradzanie symbalov pokratovatl nebude

Divoky symbol
Divokym symbalom je symbol WILD a nahrédza véetky ostatné symboly okrem scatter symbolov BONUS
a mystery symbolov MYSTERY. Ak hrac ziska vyhemi kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD,
tak sa vyhra nasobl 2x. V pripade ziskania dvoch divokych symbolov sa wyhra nasobi 4x a v pripade
ziskania troch divokych symbolov sa wyhra nasobi 8x. Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych
symbolov je nevyherna.

Bonusova funkcia LIETAJUGE SUPY

Ak hrac neziska v danej otoCke Ziadnu vyhernl kombinaciu a ak sa na valcoch vyskytuju symboly SUP,
tak médZu dane symboly SUP odletiet z herného pofa. Na ich pozicie tak prepadni nové symboly z hora
nadol

Bonusova funkcia LIETAJUCE WILD

Ak hrac neziska v danej ototke Ziadnu vyhernu kombinaciu a ak sa na valcoch vyskytuje minimalne jeden
divoky symbol WILD, tak sa mbZu divoké symboly nahodne rozletiet a nahradit’ nahodne wybraté
pbvodné symboly za divoké symboly WILD.

Mystery symbol
Mystery symbolom je symbol MYSTERY, Ak hrac ziska minimaine 3 mystery symboly kdekofvek na
réznych valcoch, tak ziskava nahodni vihru v rozmedzi, ktore je Specifikované vo vyhernej tabulke.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hrat ziska minimalne 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak ziskava vstup do
bonusove] hry s potom volnych otoéeni zdarma, kiory je Specifikevany vo vyhernej tabulke. Potas
bonusove| hry je moineé ziskat dalsie volné otacky tym istym spdscbom ako v zakladne| hre. Bonusova
hra je hazardna hra, pri ktoraj nie je hradovi odpocitand Fadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej
hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana
Vyhry s0 pocas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poll VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu
& vihrou zo zakladného toéenia

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka da hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Wazow hry: Slot Birds 81 P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2 1.2ig GaTaV PIESTANY, . u, Overl: 538
Platnost od: 17,12 2024 Krajlnskd cesta 2029/8 Strana 2z 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

i Symbol Nazov 3x 4x ]
Wild
(divoky symbol) i =
Bonus . ,
(scatter) 10 volnych clodeni 20 volnych otodeni
Mystery
(mystery symbal) 5,00 - 15,00 20,00 < 80,00
Modry vtak 16,00 | 160,00
Zlto-teleny vtak 4,00 40,00
Orankzovy viak 1,00 4,00
Biely vtak 1,00 400
| |
Zeleny vtak 1,00 2,00
Sup 1,00 2,00
Mazov hry: Skot Birds 81 TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
\erzia: 2.1.2ig USTAY PIESTANY, a. 5. Creril: 638
Platnost od: 17.12.2024 Krallnskd ceste 2929/8 Stramna 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2395

Slot Birds

Je patvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internaetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov, Vyherné symbaoly sa zobrazia po roztofeni
valcov tlagidlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 wyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemoino zmenit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s poitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné ciary - obsahuje informacie o hre, vyherni
tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tladidlo umoZfuje zapnit awvypnit zvuky). Na prave] Casti obrazovky sa nachadzajl tatidia
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity pocet todeni alebo do minutia kreditu), tiatidlo START (zatogena Sipka -
spustl hru), MINCE (umoifuje nastavit’ vysku stavky). Mo2nost' nastavenia autotartu na uréity potet
toceni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (czubené koleso). Hraé je
schopny sa vratit do hry stlaéenim tiadidla SPAT (Sipka doprava). Viyhemna tabulka v hre je prepoéitana
k aktudineg nastavenie celkovej stavke

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, kiora sa da
menif' tlagidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurdch vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat' na valci Uplne
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne] z vihernych linil neprerusovane. Symbol méie
byt vo vyherneg| linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov a mystery symbolov
plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvysdia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu
mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaji. Vyhry za kombinacie mystery
symbolov su pripo&itané k liniovym vihram,

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry), Hrac sa médZe rozhodnit’ do tohto re2imu
vstupit, alebo pokracoval' v zakladnej hre. W ndsobenej hre médZe hraé vsadit' bud cell svoju vyhru z
predchadzajGcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a# po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavene| Giastky moze polit’ tlatidiom POLIT “4/2“. Pri
polenl neparne] hodnoty sa pripisana Siastka do kreditu zaokrihluje nadal a riskovana &lastka nahor na
dve desatinné miesta. Hraé sa snazl spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou éiernou alebo
éervencu farbou karty (pomocou tlaéidla ,«CIERNA/WCERVENA®). Ak hraé zvoll spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tiatidiom BRAT « , &im sa vrati do zakladne| hry, alebo
mbZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximalne § dspesnych opakovani, prigom
stavena Ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konél a vyhra je automaticky
pripizana hratovl do pola KREDIT). Pekial hraé neuhadne spravne Eiemul/ervend farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

Nazov hry: Slot Birds TECHNICKY BRUSOBNY T-10-84 1/PH
Vaerzia: 2.1.3 UsTAN PIEETANY, a. =. Drveril 838
Platnost od: 17,12 2024 Krajinska coesta 2829/8 Strana 1z 3
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Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypogitani vyhry odstrania z hermného pola. Neodstranené symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov méZe pokracovat, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vytvoria nové wyhemé kombindcie. Hraé zadina hru s podiatoénym
nasobitelom x1. KaZdé bezplatné nahradenie symbolov zvysuje nasobitefa o 1. Maximalny nascbital je
x5 Vyhry sa vyhodnocujli po kaZdom bezplatnom nahradeni symbolov asd nasobené aktuaine
najvyssim dosiahnutym nasobitefom. Ak sa po bezplatnom nahradeni symbolov nevytvori Ziadna nova
vyhema kombinacia, bezplatné nahradzanie symbolov pokratovat nebude a celkovy nasobitel sa obnovi
na zakiadnd hodnotu x1.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbal WILD a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter symbolov BONUS
a mystery symbolov MYSTERY

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS

Mystery symbol
Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Ak hral ziska minimalne 3 mystery symboly kdekolvek na
réznych valcoch, tak ziskava nahodnu vyhru v rozmedzi, ktoré je Specifikované vo vyhernej tabulke

Bonusova funkcia LIETAJUCE SUPY

Ak hrac neziska v danej otoCke Ziadnu vyhemt kombinaciu a ak sa na vaicoch vyskytujl symboly SUP,
tak mézu dané symboly SUP adletiet z herného pola. Na ich pozicie tak prepadni nové symboly z hora
nadol. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvysuje nasobitel.

Bonusova funkcia LIETAJUCE WILD

Ak hrac neziska v danej ototke 2iadnu vyhernd kombinaciu a ak sa na valcoch vyskytuje minimaline jeden
divoky symbol WILD, tak sa moZu divoké symboly nahodne rozletiet a nahradit' nahodne vybraté
povodne symboly za divoke symboly WILD.

Bonusova hra

Ak hrac ziska minimaine 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na rdznych valcoch, tak ziskava vstup do
bonusove| hry s poftom volnych otofenl zdarma, ktory je Specifikovany vo vyhemnej tabulke. Pofas
bonusove| hry je moine ziskat' daldie volné otatky tym istym spdsobom ako v zakladne| hre. Bonusova
hra je hazardna hra, pri klorej nie je hracovi odpotitana 2iadna stavka. Vyhry ziskané poas bonusovej
hry zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana,
Vyhry si potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného todenia.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna wyhra z hry: 149 500 € (299 nasobok stavky)

Mazew hry: Shot Birds TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84.1/PH
\arzig: 2.1 3ig UsTaV PIEETANY, a. 5. Owerll: 838
Platnosl od: 17.12.2024 Erajinskd casla 2929/9 Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbol Nazov | Ix 4x 5x |
Wild
(divaky 10,00 25,00 150,00
symbol)
Bonus § i .
(scatter) 10 volnych otoeni | 20 volnych otoenl | 30 velnych otodeni
Mystery
(mystery 8,00 - 58,00 24,00 — 86,00 56,00 = 192,00
symbaol)
| —
Modry vtak 7,00 15,00 50,00
|
Zito-zeleny
Vtak 4,00 7,00 15,00
OranZovy
vtak 2,00 400 8.00
Biely vtak 2,00 4,00 8,00
Zeleny vtak 1,00 2,00 4,00
Sup 1,00 2,00 4,00
Nazav hry- Slot Birds TECHNICKY SKUSDBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.3ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil 938
Platnost od: 17.12 2024 Krajinské cestla 2928/8 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2406

Vegas 243 Multiplier

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valcl. Cielom hazardne| hry je roztofenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéen|
valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obhsahuje 243 wyhernych linil (criss-cross), ich
pocet nemoZno zmenit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU iofoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobenég danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodne) éasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné Eiary - chsahuje informacie o hre, vyhemd
tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(Uatidlo umoZfiuje zapndl awvypnil' zvuky) MNa pravej ¢asti obrazovky sa nachadzajl Hatidla
AUTOSTART (zatoZené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostiou hrania na uréity podet tofenl alebo do minutia kreditu), tiatidlo START (zatotena Sipka -
spustl hru), MINCE (umoZfiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autoStartu na uréity podet
toteni je pristupna cez tiatidio MENU a nasledne cez MNASTAVENIE HRY (czubené koleso). Hra je
schopny sa vratit do hry stladenim tiadidia SPAT (Sipka doprava). Viyhemna tabulka v hre je prepoéitana
k aktudine nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jedrotlivé wyhry s0 zobrazované veurach v strede valcov, Celkova wyhra |e@ zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci tpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jedne| z vithernych linil neprerusovane. Symbol moZe
byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyééia vyhra na vyhemej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaji.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra ocbsahuje nascbend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej wyhre (tiatidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrat sa mdie rozhodn(t do tohto rezimu
vstdpit', alebo pokratovat v zékladne| hre V nasobengj hre mo2e hrat vsadit' bud cell svoju vyhru z
predchadzajice| hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend
minimainu stavku do hazardnej hry). Hréé vysku stavenej Giastky maZe polit' tlatidlom POLIT “1/2“, Pri
poleni neparne| hodnoty sa pripisand ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hrad sa sna2l spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou giernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlatidla .+CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag zvoll spravne, zdvojnasobi
svoju wyhru. Hraé moZe potom svoju vyhru vziat tiagidiom BRAT , &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbe pokratoval dalej v nasobenej hra. Hrad ma k dispozicii maximaine & Gspesnych opakovan|, pritom
stavena Giastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne diernuw/Cervenu farbu, strati celd
stavenu ciastku a vrati sa do zakladnegj hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek symbol Kombinacia pozostavajica iba
z divokych symbolov je nevyherna

Funkcia nasobitela

Na lavej strane obrazovky sa nachadza stlpec ¢isel od 1 do 10. Ak hraé ziska vyhernt kombinaciu alebo
kombinacie, tak sa vyherna kombinacia alebo kombinacie vynasobia nasobitefom, ktory bol v tomto stipei
vylosovany podas daného otaddania valcov. Tento proces j& nahodny a interakcia hrata nema na vysku
nasobitela Ziadny vplyv.

Mézev hry: Vegas 243 Mulliplier e TECHMICKY SKUSOBNY T-10-24 1/PH
Verzia: 2.1 'I|g — USTA” FlEﬂTAH"fI. . B {:hlenl gaﬂ
Platnost od: 08.01,2025 Krajinska cesta 2628/8 Strana 1z 2
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Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry;

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove| stavke)

500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x T ax 5x
Wild . ] )
{divaky symbal) |
Sedem 16,00 40,00 100,00
I
Zvon 8.00 20,00 50,00
@ Melon 4,00 10,00 30,00
b Slivka 2,00 &.00 15.00
9 Kiwi 1,00 3,00 6,00
@ Citron 1,00 3.00 6.00
@ FPomarang 1,00 3,00 6,00
O Ceresne 1,00 3,00 6.00
!
Nazov h’? VEQ-BB- 243 MU'[IPJIE‘I' - TE‘:HH[EH‘? EHU &QBW T-10-04, 1/PH
Verzia: 2.1.1ig gl LSTAV PIESTANY, 2. 5. Owveril 938
Platnost od: 0801 2025 Krajinekd cesta 2029/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2506
Apollo Plinko

Hra Apollo Plinko je hazardnd hra na wyhemom pristroji prevadzkovanid ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZzena na principe padu loptitky cez herné pole s kolikmi od ktorych sa
lopticky nahodne odraZajd a2 dokym nepadnl do jedného z vyhernych poli s ndsobitefom. Stlaéenim
tiatidla START sa spustl padanie loptitiek z hornej casti herného polfa cez labyrint kollkov. Hrad ma2e
v rovnakom £ase spustit padanie 1 a2 50 lopticiek cez labyrint B a2 16 radov kolikov. KaZdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uréuje vysku vithry pre kaZdi lopticku.

Hra je pristupna a| prostrednictvorm mobilnej verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry s totoné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mée byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zaradeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma obrazovke sa nachadzaju tiac¢idia REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), tlagidlo i
(zobrazuje véeobecné pravidla hazardnej hry a oviadacie prvky), tladidio HISTORIA {zobrazuje histariu
hrata s moZnostou zobrazit' detail danej hry) a tladidlo DOMOY (umcinuje hradovi navrat do zoznamu
hier). Nalavo od herného pofa sa nachadzaju polia RIADKY (nastavenie podtu radov kolikov: 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16), LOPTY (nastavenie poctu lopticiek: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40 a 50), RYCHLOST
HRY (nastavenie rjchlosti padania loptitky) a STAVKA NA 1 LOPTU (umozfiuje nastavenie stavky na
jednu loptu). Napravo od herného pola sa nachadza pole RIZIKO {umozfuje nastavenie volatility: nizke
riziko, stredné riziko, vysoké riziko), tlatidlo START (spusta hru) a tladidlo AUTOSTART (nastavenie
automatického hrania hry do minutia kreditu). Na spodne] ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT
{zobrazuje finantne prostriedky hraga), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
posledni vyhru) 8 STAVKA (zobrazuje vyéku celkovej stavky). Po spusteni automatického hrania hry je
modné prarusit automaticky rezim hrania stlacenim tladidla STOP AUTO.

Mastavenie hodnoty stavky )

Hodnota stavky za jednu lopticku je zobrazena v poli STAVKA NA 1 LOPTU a je moZné ju nastavit'
kliknutim na tlagidla - a + v rozmedzi nastavenej minimalneg] a maximaine| stavky. Hraé maZe dand
hodnotu stavky za jednu lopticku aj tla¢idiami min a max v rozsahu minimaine] a maximalnej stavky.
Hodnota celkove| stavky je na jedno kole hry sa zobrazuje v poli STAVKA. Vyska celkovej stavky sa
rovna sudinu nastavengého poctu lopticiek a nastavenej stavky za loptidku.

Priebeh hry

Hrat si pred spustenim hemého kola moZe vybral potet radov kolikov, pofet loptigiek a dané riziko
{volatilita), s ktorym chce hrat. Jednotlivé nasobitele vyhernych poli sa odvijajd od nastaveného poftu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ mdZe v jednom kole hazardnej hry spustit’ 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40
alebo 50 lopticiek. Pocet lopticiek, kioré sa spustia v rdmci jedného herného kola je zobrazeny v poli
LOPTY, Stlacenim tiatidla START sa spustl kolo hazardnej hry a dany pocet lopticiek sa zhodi z vreholu
pyramidy, LoptiCky sa postupne vypustia z davkovata, ktory sa nachadza nad strednym kolikom
najvyssieho radu pyramidy. Pofas padu sa lopticky nahodne odrd2aji od kollkov a postupne dopadnd
do nahodnych vyhernych poll, ktore sU zobrazené s prisludnymi nasobitelmi pod poslednym radom
kollkov. Postupnym padanim loptigiek do vyhernych poli sa vypotitava vyhra za jednotlivé loptigky, Po
dopadnuti a vwhodnoteni vietkych loptifiek kola hry md#e hrad spustit dalsie hemé kolo. Hrag mase
spustit’ noveé kolo hry az v pripade, e véetky vyhry za loptiCky v rdmci predchadzajiceho kola hry boli
vyhodnotené,

Vyhry

Vyhry za jednotiivé loptiCky s0 vypolitane postupne v momente dopadnutia do wyherného pola
s nasobitefom. Vypolet vyhry za jednu lopticku je dany suéinom nasobitela vyherného pola do ktorého
loptitka padia a nastavenej stavky za lopticku. Celkova vyhra za dané kolo hry je sGcet vaetkych vyhier
za jednotlive lopticky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole, Celkova vyhra je postupne
zobrazovana v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA s danym poétom loptigiek, ktoré boli v danom hernom
kole spusteng a vyhodnotend

Nazov hry: Apollo Plinko = TEcHNICKYT SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzig: 2,1, 1 el USTAY PIESTANY, 2. &, Overil: %38
Flatnost od: 13.03.2025 Krejinskd cesta 2928/9 Strana 1z 3
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Herné limity:
Minimalna stavka za jednu loptidku:
Maximaina stavka za jednu loptidku:
Minimalna stavka do hry:
Maximaina celkova stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

DD E
500,00 €
010 €
500,00 €

500 000,00 € (1 000 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitele jednotiivych vyhernych poli (VP) k hodnote stavky za lopticku

MNasobitele vwwhernych poli (VP) pre 8 riadkov
VP [
HIEK 1-"‘51 zJE- 31’?! "..‘Ei E- ~ = -
Nizky | 44 2.1 1,1 1 | 05 . :
Stredny | 18,7 32 1.2 0,6 0,4 _ -
Vysoky | 48 | 39 08 0.3 0.2 - | - - -
Nasobitele vyhermych poll (VP) pre 9 riadkov
VP
RISK 1.110. 2.18. 3.18. 4.17. 5.16. - 5 B -
Nizky 5 26 1.4 1 0.7 = = :
Stredny 23.5 4.4 1,6 0.8 0.5 - - -
Vysoky 68,5 9.8 1.4 05 03 - = =
Nasobitele vwhernych pali (VP) pre 10 riadkoy
W
HISH. 1}!“11l IJ;TD- a-!ﬂq 4-;3! E.f?. E- . - =
Nizky 6 36 18 1 0,8 07 - -
Stredny | 30 4.8 Z23 1,1 0,7 0.4 A N
Vysoky 100 8.6 2.2 0.8 0.4 02 - -
Nasobitele wiharnych poll (VP) pre 11 riadkov
VP :
RISK 1-1012. | 2,011, | 3.410. | 4.18, 5.18. B.IT. B - -
Nizky 8 | 48 2 1,3 0.9 0.7 - -
Stredny | 42 7.5 28 14 | 0B 0.5 - -
Wysoky 161 12 3.2 1.2 0,86 0,3 = -
Masobitele wwhernych poll (VP) pre 12 riadkov
VP ;
RISK 1.7113. E.L‘Ii. 3.011. | 4.110. | 518, 6./8. 7. - -
MNizky 10 4.1 2.1 1.4 1.1 08 0,7 -
Stradny 55 12,2 3.6 Yol 1 06 058 - -
[ Vysoky | 230 19,6 4,8 1.7 0.8 0.4 03 .
Nasobitele wyhernych pall (VP) pre 13 riadkov
HJ"I"EPH 1,714, | 2,013, | 3.712. | 4.141. | 5./10. 6.19. T.18. - -
Nizky 12 | 658 | 25 1,8 1,1 1 0.7 -
Stredny BO 15,5 4.6 2.2 1.2 0.8 0.5 -
Vysoky | 320 25 6 23 | 11 0.8 04 -
Nasobitele vwhernych poll (VP) pre 14 riadkov
N 15 | 2014 | 3013, | 4012 | 811 | 6010, | 778 | 8. é
" Nizky 14 5 2.7 1.9 1.4 1 0.8 0.7 »
Stredny | 110 20 58 2,7 15 08 0.5 06 -
Wysoky 450 355 B8 3.2 1.5 0.8 05 0,3 -
- MNasobitele wwhernych pall (VP) pre 15 riadkov
R";"gn 1.016. | 2.145. | 3.114. | 4.713. | 5.192. | 6.041. | 7.110. | 8.19. <
Nizky 16 ¥ 3 i 1.4 1.1 1 0.7 -
Stredny 170 25 7.7 3.5 1.9 1 08 0.5 -
Vysoky | 600 50 11 43 Z | a3 06 0,4 -
Mézov hry; Apalio Plinko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1PH
Verzia: 2 1.1i USTAV PIESTANY, 0. u. Overil: 938
Platnosf od: 13 03.2025 Krajinaka cesta 2929/8 Strana 2z 3
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Nasobitele wyhemych poll (VP) pre 16 riadkov
R?:K 1047, | 2018, | 3./15. | 4044, | 5093, | 6042, | T.0/4%. | 8.0 10. 9.

| Nizky | 17 10 34 23 16 13 1 08 07 |

Stredny | 200 38 10 4,5 23 14 | 09 0,6 0.5

Wysoky 1000 T8 18 5.8 2.6 1.2 0.8 0.5 0.3
Mazav hry: Apolio Plnko TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Verzia: 2.1.1i OsTAV PIESTANY, 2, n. Cwerll: 538
Platnost od: 13.03 2025 Krajinskdé coste 28249/ Strang 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2499

Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidiami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| moze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispbscbené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut' &islo (resp. zodpovedajicu farbu, alebo poziciu), na kiorom sa zastavi gultéka
rulety, uskutoCnenim jednej, alebo viacerych stavok zahfajlcich dané Gislo, Viysku stavky maze hraé
prispdsobit kombinaciou hodnét jednotiivych Zetdnov (Eipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnitornych, vonkajéich alebo
susediacich stavok. Pole obsahuje 37 &isiel (vratane 0). Umiestnené su striedavo v cervenom a &lernom
poli. Vinimkou je 0, ktora le2l v zelenom poli

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybrand poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zetdnu (Zetdn so
Zltym obrysom), Hrat ma k dispozicii Zetény v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€,
50€, 100€ a 200€, a mdZe ich umiestiiovat’ na hemom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit
stavky. Limit stavky na jedno Cislo mae prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximaine
10% z akiualne nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo Styri Cisla sa odvija od
nastaveneho limitu stavky pre jedno &islo. Jednotlivé druhy stavok mdZu mat rézne limity a ak by sa mali
stavenim Zeténu presiahnut, zobrazi sa hidsenie s upozomenim. Pomocou tiagidla KROK SPAT ma hrac
moZnost vratil poslednu vioZend stavku a pomocou tladidla ZMAZ VSETKO ma hraé moznost yratit
vietky vioZené stavky. Po uzatvoreni stavok (hraé stlaéi tagidlo START) sa roztodi ruleta a vhod| sa
guldcka, Po vyhlasenl padnutého éisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky a je hradovi
pripisana pripadn& vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hraé moZnost znovu stavit rovnakd stavku na
rovnakych poziciach ako v predchadzajlicom kole stiatenim tlagidla REBET alebo stavit' dvojnasobok
stavky na rovnakych poziciach ako v predchadzajlicom kole staenim tladidla REBET 2X.

Ovladacie a informacné prvky hraéskeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
* Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hraga

= Pole VYHRA - zobrazuje vysku poslednej vhry
* Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (sucet vietkych 2etanov na stole)
= Pole VITAZNE CiSLA - zobrazuje v homnej Easti hemého okna posledné vitazné tisla

V dolnej £asti herného okna sa nachadzaju tiadidla:

* Tlatidlio RACETRACK - zobrazuje altemativne platno pre moznost nastavenia typu stavky
TIERS, ORPHELINS, VOISINS = SUSEDIA. {tlagidlo je dostupné aj v mobilngj verzii)

» Tlatidio REBET — rozdeluje Zetony tak, ako boli rozdelené potas posledne] stavky. Takto
opakovanu stavku je moZne este pred zadiathom hry zrusit' alebo upravit

= Tlatidio REBET 2X - rozdeluje Zetdny tak, ako boli rozdelené potas posledne) stavky, ale kazda
jednothva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekrodi limit maximalne] stavky). Rovnako ako
v pripade tlacidla REBET, aj tito apakovani a zdvojnasoben( stavku mbie hrad pred zadiatkom
hry zrusit' alebo upravit’,

*  Tiatidlo ZMAZ VSETKO - zruéi celi stavku

= Tlatidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podane] stavky

= Tiatidio START — uzatvorenie stavok a vhodenie gulicky do roztogene rulety

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaja tladidla:
* Tlagidlo | — zobrazuje vseobecné pravidia hazardnej hry, oviddacie prvky a viherns tabulku
* Tiagidlo HODINY - zobrazuje historiu hraga
= Tiatidlo REPRODUKTOR - umofiuje zapnitivypnit zvuky hry
= Tiatidio DOMOV — umoifiuje hratovi navrat do zoznamu hier

Nazow hry, Apollo European Roulatts TECHMICHY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.2i USTAY PIESTANY, a. 5. Crveril: 538
Platnost od' 13.03 2025 Kraejinskd cests 2029/8 Strana 1z 3
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Typy stavok:
* Priama stavka (stavka na jedno &islo) — Zeton umiestneny na akékolvek jedno dislo vratane 0

* Delena stavka (stavka na dve cisla) — 2eton umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami,
vodorovne alebo zvislo. Zetan je mozné umiestnit 8j na riadok oddelujtci éisla0a1, 2a 3.

= Stavka na uliku (stavka na tri éisla) — Zeton umiestneny na 3 &isla ktoré st na platne
umiestnene v jednom rade (napr. 4-5-5).

* Rohova stavka (stavka na styri ¢isla) — Zetén umiestneny na stredovom prieseéniku kde sa
stretavaju Styri Eisla, ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8). Zetdn je moZno umiestnit
na 0-1-2-3.

* Stavkanarad (stavka na Sest ¢isiel) — Zeton umiestneny na prieseéniku kde sa stretavajo dva
riadky. Stavka pokryva vsetky Cisla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-8-10-11-12).

* Stavka na tucet (stdvka na dvanast cisel) — Zetdn umiestneny na jedno z troch polidok
oznacenych ,1st 12°, .2nd 12" a ,3rd 12"

» Stavka na stipec (stavka na dvanast isel) — na pravej strane rulety si tri polia s oznatenim
21", Zetén umiestneny do jedného z tychio policok vsadi stavku na wietkych 12 &isel v danom
riadku ckrem éisla 0

* Trojita stavka (stavka na tri &isla) - trojita stavka sa vztahuje na trojicu éisiel 0, 1, 2 alebo 0, 2,
3. Zetdn umiestneny na stredovom bode kde sa stretavaju tieto dané tri éisla.

* Stavka na koSik (stavka na Styri &isla) — vztahuje sa na Sivoricu gisiel 0, 1, 2 a 3. Zetén
umiestneny na spodny okraj medzi ¢isla 0 a 1

* Cervena / Cierna (stivka na osemnast gisel) — 2eton umigstneny na ¢ervené alebo tierne
policko pokryva 18 Siernych alebo 18 Gervenych gisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokrjvajl

* Parna/ Neparna (Even / Odd) - Zetén umiestneny na politku oznatenom ,EVEN" alebo .ODD"
pokryva 18 pamych alebo 18 neparnych &isiel, Cislo 0 tieto stavky nepokrjvaji.

* Stavka na polovicu (stavka na osemnast &isel) — Zeton umiestneny na policku oznatenom
«1-18" alebo ,19-36" pokryva 18 Cisel v prvej alebe druhej polovici hracej plochy. Cislo O tieto
stavky nepoknyvaju

Specialne typy stavok (po stlageni tiadidla RACETRACK):

» Tiers — po umiestneni Zetdnu na dané politko sa hracovi udeli & 2etdnov na pozicie 5/8, 10/11,
1316, 23/24, 27130 a 33/36.

* Orphelins - po umiestneni Zetdnu na dané poligko sa hragovi udeli 5 Zeténov na pozicie 1, 6/9,
1417, 17120 2 31/34

* Voisins - po umiestneni Zetonu na dané politko sa hratovi udell 9 Zeténov rozdelenych
nasledovne: 2 Zetdny na poziciu 0/2/3 a 25/26/28/29 a 1 2etdn na pozicie 4/7, 12/15, 1821, 19/22
a 32/35.

Sekcia RACETRACK

Sekcia RACETRACK sa aktivuje tiagidiom RACETRACK a sliZi na nastavenie typu stavky TIERS,
ORPHELINS, VOISINS a SUSEDIA, Tiatidlami v poli SUSEDIA sa nastavi prisluny potet stavkovych
poli od 1 do 5 napravo a nalavo od vybrangho iselného pola hrada.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti wyherngho gisia. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazl v lavej casti
herného okna pod napisom VYHRA s vyskou vyhry hraga. Viyhra sa autormaticky pripide do kreditu hraga
Viypotet vyhry je dany vyhemym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vwwherné pozicie

Mézov hry: Apoo European Rouleite E TECHMICKY SXUS0BNY T-10-84. 1/PH
‘arzia: 2.1.2 UsTAY PIESTANY, a. 5. Crverll: 538
Plainost od: 13.03.2025 Krainské cesta 29249/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka N
Typ stavky Viyherny pomer Nasobok stévky | Limit stavky
Priama stavka 35:1 36x 250 €
Delena stavka 17:1 | 18x 500 €
Stavka na ulicku 11:1 12x 750 €
Trojita stavka 11:1 12x 750 €
Rohova stavka a1 Ox 1 000 €
Stavka na kosik 81 Bx 1000 €
Stavka na rad 51 Bx 1 500 €
Stavka na tucet 21 3x 3000€
‘Stavka na stipec 21 3x 3000€
Cervena / Cierna 11 12x 4 500 €
Pérna / Neparna 13 2% 4 500 €
Stavka na polovicu 1.1 2x 4500 €
Herné Limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 76 500,00 €
Mazow hry: Apolio European Roulette E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.2i USTAV PIESTANY, 8. 5. Overit: 338
Platnost od: 13,03, 2025 Krajinskd cesta 2828/8 Strana 32z 3
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Savage Lands

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valei. Cielom hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Whemé symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linil, ich podet
nemoino zmeanit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vifhry s0 totoZné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méaze byt rozio2enie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, wyhern
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlatidlo KOSIK
(umozfuje hratovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tia¢idio umoznuje zapnot a vypnat
zvuky). Na pravej casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART (zatodene Sipky s0 symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s mozZnostou hrania na uréity potet todeni alebo do
minutia kreditu), iagidio START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE {umoZnuje nastavit' vysku stavky).
MozZnost nastavenia autostartu na urgity pocet toteni je pristupnd cez tlagidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (czubené koleso). Hrac je schopny sa vrétit do hry stiagenim tiatidia SPAT (&ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hednata celkove| stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, klors sa da
menit tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavene| minimalng] a maximaine| stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci ipine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachédzat na jedne] z vyhemych linil neprerusovane Symbol mbZe
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch, Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl.

Kupovanie bonusovych hier
Potas zakladne] hry ma hrat moZnost' kipit si vstup do bonusavej hry kliknutim na Hacidio KOSIK
nachadzajice sa na lavej strane herného pola. Hrat ma na vyber z troch mo2nosti kupovania bon Lsove|
hry:

- BONUS (GARANTOVANE 3 BONUSOVE SYMBOLY) za 30-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 50-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 70-nasobok stavky

- NAHODNY BONUS (GARANTOVANE 3, 4 alebo 5 BONUSOVYCH SYMBOLOV) za 50-

nasobok stavky

Maximalna moZna cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkove] stavke 100 €. Kapou funkcie sa automaticky
aktivuje roztocenie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hraé ziska
bonusovi hru.

Nazov hry: Savage Lands TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 2.1.1lg USTAY PIESTANY, a. 5. Crerll: 938
Platnost od: 13.03.2025 Krajinskd cesta 2020/9 Stama 13
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Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusavej vihry
(tiatidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac sa moze
rozhodnit’ do tohto rezimu vstipit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobenej hre maze hraé vsadit
bud celd svoju vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a% po hodnotu, kiora
neklesne pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Ciastky mbze polit
tiagidiom POLIT “1/2* Pri poleni neparnej hodnoly sa pripisand diastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa sna2l spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou tiernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tiadidla ,eCIERNANCERVENA'). Ak hrad
zvoll spravne, zdvojnasobi svaju vyhru. Hrad mb2e potom svoju vyhru vziat' tiadidiom BRAT | &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo mfZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hra® ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, priom stavena giastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 € (inak sa nasabensa hra
koncl a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernultervenu farbu, stratl cell stavenu ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobene;
hre j2 50 000 €,

Divoky symbaol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vietky symbaly okrem symbolov BONUS (scatter).

Scatter
Scatter symbaolom je symbol BONUS.

Bonusova funkcia UKRYTA ODMENA

Ak hrac ziska aspoft 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcach, aktivuje sa bonusova
funkcla UKRYTA ODMENA, Ak hrac ziska 3 scatter symboly BONUS, vyberie si jeden z nich kliknutim
na symbol. Pri 4 scatter symboloch BONUS si vyberie dva a pri 5 scatter symboloch BONUS si zvoli tri
symboly rovnakym spdsobom. Po kliknuti na vybrany scatter symbol BONUS sa pod nim odhall bud
pefaZna vyhra (5x — 100x celkovej stavky), alebo pocet volnych otadok (1 - 40 volnych otaeok). Ak sa
pod symbalom objavi pefazna vyhra, je] hodnota sa pripoéita k hradskemu kreditu. Ak sa zobrazia volna
otacky, spusti sa bonusova hra s pottom volnych otééok uvedenym pod vybranym scatter symbolom
BONUS. Ak hrat odhall viacero ukrytych volnych otadok, ich celkovy podet v bonusove] hre bude
zodpovedat’ suctu vietkych ziskanych velnych otatok.

Bonusova hra

Ma zaCiatku bonusove] hry sa vedia herného pola zobrazl nasobitel s hodnotou 1x. Ak hraé v
nasledujucom toeni neziska Ziadnu liniovd vyhru, nasobitel sa zwysi o 1. Ak v dalfom todeni ziska
akukolvek liniova vyhru, aktuainy nasobitel sa aplikuje na celkovi whru z tohto togenia. Po vyhodnoten|
a pripo&itani vyhry sa nasobitel vrati spat' na hodnotu 1x. Podas bonusovej hry nie je mo2né ziskal daldie
tocenia zdarma. Bonusova hra je hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpoditana 2iadna stavka. Vyhry
ziskane potas bonusovej hry zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej bala
bonusova hra ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra kumulovana v pali
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vwhrou zo zakladného tocenia

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,00 €/ 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 D00 nasobok celkove] stavky)

Mazow hry: Savage Lands TECHMICKY SKUSDBNT T-10-84 1/PH
Verzia- 2.1 1ig ’ UsTAY PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost ad: 13.03.2025 Krajinekd cesta 2828/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nascbitel vyhernej kombinacie ku celkove| stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5 |
Wild ) N =
(divoky symbaol)
Bonus Bonusova funkcia Bonusova funkcia Bonusova funkcia
(scatter symbol) | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA | UKRYTA ODMENA
Cernokhaznik 4 10 40
Selma 3 & 16
Dinosaurus 3 <] 16
A 1 . 4
K 1 2 4
Q 0,40 1 3
J 0,40 1 3
Mazov hry: Savage Lands TECHMICKT SKUSOBMY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.1.1ig = USTAV PIEETANY, 2. 5. Overil: 938
Platnost od: 13.03.2025 Krajlnska cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2503

Synthy Fruzzy

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 20 pevnyeh vyhernych linil, ich pofet
nemozno zmenif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totozné
s pocitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mage byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prviky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje financéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wjSku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy&ku
viyhry/zobrazuje posledn( vyhru), tiagidid MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre, vifherna
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tladidio umoZfuje zapnit awvypnil zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzajo tiatidia
AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
§ moznostou hrania na uréity pocet togeni alebo do minutia kreditu), taéidio START (zatodena Sipka -
spustl hru), MINCE (umoZiuje nastavit’ vyaku stavky). MoZnost nastavenia autogtartu na uréity potet
toteni je pristupna cez tiadidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY {ozubeng koleso). Hrat je
schopny sa vratit do hry stlatenim tlacidla SPAT (8ipka doprava). Viyherna tabulka v hre e prepotitana
k aktualne nastavenie celkove| stavke.

Mastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkove| stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poll STAVKA, ktora sa d4
menit tlatidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximaine| stavky

Vihry

Jednaotlive vyhry si zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova wjhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. \Wherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci Uplne
nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprarusovane. Symbol maze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scalter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyherne] linii. Vyhry na viacerych whernych liniach sa stitavaju

Masobena hra/Rizike

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusove| vyhry
(tiacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardne hry). Hraé sa mbie
rozhodnut’ do tohto rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre maze hraé vsadit'
bud cell svoju vyhru z predehadzajicej hry, alebo jej zlomok: 112, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, kiord
neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry), Hraé vysku stavene| Giastky maze polit
tiacidiom POLIT /2. Pri poleni nepame| hodnoly sa pripisana Giastka do kreditu Zaokruhluje nadal
8 riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snadi 5Eravna wybrat medzi nahodne
vygenerovanou ciernou alebo Servenou farbou karty (pomocou tiagidia ,«CIERNANYCERVENA™). Ak hrad
zvoli spravne, zdvejnasobi svoju vyhru. Hrad méZe potom svoju vyhru vzial tladidiom BRAT «, &im sa
vrati do zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena giastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konci a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celd stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v ndsobenej
hre je 50 000 €

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbeol WILD a nahradza véetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter). Ak
hrag ziska vyhernu kombinaciu s jednym divokym symbelom WILD, tak sa vyhra nasobl 2x. V pripade
ziskania dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobl 4x, v pripade ziskania troch divokjch symbolov sa
vyhra nasobl Bx a v pripade ziskania Styroch divokych symbolov sa vyhra nasobi 16x. Kombinacia
pozostavajuca vylutne z divokych symbolov je nevyherna.

Mazow hry: Synthy Fruzzy E TECHHICKY SKOSOBNY T-10-24,1/PH
Verzia: 2.1.1ig O5Tav PIESTANY, 2, u. Cveril: 938
Platnost od: 13.03.2025 Krajinska ceste 2929/9 Strana 1213
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Scatter

Scatler symbaolom je@ symbol BONUS

Bonusova hra

Ak hrac ziska aspofi 3 scatter symboly BONUS kdekolvek na réznych valcoch, aktivuje sa bonusova hra
s 10 vofnymi otogeniami. Potas bonusove| hry méze nahodne dojst k situdcii, ked sa na obrazovke objavi
viacero rovnakych symbolov, pripadne dopinenych symbolam WILD. V takom pripade sa tieto symbaoly
uzamknu a valce sa automaticky bezplatne opatovne roztodia (respin), pricom to neavplyvni podet
zostavajicich volnych otofeni. Potas tohto procesu sa mé2u postupne pridavat a uzamykat dalsie
rovnake symbaly, &im sa zvySuje moZnost ziskania vyssich vyhier. Pofas bonusove] hry je mo2né ziskat'
dalsie volne otacky tym istym spdsobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpotitana Ziadna stavka. Viyhry ziskané pocas bonusove] hry zodpovedaiju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry si pofas hazardnej hry
bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vihrou zo zakladného tocenia

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vihra z hry: 125 000,- € (250 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel viherne] kombinacie ku celkovej stavke
Symbaol Mazov 2x an 4 Sx
Wild i . .
(divoky symbol) i
Bonus i 10 volnych 10 volnych 10 volnyeh
(scatter symbal) oto&iek otodiek ototiek
Sedem 20 40 60 200
Zvon B 16 a2 80
BAR - a 16 32
Melan - 4 B 24
Hrozno - 2 8 16
Slivka - 2 8 16
Mazov hry; Synthy Fruzzy E TECHMICKY SHUSOBNY T-10-84, 1/PH
Verzia 2.1 1ig USTAV PIESTANY, a. &. Overil: 38
Platnost od: 13.03 3025 Krajingka casta 28268/9 Sirana 223
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Symbol MNazov 2x Ix 4x 5x
Citron - 1 4 B
‘ Pomaranc - 1 4 8
“ Jahoda : 1 2 4
@ Ceresne - 1 2 4
Mazov hry: Synthy Fruzzy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-04 1/PH
Verzia: 2.1, 1ig UsTAV PIESTANY, &. 5 Overil- 838
Platnost od: 13.02.2025 Krajinskéd costa 2028/8 Strana 3z 3
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81 to Bonus

Je Stvorvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valei Cieforn hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vihemni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnakych symbolov, Viherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii {criss-cross). ich
potet nemaozno zmenif

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vihry so toto2né
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozioZenie oviadacich
a informadénych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje wysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wySku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru), tagidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, viherna
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) 8 REPRODUKTOR
(tladidlo umozZfiuje zapnit' avypndt zvuky). Na pravej casti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatofené &ipky soc symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania na urgity pocet togeni alebo do minutia kreditu), tagidio START (zatogena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoz2fuje nastavit' vysku stavky). Moznos! nastavenia autostartu na uréity potet
tocen| je pristupna cez tiatidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso), Hraé je
schopny sa vratit do hry stladenim tiacidla SPAT (3ipka doprava).

Mastavenie Hodnoty Stavky
Hednota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v eurdch v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tiatidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximaine| staviy.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazovaneé veurdch vstrede valcov. Celkovd wyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci tpine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vihernych linil neprerusovane. Symbol maze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linil. VWhry na
viacerych vyhernych |iniach sa stitavaju.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaidej vyhre okrem vyhry z
bonusovej hry, (tlatidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry)
Hrat sa méZe rozhodnil' do tohto rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladne} hre. V nascbenej hre
méz2e hraé vsadit' bud cell svoju vyhru z predchadzajice hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad vyéku stavene) Ciastky
méze polit tlacidlom POLIT “1/2*. Pri polenl neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokruhluje
nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,«CIERNANCERVENA®). Ak hrad
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé maze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT «, &im sa
vrati do zakladne| hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena iastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra
kontl a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
¢iernu/Cervend farbu, strati cell stavenu giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILDx2 a nahradza véetky ostatné symboly. Ak hrad ziska vyhemni
kembinaciu s jednym divokym symbolom WILDx2, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania dvoch
divekych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x.
Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov je nevyherns.

N&zow hry: 81 to Bonus E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84, 1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 0.5, Crveril: 538
Platnost od: 13.03.2025 Krajinsks cesta 2020/9 Strana 1z 2

82101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova hra

Ak hrat odohra 81 tofeni v zakladne| hre od vstupu do hry alebo od posledne] ziskane] bonusovej hry,

ziska vstup do bonusovej hry s 5 volnymi otackami zadarmo. Polet zostavajlcich toéeni do ziskania

bonusove] hry sa zobrazuje na pocitadle nalavo od herného pola.

V pripade preruSenia hry sa po opatovnom vstupe zobrazi pofel zostavajicich toéenl, ktoré mal hrag

Emd rerusenim. Vyhry v bonusove] hre sa hraju s celkovou stavkou, ktora sa rovna aktuainej hodnote
ETONU PRE BONUS. Talo hodnota sa zobrazuje nalave od hermného pola, nad poéitadiom

zostavajucich todeni do ziskania bonusovej hry.

» Ak hrag potas zakladnej hry a2 do ziskania bonusove| hry nemeni vysku stavky, HODNOTA
ZETONU PRE BONUS zodpoveda vyske nastavenej stavky.

+ Ak hrac poCas zakladnej hry pred ziskanim bonusovej hry zmeni vysku stavky, hodnota ZETONU
PRE BONUS sa upravi na sumu, s ktorou hraé vstipi do dalSe] bonusove] hry. Tato suma
zohladhuje aktualnu vysku stavky a predchadzajlce stavky pri kaZdej zmene stavky v zakladnej
hre.

Po ukenten| bonusove] hry sa hodnota Zetdnu pre bonus v zakladnej hre aktualizuje na vySku stavky
stanovenu pred vstupom do bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej hragovi nie je
odpotitana Ziadna stavka. Vyhry zlskané podas bonusovej hry zodpovedajl stavke, kiora bola zobrazena
ako hodnota ZETONU PRE BONUS pred vstupom do bonusove| hry. Vyhry potas hazardnej hry
Bonusova hra sa kumulujo v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného toéenia.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie ku celkovej stivke)
Symbol Mazov 3x A4x
(\ Wildx2 ) i
(divoky symbal)
T Sedmicka 10 100
@ Melén & 60
v Hrozno 4 40
6 Slivka 2 a8
‘ Pomaranc 1 4
J Citrén 1 4
& Ceredne 1 2
Mazov hry: 81 1o Banus TECHMICKY SKOS0BNY T-10-84.1/PH
Varzia: 2.1.1ig UsTAvV PIESTANY, a. 5. Dweril: 38
Platnost od. 13.03.2025 Krejineka cesta 2820978 Strang 2z 2
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First Person Roulette

Hra First Person Roulette je hazardna stolovéa hra prevadzkovana ako internatova hra v internatovonm
kasine so &tandardnymi medzindradnymi pravidiami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobiine| verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si toto2né s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie a dostupnost
ovlddacich a infermadgnych prvkov prispbsobené danému zaradeniu.

Cielom hry je uhadnut' Eislo (resp. zodpovedajicu farbu, alebo peziciu), na ktorom sa zastavl guldéka
rulaty, uskutoénenim jednej, alebo viacerjch stavok zahffiajicich dané Eslo. Visku stavky mdZe hrad
prispésobit kombinaciou hodndt jednotlivich 2etdnaov (Sipov),

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnitomych, vankajsich aleba
susediacich stavok Pola obsahuje 37 &isiel (vratane 0). Koleso sa deli na 37 poll od 0 do 36, ktoré vEak
za sebou nenasledujd podia velkesti, Umiesinend si striedavo v éervenom a Giermom poll. Vinimkou je
0, ktora ledi v zelenom poli

Kliknutim na vybrant poziciu stavky na plaine sa umiestni stavka zvoleng) hodnoty 2etdnu (2etdn so
Zitym obrysom). Hrat ma k dispozicil 2etdny v hodnole 01 €, 0.5€ 1€ 5€ 26 €, 100 € a 500 € a mbide
ieh umiesthoval na hernom platne pokym nedosiahne hamy fimit alebo limit stavky. Jednotlive druhy
stdvok moZu mal rdzne limity a8 ak by sa mali stavenim 2eténu presiahnul, zobrazl sa hldsenie s
upozornenim. Pristupnosl jednotiivych 2eténov je prispbsobena aktudlinemu kreditu hrada. Ak je kredil
hraca prilis vysoky na to aby sa prejavil poftom pristupnych 2eténov, zobrazi sa plaketa napravo od
detonov s dodatetnym kreditom. Pokial ma hraé vio2end stavku, mée ju zdvojnasobil pomoecou tatidla
Zx (2-MASOBOK), maximalne do limitu stavky & len v pripade ak ma hrac dostatok finanénych
prostriedkov na zdvojnasobenie viatkych stavok, Pomocou tatidla ZRUSITISPAT ma hrat moznost
vratil' posledni viozend stavku. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stladl tiatidlo ROZTOCIT) sa roztoéi ruleta
a vhodi sa gulétka, Po vyhlaseni padnutého Sisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyherne| tabulky a je
hratovi pripisana pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hraé na okamzik moZnost Znovu stavil
a roztodit™ alebo ,*2 Zdvojit a roztodit™ pomocou adekvainmych tadidiel Tiagidlo .Znovu stavit' a roztodit™
stavi vietky stavky z predchadzajiceho kola a automaticky sa roziogl ruleta. Stlatenim tiagidla =2
Zdvojit a reztodil” sa stavia a zdvojnasobia vietky stavky z predchadzajiceho kola a nasledne sa rozlod|
rutata. Hrad ma monost zopakovatl vietky stavky z predchadzajiceho kola hry pomocou tlatidla ZNOVA
STAVIT. Ak sa rozhodne vio2il' nové staviy, tiatidio sa zmen| na tiatidio ROZTOCIT,

Popis hritskeho rozhrania
V lave] home| tasti herného okna sa nachadzajl polia
- Niazov hry = First Person Roulette (ukazanim kurzorom na nazov hry sa zobrazl vyhernd tabulka,
limity stévok a wyhermneé pomery pre dané stavky)

V lave) doinej &asli herného okna sa nachddza) polia
- Zostatok — zobrazuje finanéné prostriedky hraéa v surach
- Celkovia stavka — zobrazuje vysku celkove| staviy (siéet vieikjch Zetbnov na stole).
- Poslednd vyhra — zobrazuje vysku posledne| vyhry (nahradi tiagidlo Celkova stavka" po
vyhodnobenl wyhiar),

VY prave] hornej casti herného okna sa nachadzajo tiadidla:
- Reproduktor — nastavenie hiasitosti vsetkych zvukov hry,
- Mastavenia - nastavenie hlasitosti efektov hry, hudby a hlasu dilera
- Histéria hry — zobrazuje podrobnu histdriu odohranych hier hraga.
- Ako hrat' - zobrazuje pravidla hry,

W prave| doine| éasti herného okna sa nachadzajd tladidla:
- Rychlost' — maoZnost zvolil’ rychlost todenia rulety,
Obldbené a Specidlne stdvky — modnosl uleit oblfibenl stavku, viodil susediace a Specialne

stavky
Mazov hry First Parson Roulsite TECHHICKY SKUSOBNT T-10-84 1/PH
Verzia: 2.5 USTAV PIESTANY, i 5. Overil: G31
Piainost od; 28 02 2028 Krajinskad coata 2928/9 Strana 1z 3
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- Statistika — zobrazuje Statistky za posledné odohrané hry (horice/studena), pokro&ilé Statistiky
a histériu posladnych 500 hier,
- Lobby - zobrazl okno s hrami

Vitazné isla
Na homej éasti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi &islami. Vysledok posledného
kola jo uvadany na favej strana lisly. Hrad ma madnost cez tito li$tu a) vioit' stévku na dané &isio.

Typy stavok
Vnatorné staviy.
. ;lg?;ﬂ gislo - Zeton umiestnany na akakolvek |edno dislo vratane 0. Limit stavky j@od 0,1 € do
50 €
- Stavka na dvojicu (stavka na dve Cisla) — 2etdn umiestneny na &laru medzi dvoma Elslami,
vodorovne alebo zvislo, Limit stavky je od 1 € do 500 €
- Stavka na riadok (riadok) — Zeton umiestneny na 3 &isla kioné s na platne umiestnend v jednom
rade (napr. 4-5-6). Navyse kombinacie 0-1-2 alebo 0-2-3. Limit stéavky je od 1 € do 750 €
- Rohova stavka (roh) — #etdn umiestneny na stredovom prieseéniku kde sa stretavajl 4 cisia,
ktoré na platne vytvarajl Stvorec (napr. 4-5-7-8). Lirmit stavky je od 1€ do 1 000 €
- Btavka na liniu (linia) — Zetén umiestneny na priesetniku kde sa stretdvajl dva riadky. Stévka
pokryva vhetky &isla v aboch riadkov, spolu 6 éisiel (napr. 7-8-9-10-11-12), Limit stavky je od 1
€do 1500€

Vonkajie staviy:

- Stivka na stipec (stipec) — 2etbn umiestneny na poliéku cznatenom .2 to 1° na pravej strane
platna pokryva 12 &isiel zobrazenych nalavo od tohto politka Cislo 0 tieto stavky nepokryvajl a
hraé nembZe vioit stavku na vietky 3 politka naraz. Limit stavky jeod 1 €do 3000 €

- Stavka na tucet (tucet) — 2eton umiestneny na polltku cznatenom ,1st 12°, .2nd 12° & ,3rd 12"
pokryva prvych 12 &isiel, druhych 12 &isiel a tretich 12 éisiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a
hraé nembZe vioZit stvku na vietky 3 poliéka naraz. Limit stvky jeod 1€ do 3 000 €.

- Cervend / Cierna — 2eton umiestneny na tervend alebo Sierne poliéko pokryva 18 Siemych alebo
18 tervenyeh disiel Clslo 0 tieto stavky nepokrjvali a hrad nemdze vioit stavku na obe politka
naraz. Limit stavky jeod 1 € do 5 000 €

- Ewven | Odd (pame a nepérne) — #atdn umiestneny na poliéku oznafenom EVEN alebs ODD
pokryva 18 parnych alebo 18 neparnych Gisiel. Cislo 0 tieto staviy nepokrjvaju a hraé nemaze
vio2it stavku na obe polltka naraz. Limit stavky je od 1 € do 5 000 €
1-18 / 19-36 - 2etdn umnlestneny na politku oznatenom 1 = 18" alebo 189 — 358" pokryva prvych
18 tisiel alebo druhych 18 gisiel. Cislo 0 tieto stivky nepokryvajl a hraé nemébze vio2it stavku
na obe policka naraz. Limit stavky jeod 1 € do 5 000 €

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety na hracom plaine zmensené hracie pole s usponadanim
vietkych Eisiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o dréhovl oblast stavok, zobrazend nad
zakladnym hraclm polom, ktora hradovi ufahéuje umiestnenie stavok na tzv. susedné éizla. KaZda stavka
drahovaj oblasti pokriva odlignd sadu &isiel a ponlka rozdieine 3ance na wyhru. Cisla kiorych sa stavka
tyka budd zvyraznend. Susediaca stavka pokryva prislugné &islo spolu s ostatnymi gislami, ktoré sa
nachadzajl v jeho blizkosti na kolesa rulety, Susediacu stavku hrad vioZi kiiknutim na urdité disto na
drahe. Zeton sa viol na zvolené &islo a na Eisla ktoré s nim susedia napravo a nafavo. Hrat kliiknutim
na tlatidio + alebo - (zobrazend nad drahovou oblastou) vy alebo zni2i potet susediacich tisiel na
ktoré sa ma viokil stavka (od 0 do 9)

Susediace stavky.

- TIER (Tiers du Cylindre) - tato stavka pokryva spolu 12 &isiel zahffiajicich 27, 33 a &isla ktoré
leFia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 #etdnov sa po jednom Zetdne umiestni na
dvojicu 5-7, 10-11, 13-16, 23-24, 27-3, a 33-36.

- ORPHELINS (Orphelins a Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 &isiel na dvoch segmentoch
kolesa rulety. 5 Zeténov sa po jednom Zetdne umiestni na &slo 1 a na dvojice 8 -8, 14-17, 17-20
a3-34

- VOISINS (Voisins du Zero) — tato stavka poknyva spolu 17 Eisiel zahffajucich 22, 25 a &isla ktoré
lekia medzi nimi na strane kolesa rulety, Spolu 8 detdnov 5a umiestni nasiedovne. 2 2etdny na
riagdok 0-2-3 a na roh 25-26-28-28, a jedan Zaton na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 18-22 a 32-35.

Mézov hry: First Person Roulette Cow TECHMICKY sKUSoBNY T-10-24, 1/PH
Varzia 25 UETAY FIESTANY, a, n. Overi: 831
Platnost od: 25.02 2025 Brajlnska casia 292879 Sranad z3
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- ZERO (Jeu Zero) - tato stdvka pokryva nulu a 6 &isiel najblizsie k nule na kolese rulety. 4 2etdny
sa po jednom 2etdéne umiestnia na éislo 26 a dvojice 0-3, 12-15a 32-35

Speciaine stavky

- Finale en plein — stdvka pokryva Cisla kioré kongiana 0,1, 2, 3,4, 5, 6 7, B, 8 8. Pri stavke 0
ad 6 sa stavia 4 2etdny po jednom Zetdne na 4 &isla a pri stavke 7 a2 9 sa stavia 3 Zetény na 3
tisla po jednom Feténe (naprikiad stévika 0 pokryva gisla 0, 10, 20 & 30, a stavka 9 pokryva &isia
9, 19 a 29).

- Finale a cheval — na vyber s0 moZnosti /3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/B, 6/9, 710, 8/11 a 8/12. Stavky
pokryvajl dvojice Gisiel kioré kontia na Eisla zmienené na moZnosti stavky (napriklad moZnost
stavky 0/3 pokryva jednym Z2etdnom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33),

- Upliné stavky — na vyber s moZnosh vaetkych &isiel na rulete. Uping stévka umiesini viatky
wnttorné stavky na urtité Sislo. Napriklad, Oplnd stavka na €islo 36 umiestni 18 Zetdnov. 1 2etdn
na jedno gislo 36", 2 2etény na dvajicu 33-36 a 35-38, 3 Zeldny pre sldvku na riadok 34-35-36,
4 Zetdny na rohovi stavky 32-33-35-36 a 6 Zstdnov pra stévku na liniu 31-32-33-34-35-36,

Oblibend stivka

Hra ma funkciu Obfibena stavka, ktora umoZiuje ulodit' obibend stavku na hracom stole, Ak hraé choe
ulo2it oblibeny stdvku, uzatvor! stavku, atvorl funkciu Oblubend stavka a tadidiom ULOZIT POSLEDNU
STAVKU ju mize pomenovatl a naslednym stladenim zelengho tladidla s fajkou sa ulo2i. Ak hraé chee
uzatvorit oblibenu stavku, otvori funkeiu Oblubana stavka a vyberie si ju. Stavka sa automaticky umiestni
na herny stol, Tladidlom REZIM UPRAV B sa hraé md2e rozhedndt vymazal (Hadidlo =) alebo
premenoval ablibeni stavku

Vyhry

Stavky s0 vyhodnotena po padnuti vwherného &isla. Hodnota wyhry v EUR sa zobraz( v sirede harného
okna pod napisom VYHRAVATE (you win) s wiakou vyhry. Vyhra sa automaticky pripige do kreditu
hraga Ypotet wyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo wyheme
tabulke pre jednotiivé vyhemé pozicie.

Vyherna tabulka
Pre vnutarne stavky:
Jedno &sla 351 J6x
Na dve &isla (stavka na dvojicu) | 171 18n
Riadok . i - A 12%
Rah (rohova stavka) 8:1 gx
Linia 5:1 Gx
Pre vonkajie staviy:
Stipec 21 LT _
Tucet 21 Ax
Cervanda / Cierna 1:1 Fut
Parme / Nepame 119 2
1=-18/19-36 |1:1 2%
Herné Limity

Minimalna stavka da hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: & 000,00 €
Maximalina vyhra z hry. 76 500,00 €

Wazow hry: First Parson Rouletie TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/FH
Verzia 2 5 USTAY PIESTANY, o. 5. Oweril: 831
Platnast od- 25.02.2025 Kra|lnska cesta 2920/8 Stranm 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2476

First Person Blackjack

Hra First Parson Biackjack je hazardng stolovd hra prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasine. Je variaciou Standardne] hry Blackjack a obsahuje vedliajsle stavky Perfect Pairs (Perfeking
Pary) a 21+3,

Hra |e pristupna a| prostrednictvam mobilne| verzie, pritom pravidla hry, stdvky a wwhry s0 totogné s
poditatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl ma2e byl rozlaZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobend dandmu zariadeniu.

Ciefom hry First Person Blackjack je porazit dilera (dealer) vy&&im sidtom hodndl 2 rozdanych kariet.
Hrat viak nesmie prekroéit hodnotu 21, Ak je sutet hodnét kariet hrace] pozicie viac ako 21, tak hraé
prehrdva bez ohfadu na karty dilera (busttrop). Sceéel hodnét 21 prvywmi dvoma kartami sa vold
Blackjack,

Pravidla hry

First Person Blackjack sa hra na stole v tvare polkruhu, St je rozdeleny na &ast' pre dilera a na éast
pre hréga. Cast hrata disponuje 5 hracimi poziciami, kde uskutothuje svoje stavky. KaZda hracia
pozicia obsahuje miesto na hlavnd stdvku a moZnost’ dvoch vedrajgich stavok. Kliknutim na vybranu
hlavnd stavku sa umiestni stdvka zvoleng] hodnoly 2etonu (Zeton so 2itym obrysom). Masledne mée
hrad vioZit Zetony aj na vediajsie stavky danej hlavne] stavky kliknutim na poziciu Perfect Pairs
{Perfektng Pary) alalebo 21+3. MoZnost vedlajej stavky je pristupna a2 ked je aktivna hlavna stavka
danej hrace| pozicie. Hrdé ma k dispozicil 2etony v hodnote 0,50 €, 1 €, 2 €, 5 €, 25 € 100 €, 500 €
a mbze jch umiestfioval’ na hlavné a vedlajgie stavky pokial nedosiahne limit stola alebo limit stavky
Hiavna stavka a vediajdie stavky majl rézne limily a ak by sa mali stavenim 2etdnu presiahnul, zabrazi
sa hidsenle s upozormenim. Pristupnost jednotivich Zetdnov je prisphsobena akiudinemu kreditu
hrata. Ak je kredit hraca prilis vysoky na to aby sa prejavil poétom pristupnych Zetdnov, zobrazi sa
pla;eﬂ!g n:prmm od Zeténov s dodatotnym kreditom. Limit hlavne| stavky jedne| hrace| pozicie je od 1 €
do 0

Hiavnou &asfou First Person Blackjacku sU karty kioré sa premiefajl pred kaddym rozdanim a
rozdavajl sa z podavata kariet po vioden! stavky a spusteni hry Uagidiom ROZDAT Rozdavanie sa
zatina pri aktivnej hracej pozicil ktord sa nachadza najbliZdie k zasobniku kariel, pokratuje sa v smere
hodinovych rugitiek a konéi sa skrytou kartou dilera. Hré sa s ésmimi sadami baliékov kariet po 52
Hodnota kariel zodpoveda ich oznadeniu od 2 do 10. Vietky figary (K — kral, Q - dama, J - dolnik ) sa
potitajl za 10 a eso je podfa potreby bud 1 alebo 11. V tzv. makke| kombindcii ma eso hodnotu 11. Ak
je po rozdan prva dilerova karta eso, hrdd ma mo2nost poistil sa. Ked je hrdé na rade, mbie sa
postupne pre vietky aktivme hracie pozicie rozhodndt o spravi. Tlatidlom TAHAT sl hraé male
potiahnut’ fubovolny podet kariet dokym nedosiahne hodnotu kariet 21, alebo ju nepresiahne, &im
prehrdva stavku danej hrace] pozricie. Ak si hrad nepraje potiahnut' dalgiu kartu, méde sa rozhodnuf
stal stlatenim tiagidla STAT, Dalej hra obsahuje moZnost rozdelenia (split), zdvojnasobenia (double) a
viberu pefazl. V pripade 2e ma hraé na jednej z hracich pozlcil po prvotnom rozdanl karlet kembinaciu
Blackjack, hrad nema moZnost tahat dalsie karty, zdvojnasobit alebo rozdelit.

Ked hrat odohra vietky ruky, diler odhall svoju skrytd kartu. Diler musi vidy tahat pri kombinacil kariet
& hodnotou 16 a menej, a musi staf pri kembindcil kariel s hadnotou 17 a viac. Hrad vyhrava v situacii,
ked je hodnota jeho kombindcie bliZdie k hodnote 21 ako kombinacia kariet dilera, alebo je diler trop
(bust). Ak je hodnola hratove| kombindcie kariet rovnaka ako dilerova, ide o remizu (push). V pripade
wihry je celkovd vyhra zobrazena v poll VYHRAVATE.

Owladacie a informaéng prvky
\ sirede dolnej £asli obrazovky sa nachadza panel s jednotlivimi 2etdnmi s pridelenou hodnotou. Hrad
maZe hrat maximaline na piatich hracich pozicach

V fave| home| ¢asli obrazovky sa nachadza nazov hry s limitami stola. Po ukazani kurzorom na dany
nazov hry s limitom stola sa objavi okne s vwwhernou tabulkou, maximalnymi a minimalnymi limitmi na
hlavn( stavku a na vediajdie stavky. Calkovy limit stola (s0cet vietkych detonov na stole) nemaze nikdy

Mazov hry' First Parson Blackjack r‘ TECHRICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzla: 2.5 USTAY PIESTANY, 8. & Overil: 831
Platnosf od: 25 02.2025 Kralinskd castla 2828/06 Sirana 124
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presiahnut’ nastavend minimalnu  a maximalnu  stavke. V pripade ak by pomocou  funkcie
zdvojnasobenia (double), rozdelenia (split), poistenia {insurance) malo déjst k prekrobeniu maximalne]
stavky, hra tieto funkeie hratovi neponlkne

Na obrazovie su Hacidia:

Krok spiit' e aklivny ak je vioZena stavka, po stiaten| sa vrati poslednd vickend stivka

Rozdat' — ak ma hrat vioZend stavku, po stlagenl sa rozdaju karty

Znova Stavit' - tladidlo nahradi tlagidlo ,ROZDAT" po skonéeni hry, stiadenim tohto tiatidia sa stavi
rovnaka stavka ako bola na posledni hru.

X2 Zdvojnasobit' @ _ Ak edte nie su rozdané karty, zdvojnasobl vietky vioZené stdvky na stole.
Nastavenie zvuku - ukazanim na tlagidlo nastavenia zvuku sa zobrazl posivad hlasitost, stlatenim
tlatidla sa stimi zvuk.

Ozubené koleso (nastavenia) — vieobecné nastavenia hry a nastavenia zvuku

Histdria hry — zobrazuje historiu hrada

Otaznik (Ako hrat) - obsahuje pravidia hry

Ma obrazovke g0 polia:

Zostatok — zobrazuje finantné prostriedky hrata

Celkova stavka - zobrazuje saéet vietkych viozenjch 2etdnov na stole

Posledna vyhra — v pripade vyhry nahradi Hatidlo ,Celkova stivka" a zobrazuje celkovd vyhru za
predehadzajice kolo

Po rozdani kariet s0 na obrazovke tladidia

Dvojnidsobok (double) — sli2i na zdvojnasobenie stavky hracej pozicl 8 moZnostou potiahnut' uZ lan
jednu kartu. Dalgie iné aktivity s kartami nie s0 povolens

+ Tahat' — Potiahne dal8iu kartu pre danul kombinaciu kariet

- Stat’ - nepotiahne sa dalsia kerla pre dano kombinaciu kariet a hra sa posunie k dalSej kombingcii
kariet. Ak ul nie 0 k dispozicii dalle kombinacie, kondi hratovo kolo

Rozdelit' -~ rozdeli dand kombindciu kariet na dve, s rovnakou stavkou

Viyber pefiazi — ked ma hrad rozdané karly, mé2e sa rozhodnut vybrat' peniaze za dand kombindciu
kariet.

Poistenio - ak je dilerova prva karta Esa (A), hral ma monost poistit’ sa proti Blackjacku dealera.

Funkcia Poistenia (insurance)

Ak je dilerova prva Karta eso, hrad si moke poistit vBetky hlavné stavky ktoré stavil do hry proti
pripadnému dilerovmu blackjacku (aj hracia pozicia na kiore| ma hrad blackjack) Ak sa hraé rozhodne
poistit, hratovi sa odpotita z kreditu hodnota 60 % z celkove| stavky staveng| na hlavng pozicie.
Nasledne diler skontroluje svoju skrytd Kartu. Ak ma diler blackjack a hrad sa poistil, bude mu wyplatend
hodnoata 3 nasobku stavky na poistenie (pomer 2.1) & prehriava stavky viozené na hlavné pozicie. Ak
diler nema blackjack, hradovi bude tato informacia cendamend. Hrad prehrdva stivku za poistenie
a nasladne hra pokratuje.

Funkecia Dvojnasobok (double)

Ak hodnota prvyeh dvoch kariet hracej pozicie nie je 21, bré& mé moZnost zdvojnasobil’ stavku dane|
pozicie pomocou flatidla DVOJNASOBOK, &o ma za nasledok potiahnutie jedne| poslednej karty pre
dand poziciu. Pripadna vyhra bude vypoéitana zdvajnasobenou stavkou, Ak by zdvojnasobenie maio
presiahnut limit stola alebo staviky, Hadidio DVOJNASOBOK nebude hradovi pristupnd,

Funkcia Rozdelit' Karly (split)

Hraé ma moznost rozdelit ruku kariet pomocou tiatidla ROZDELIT, pokial si jeho prvé dve karty na
jedng| z hracich pozicil rovnaké, resp. majl rovnaki hodnotu. Make ich rozdell’ na dve samostatné
kombinacie kariet umiestnenim druhej stévky s rovnakou hodnotou aki ma prvd stavka Ak by
rozdelenim ruky kariet malo presiahnut limit stavky alebo stola, tladidio ROZDELIT nebude hradovi
pristupné. Po rozdeleni sa potiahne karta ku obom kombinaciam kariet. Hraé mé2e ku rozdelene
kombinacil nasledne potiahnut’ fubovalny polet kariet, pokym kombinacia kariet nedosiahne hodnotu
21, alebo ju neprekrogl. Ak hraé rozdell dve esa, dostanete pre kaZdé z nich len jednu, poslednd kartu,
Ak rozdelena kombinacia kariet obsahuje eso a kartu s hodnotou 10, povaZuje sa fo za kombinaciu
kariel s hodnotou kanet 21 a nie Blackjack Stavku na rozdelenld kombinaciu kariet nie je moZné
zdvojnasobit.

Mazoy hry: First Pemon Blackjack E TECHNICKY SKUSORNY T-10-84 1/PH
Verzia: 2.5 OSTAV MESTANY, a. =, Oweril: 931
Fiatnos! od. 2502 2025 Krajinght costa 28926/4 Strana 2z 4

P21 01 PIESTANY
-214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skdfobha elektro a vwhemych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

821 01 PIESTANY

Vyber pefazi (cash out)

Ak po rozdanl kariet diler nemsa blackjack, hrad sa mdde rozhodndl vybrat peniaze tiatidiom VYBER
PENAZI Ak sa razhodne vybral peniaze, hra s danou kombinaciou sa skonéi a hraé dostane naspar
sumu, kitora je zobrazend na tladidie. Hodnota sumy na vyplatenie danej kombindcie kariet sa 1igi
v zavistosti od hodndt kariel na ruke a odkryte) karly dilera, od 0,4 aZ 1,77 nasobku stavky danej hrace
pozicie. Vyber pefazl sa vztahuje len na hlavi stavku danej hrace] pozicle, Viditelnost' tejto moZnost si
hrat méde nastavit v nastaveniach. Vyber pefiazl je modny za ka#dli kombinaciu kariet po rozdelanl
ruky alebo po tahan( (v pripade ak po potiahnutl dalse| karty nebude sidet hodnit kanet 21 alebo viac)

VedfFajie stavky

Vedrajgia stévka je stavka, klord mie hrad uskutoénit okrem staviy v hiavnej hre, aby ziskal dalsiu
wyhru, aj ked kombindcia kariel v hlavne| hre nevyhra. Vedlajdie stavky uskutoénend na dand hraciu
poziciu nle su ovplyvnené funkciou Viyber pefazi. Visledok vedfajéich stavok (e urdeny thned ked diler
ukonéi rozdanie prvyeh dvoch kariet pre seba a pre vietky hrétove aktivne hracie pozicie. Vedlajsia
stavka Perfect Pairs (Perfekingé Pary) je zalofend na dvoch hréacovych kartdch astdvka 21+3
vyhodnocuje dve hracove karty aodkrytd kartu dilera. Vedlaje stavky si volitelng a hrat sa ich
nemusi zugastnil. Na to, aby mohol hraé vykonat vediajsiu staviu, musl mat platnl hiavnd stavku. Oba
typy vedlfajiich stavok mo#no uskuioénit' naraz. VedlajSie stavky moZete deaktivovat cez ozubené
koleso (nastavenia). Vyhry z vediajdich stdvok Perfect Pairs (Perfekiné Pary) a 21+3 sa potitaji podfa
nasobku {respektive viherného pomeru) uvedengho vo vyhernej tabufke. Limit vedlajsich stavok je od
1€do 500 E,

Perfect Pairs (Perfektné Pary)
Ma oblast oznadend Perfect Pairs (Perfekiné Pary), kiora sa nachadza nafavo od kaZdej hlavng)
stavky, mife hrédd uskutolnil vedfajgiu staviku Perfect Pairs (Perfeking Pary). Tento typ vedlajsie
stavky vyhrava, ak kombindcia prvwch dvoch kariet dane] hrace] pozicie wyivor perfekiny par, par
v jednej farbe alebo zmiesany par.
- Myhru Perfekiny par® hraé ziska v pripade ak na danej hrace] pozicil dostane par s rovnakym
znakom, naprikiad par srdcovych Etvoriek (4w4v),
- Wyhru Par v jednej farbe” hrac ziska v pripade ak na dane| hrace| pozicil dostane par rovnake|
farby s rozdieinym znakom, napriklad par Stvoriek z karovej 44 a srdcovej 4.
- Wyhru Zmiedany par hraé ziska v pripade ak na danej hracej pozicii dostane par rozdielng|
farby a s rozdielnym znakom, naprikiad par Stvorek z karove] 4+ a pikove] ds.

2143

MNa oblas! oznatens 21+3, kiord sa nachadza naprave od kaddej hlavne] stavky, mide hrad uskutodnit
vedlajéiu stavky 21+3. Tento typ vedrajsie stdvky wwhrava, ak kombindcia prvych dvoch karet dane|
hracej pozicie a odkryta karta dilera vylvori Gistl trojicu, Sistu postuphky, trojicu, postupku alebeo farbu

- Vyhru Cista trojica” hra¢ ziskava v pripade ak na dane| hracej pozicil dostane pér s ravnakym
znakom azaroven je@ dilerova odkryta karta rovnakeho znaku arovnakeho oznadenia
Mapriklad par srdcovych Stvoriek (dwd¥) a dilerova odkrytd karta je taktied srdoova Stvorka
(4%)

«  Vyhru Cistd postupka® hrad ziskava v pripade ak jeho kombinacia kariet & odkryta karta dilera
sU 8 po sebe nasledujicim oznadenim a rovnakym znakom. Napriklad kembindcia srdcove
damy, krafa a esa
Viyhru Trojica® hrad ziskava v pripade ak jeho kombindcia kariet a odkrytd karta dilera su
s rovnakym oznadenim, Napriklad kral, kral a kral

- Vyhru Postupka® hra¢ ziskava v pripade ak jeho kombindcia kariet a odkrytd karta dilera su
s po sebe nasledujicou hodnotou. Napriklad dama, kral a eso.

- Vyhru Farba" hrad riskava v pripade ak jeho kombinacia kariet a odkryta karta dilera sg
rovnakého znaku,

Herné limity

Minimalna stavka do hiry: 1,00 €
Maximalna stdvka do hry: 5§ 000,00 €
Maximalna wyhra z hry: 71 500,00 €

Mazow hry: First Person Blackjack TECHMICKY 8KLSCRNY T-10-94 1/PH
Varzia: 2.8 USTAY PIESTANY, a. 5. Overll 31
Platnos! ad. 2502 2025 Krajlnskd coatn 2928/49 Stranalz 4
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Vyherna tabulka - zobrazuje nasobitele stavky ku stavke na hlavnl hraciu poziciu

Hiavna stavka:
Normalna vyhra 1:1 2K
Blackjack vyhra 3:2 2,5x%
. _ 3x
Wyhra z‘pulstanla 2:1 (nasobok stavky za poistenie)
Remiza (push) vratenie stavky wratenie stavky

Perfect Pairs (Perfektné Pary) vedlajsie stavky:

Perfektny Par (Idediny par) 25:1 26x
Par v jednej farbe 12:1 13x
Zmiedany pdr SR Tx
2143 vedlajsie stavky
Cista trojica 100: 1 101x
Cista postupka 40 .1 41x
Trojica 30 Ix
Postupka 101 11x
Farba 5:1 Bx

Mazov hry. First Pamson Blackjack

Verzia 2.5
Platnost od. 25.02 2025

TCCHNICKY SKUSOBNY

USTAY PIESTANY, a. n.

Krajinskd cesia 2028/8

62101 PIESTANY
-214-

T-10-84.1/PH
Owaril 531
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2496

Platinova 7

Je hazardné lotériova hra prevadzkovana ako internetova ckamézita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje tri heme polia. Prvé pole je reprezentované piatimi symbolmi platinovy nuget pod napisom
VYHERNE CISLA a ukryva 5 vyhernych &isel z rozsahu 01 - 65. Pod nim je pole symbolov platinové
tehlitky o velkosti 4x5 oznatené napisom VASE CISLA a moze ukryval' éisla (01 - 65) s hodnotami
moZnych vyhier, alebo symbol MINCA. Tratie bonusové hermné pole je reprezentované tromi napismi
BONUS s hodnotami mozZnej vyhry a mdZe ukryvat herné symboly: peniaze, trezor, tehliéky, koruna,
truhlica, diamant, alebo ¥ (sedmidka).

Ciefom hry je po zakupeni Zrebu a naslednom zotretl vyznadenych zakrytych asti dosiahnut’ zhodu
¢isel z pola VYHERNE CISLA s cislami v poli VASE CISLA resp. ziskanie symbolu MINCA. V pripade
bonusave| &asti 2rebu je ciefom hry ziskat symbol 7 (sedmitka).

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mabilnej verzie, prifom pravidla hry, cena Zrebu a vyhry pre dand
emisiu sU totoZné s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt
rozioZenie oviadacich a informaénych prvkov prispSsobenég danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostniedky hraca
v eurach), VKLAD (zobrazuje cenu Zrebu), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tlagidla KUPIT ZREB |
ikona nakupny vozik, ZOTRI CELY / ikona zato€ena Sipka (zotretie celého Zrebu), STOP [ ikona
Stvorec (zrychlenie animacie automatického zotretia), DALSI / ikona trojuheinik (ponuka nového
Zrebu), AUTOMATICKE ZAKUPENIE ZREBOV | ikona trojuholinika v zato€enych &ipkach (umoZfiuje
zakuapit a automaticky zotriet' 5, 10, 25, 50 alebo 100 Zrebov), STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA
/ ikona Stvorec v zato¢enych Sipkach (zastavi reZim automatického kupovania a zotierania Zrebov).
V favej hornej ¢asti Zrebu sa zobrazuje &islo série a poradové gislo Zrebu (Gislo série — poradové gislo
Zrebu). Napis HLAVNA VYHRA informuje o vyske maximalnej vihry. V lave] spodnej éasti sa nachadza
tiadidio i {zobrazl informacie o hre, hodnotu maximalne] whry, hodnotu vywhry za symbol MINCA)
a tlacidio NOTA (vypnefzapne zvuky),

SPOSOB HRY

Pred zakipenim Zrebu je moZné vybrat konkrétny Zreb z hernej série kliknutim na jeho pravy alebo favy
okraj. Hraé si zakipi jeden Zreb kiiknutim na tiadidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola KREDIT odrata
cena Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurdch v poli VKLAD. Nasledne je hratovi umoZneng kliknutim
a podrianim v hracom poli zotriet' herné polia mincou, alebo kliknutim na tladidioc ZOTRI CELY odkryt
vSetky herné lia naraz. Hra¢ si moZe kupit viac Zrebov automaticky kliknutim na tiagidlo
AUTOMATICKE ZAKUPENIE ZREBOV a zvolenim poétu zakupenych #rebov. Nasledne si v tomto
redime postupne automaticky kupovane azotierané Zreby v danom poéte. Tento reZim je moZné
kedykolvek ukondil’ stlacenim tlacidia STOP AUTOMATICKEHO KUPOVANIA, .

Viyhra vznika ak sa po odokryti hemych poll zobrazia zhodné Gisla z pofa VYHERNE CISLA s &islami
v poli VASE CISLA Ak sa namiesto ¢isla zobrazi v poli VASE CISLA symbol MINCA, hraé automaticky
vyhrava hodnotu zobrazend v animaci. Zhodne wyherng éisla resp. vyhermy symbol si graficky
zvyraznené. Jednotlivé vihry si zobrazené v eurdch pod symbolom wyherného &isla v poli VASE CISLA.
W pripade bonusoveho herného pola vyhra vznika, ak sa po odkrytl bonusovych poli zobrazi v niektorom
symbol 7. Hodnota bonusove| vyhry je zobrazena pod symbolom 7 v prislu§nom bonusovom poli.

Na jednom 2rebe je mo2ne ziskat viac wyhier. Jednotlivé vyhry sa stitavajl a suma vyhier tvorl jednu
Uroven vyhernej Struktiry. Celkova vyhra sa zobrazl v strede herného pola a v poli VYHRA. Vyhra sa
pripie na hraésky Uéet automaticky, resp. sa pripise do pola KREDIT po kliknuti na tiagidio DALSI
Vietky vyhry sa riadia vyhernou Strukturou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyhemého
Zrebu hra¢ moze pokratovat poziadavkou na dalsi Zreb kiiknutim na tiagidlo DALSI, alebo opustit hru
Ak zakupeny Z2reb nebol hraéom zotrely, automaticky sa wvyhodnotl vlehote definovane]
prevadzkovatefom,

L TECHMNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Piatinova 7 E?I |‘|EL|'::~-J st B prge T-10-84. 1/PH
Verzia- 1.0 _ i Rl s s Ovenl 815
Platnost od- 03.03 2025 KRrajinsky centad £9<8/9 Strana 12 2
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna &truktura, cena Erebu, potet 2rebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vyiky hernej istiny, zatiatok
predaja, ukonéenie predaja, tislo série a rozsah Sisel 2rebov v séril 50 definované v emisnom liste série
Zrebov, kiory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj Cislo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

: TECHNICKY SEUSOBNY
\H.r:i::.h‘wﬁ il E USTAV PIESTANY, 2. & T—::D;:i1$:
Platnost’ od: 03.03 2028 Krajinska castn 292878 Ml
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serie zZrebov internetovej okamzitej lotérie
MNzzowv hry: Platinova 7 ZatGiatok predaja. 01.05.2025
Cena jedného Zrabu: S5€ Koniec predaja: 30.04.2026
Potet vydanych Zrebov: 400 000 ks Cislo série: 6705201
) DOGODO
Fravdepodobnost vyhry:  1:3,32 Rozsah Sisel 2rebov v sérif;
0400000
Vherna &truktara série:
Potet vyhernych Zrebov: 118 101 ks
Celkovy vherny pomer: 80,00 %
Vyherna drovef Patet vyhier Wydka wihry Celkova hodnota wyhier
100 00D € 1| 100 000 € 100 000 €
1000 25 1000€ 25000 £
200 £ 230 200 € 45 000 €
100 € 2 000 100 € 200000 €
s0€ 3483 50 € 174 ¥al €
25 € 3 440 25¢€ 86 250 €
20¢€ $ 900 20€ | 178 000 €
15¢€ 10 000 15 € | 160 QOG €
10 € 38 000 10€ | 380 000 €
S5€ 52 000 5€ 260 000 €
Spolu 118 101 - 16000 000 €

Hernd istinu okamzits] lotérfe tvori rozdiel siéinu poétu predan;.’rch Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi wyhrami za celé obdobie predaja ckamzite] lotérie. Uhrnna hodnota wyhier je vadsia ako

50% z herngj istiny.

Mazow hry: Platinowa 7
Verzia 1.0
Platnost séne ad: 21 03.2025

:"i TECHHICKY SKUSORNY

bt STV PIESTANY, a. s,

Krajinskireslia 292979
92101 PIESTAMY

vz 14-

T-10-54.1/EL
Crearil 904
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64 Zig Zag

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byl rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vyéku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovei' stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky) START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia vsetkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlacidiel
sa da zmenit cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez
tiaCidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit’
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je po¢as rezimu automatického tocenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolinom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON hra¢ vybera celkovis stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prisluSnych vyhernych liniach, spocitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia za¢inat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt' vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Néasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € médze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Géelom je mozné
vstupit' do nasobenej hry RISK stlatenim tiadidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlaéenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhemej
otacke

Ak hra¢ vstapi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdze pokusit' zdvojnasobit aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na Cervenu, alebo ¢iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mbze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stiacenim tiacidla ,v"*.
V pripade neuspesne| volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonél. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

. TECHNICKY SKUSOBNY

Manviey: 0429249 g OSTAV PIESTANY, a. 5. T10-3:1
Verzia 1.3 Ao ata 282078 Overil:919
Platnost od: 14.2 2025 | Abgrighe i 1 vy g Strana 122
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
symbolu Scatter. Ak sa symbol objavi si€asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne,

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na vaicoch zobrazia 3 symboly Hrniec s pokladom (Scatter), ziska 7 otoceni
zadarmo. V priebehu bonusovej hry sa v favej homnej ¢asti vedfa valicov nachadza pole BONUS SPINS
(zobrazuje aktualny pocet volnych otoeni). Za kazdy symbol Scatter zobrazeny na valcoch poéas
bonusovej hry ziska hra¢ jedno voiné otolenie zadarmo navysSe. V jednej bonusovej hre je mozné
ziskat' maximaine 12 voinych ototenl. Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stadvka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volné otocenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné otodenia je zobrazena po vyterpani vietkych volnych otatok. Ak hraé dosiahne
limit maximainej vyhry (100 000 €), bonusova hra sa ukonéi a maximalina vyhra sa pripise do kreditov,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)
Symbol Nazov 3x
cxideio Hrniec s pokladom 7
i (Scatter) volnych otogent
Wild Y
- g (divoky symbol)
@ Dolar 12
a Hviezda 8
Q Jahoda 6
‘ Hrozno 4
O Pomarané 2
‘ Limetka 1
a Ceresne 1
TECHNICKY SKUSOBNY
c:‘:; "1"3 s i E USTAV PIESTANY, a. 5. OI;:‘? :1' ;
Plalno#fod 14.2 2025 Krajinsk#a cesta 2920/8 Slmaézz
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99 Multi Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 99 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbdZe byt rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna éast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia oviadacich tlacidiel iET ON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATIC
HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov) je na pravej strane
obrazovky, tlacidia MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyheml tabulku, nastavenie
a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia véetkych zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na
lavej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiatidiel sa da zmenit' cez tlacidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je moZny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poftu to¢enl od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je
mozné ukonéit’ tiacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m_Pocas todenia valcov je mozné skratit ¢as
ich toCenia tlacidlom STOP/® a urychiit’ tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pocas
rezimu automatického tocenia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidio ZETON hra¢ vybera celkovl stavku v eurdch a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotiivé vyhry si zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spotitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popred| valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkove| stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherneé kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jedne| z vyhernych linii neprerusovane. Symbol médze byt' vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy§sia vyhra na vyhernej linii. Vyherna kombinacia Scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto G¢elom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stlacenim tlacidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlaéenim tiadidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom,
Tlagidida KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrat vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na éervenu, alebo ¢iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hraé uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mbze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stlatenim tiadidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by maila hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrac¢a a nasobena hra risk sa
ukonél. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych farieb.

r TECHNICKY SKUSOBNY

Nizoy hiy. 99 Muki Plus USTAV PIESTANY, a. s. T-10-3.1
Verzia: 1.3 RO A e Overil 818
Platnost od: 14.2 2025 KId]Ill‘;kC](.!:bwl.....)/- Strana 1z 3
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekolvek na vaicoch 2, 3, 4 a 5 poéas

zakladne] hry a kdekolvek na valcoch pofas bonusovej hry. Nahradza vo vyhermne| kombindcii vietky
ostatné symboly okrem Scatter symboiu. Ak sa symbol objavi suasne na viacerych vyhernych liniach,

nahradza symboly na kazde| vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol Wild stane, alebo méze stat’
stéastou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na vietky pozicie valca na ktorom je zobrazeny.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 4 alebo 5 symbolov Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 9
volnych otoceni. V priebehu bonusovej hry sa v prave] hornej c¢asti vedla valcov nachadza pole
BONUS SPINS (zobrazuje aktudlny pocet volnych otogeni). Po prvom volnom otoéeni sa na
poslednom valci zlava zobrazl a roztiahne na cely valec symbol Wild, ktory sa po kazdom otoéeni
vaicov presunie o jeden valec vlavo az k prvému valcu. V pripade 9 volnych otofeni sa roztiahnuty
symbol Wild po dosiahnuti prvého valca zfava zane posuvat' smerom doprava aZ k poslednému vaicu,
Volné otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktore| boli Volné oto€enia ziskané Celkova vyhra z Volné otoenia je zobrazena po
vyéerpani vsetkych volnych otacok. Ak hra¢ dosiahne limit maximalnej vyhry (100 000 €), bonusova hra
sa ukoné&i a maximaina vyhra sa pripiSe do kreditov.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Stvorlistok . - 5 9
(Scatter) volnych ototenivolnych otoéeni
MULTI Wild : 2 : .
(divoky symbol)
7 Sedmicka 02 1 4 25
‘ Melén 01 0,5 2 10
6 Jablko - 0,3 1.5 6
‘ Slivka - 0,2 0.4 4
@ Pomarané - 0.2 0.4 2
Nézov hry: 99 Multi Plus E'_‘] g anit Foar gl T-10-3.1
Verzia 1.3 i o o et Overil. 919
Platnost od' 14.2.2025 Krﬂ]'l‘.!.lka cesta 2920/% s(mnazza

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; I S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x
Citrén - 0.1 02 1
Bar - 01 02 1
Ceregne = 0,1 0,2 1
Nazov hry: 99 Multi Plus r TECH INI(IKY}SKUS()HNY 1-10:31
ke A S B STAV PIESTANY, a. 5. s
Krajinska cesta 28029/9 Strana 32 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2471

Bang!

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhermnu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni vaicov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 vyhernych symbolov v 7 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkoveij stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna éast v eurdch. Pozicia ovladacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vsetkych
zvukovych efektov) s v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel
sa da zmenit' cez tla¢idlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tliadidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu totenl od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas toCenia valcov je mozneé skratit' ¢as ich toCenia tlacidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pogas rezimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tladidlo ZETON hra¢ vybera celkovi stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spotitavajl sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava alebo sprava dofava, musia zacinat' na valci uplne viavo
alebo upine vpravo, Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Symbol mbzZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii je vyplatena iba raz (len v jednom
smere). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mbZe tato sumu zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné
vstupit' do nasobenej hry RISK stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlacenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlacidla 2ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdZe pokusit’ zdvojnasobit aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na Cervend, alebo tiernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a moze
v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlaéenim tladidia v,
V pripade nelspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit", Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

TECHNICKY SRUSOBNY
A ! el USTAV PIESTANY, a. 5, 1T-10-3.1
hsianahie 2920149 Overil 919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Ak sa
symbol objavi sG¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Ak vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov Wild, je hracovi vyplatena samostatna
vyhra podfa vyheme] tabulky.

Specialny symbol Bomba

Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi symbol Bomba, prichyti sa na svojej] pozicii na valci a pri
nasledujicom preto¢eni zvysnych symbolov (okrem iného symbolu Bomba) zadarmo (funkcia Respin)
dochadza k vybuchu symbolu, ktory spésobl, Zze sa tento a daiich 3, 5 alebo 8 symbolov, ktoré su
v hemom poli vzdialené o jednu poziciu (okrem iného symbolu Bomba), zmenia na nahodny rovnaky
symbol alebo na symbol Wild (poet zmenenych symbolov zavisi od pozicie symbolu Bomba na
vaicoch). Pokial hra¢ dostane viac symbolov Bomba v hernom poli, symboly zaénu vybuchovat' a menit
okolité symboly v poradi valcov 1, 5, 2, 4 a 3 zfava.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 21 000,00 € (210 nasobok stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild . i 20
(divoky symbol)
Bomba - . .
Sedmicka 5 15 30
Znovce 4 7 15
Stvorlistok 3 5 10
Hrozno 2 4 8
Slivka 2 4 5
Citron 1 2 4
Cereéne 1 2 4
Nazov hry: Bang! " TECHNICKY SKUSOBNY T-103.1
Verzis: ,73 - m USTAV PIESTANY, a. s. Overil 919
Platnost od: 14 2 2025 Krajinskd cesla 2929/9 Strana 22 2
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King of Respin

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhemu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, préom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finangné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkov&;‘ stavky). Horma cast' poli je
uvedena v minciach a spodné &ast' v eurdch. Pozicia ovliddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernt tabulku, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vsetkych
zvukovych efektov) je v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel
sa da zmenit' cez tla¢idlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu toceni od 10 do 1000 ahemé limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je moZné ukonéit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas totenia valcov je moZné skratit' ¢as ich tocenia tiatidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je poéas rezimu automatického totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA Kliknutim na tiacidlo ZETON si mé2e hraé vybrat celkovu stavku v eurdch a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotiivé vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spocitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurdch je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke.
Vyhemeé kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly,
alebo rozne symboly Sedmi¢ka sa musia nachadzat na jedne| z vyhernych linii nepreruSovane.
Symbol mdZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom (okrem kombinacie réznych
symbolov Sedmicka). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu menS$iu ako 50 000 € modZe tito sumu zdvojnasobit., Za tymto ucelom je mozné
vstipit' do nasobenej hry RISK stlagenim tiacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stlacenim tlaéidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tiatidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tiadidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhemej
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mdze pokusit' zdvojnasobit' aktuéinu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrat uspesny
a zvoll spravnu farbu vyZrebovane) karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlaéenim tladidia ,v*
V pripade netspesnej vofby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

r TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: King of Respin J USTAY PIEGTANY, a. & T-10-31
Verzia 1.3 Overil:919
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol King Wild (WILD). Nahradza vo vyhemej kombinacii vietky ostatné
symboly. Ak sa symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej
vyhernej linii samostatne. Ak sa symbol objavi kdekolvek na valcoch (okrem ich spodnej pozicie)
a zaroven nie je sucastou Ziadnej vyhernej kombinacie, posunie sa kazdym novym bezplatnym
otoenim o jednu poziciu valca nadol (funkcia Respin) aZ dokial dosiahne spodnu poziciu z ktorej sa pri
nasledujicom otofeni odstrani. Respin je funkcia, pn ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana. Pri dosiahnuti kombinacil vyhier, ktord by mala byt
vySSia ako 100 000€, sa objavl sprava ,Dosiahli ste vyherny limit" a funkcia sa ukon&i. Vyhra nemoze
presiahnut' vyherny limit bez ohfadu na dalsie vyherné kombindcie a zostavajlce respin pretodenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry; 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhemnej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
' King Wild y
(divoky symbol)
7 Cervena sedmitka 15
7 Zelena sedmicka 10
7 Modra sedmicka 5
“ Jahoda 3
*
Hrozno 2
‘ Pomarané 1
- e ’
a Ceresne 05
777 Sedmicky
Nézov hry: King of Respin [B5 TECHNICKY SKUSOBNY T.10-3.1
Verzla: 1.3 USTAV PIESTANY, a. = Cuaiith
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2470

111 Multi Win

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinéaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlaéidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 111 pevnych vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vySku celkovei' stavky). Horna cast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia oviadacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického todenia valcov) je na prave] strane
obrazovky, tlatidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyherni tabulku, nastavenie
a tlaCidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na
lavej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tla¢idiel sa da zmenit' cez tlatidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje
spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je
mo2né ukonéit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Poéas toGenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas
rezimu automatického to¢enia valcov dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tia¢idlo ZETON hra¢ vybera celkovi stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spoCitavaju sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valicov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zatinat' na valci Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol mdzZe byt vo vyherne) kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 € méze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto Uéelom je mozné
vstupit' do nasobenej hry RISK stlacenim tia¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra€ nepraje vstlpit' do
nasobenej hry RISK, stladenim tlacidla ,v" alebo START sa vyhra pripoita ku finanénym prostriedkom.
Tla¢idla KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mobze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na éervenu, alebo ¢iemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a moze
v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA stlagenim tladidla ,v*
V pripade nelspeSnej volby hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol MULTI Wild (Wild). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4.
Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly. Ak sa symbol objavi stéasne na viacerych

Nazov hry. 111 Multi Win ] o e S g T-10-3.1
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vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyherne| linii samostatne Ak sa symbol objavi na
druhej, tretej alebo Stvrtej pozicii od spodu valca, kazdym ototenim sa posunie o jednu poziciu nadol.
Po dosiahnuti spodnej pozicie sa kazdym oto¢enim valcov rozsin o jednu poziciu nahor, az dokial
nepokryje vSetky pozicie daného valca, ¢o zvySl S8ancu na vytvorenie vyhernych kombinacil. Pri
nasledujicom otocenl sa Wild symboly pokryvajlce véetky pozicie z daného valca odstrania

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaélina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 24 660,00 € (246,68 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
MULTI Wild ) _ ) )
(divoky symbol)
1 Sedmicka 0,2 1 4 25
\K Hviezda 0,1 05 2 10
NG
‘ Melén - 03 1.5 6
‘ Jahoda - 02 04 4
' Slivka - 0.2 0.4 2
L\) Citrén : 0,1 0.2 1
Bar - 0,1 02 1
Ceregne Z 0,1 0,2 1
ez oy 1 ot e B e
Verzia: 1.3 iy S iba etk Overil 919
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Multifru

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 4 vyhemé symboly v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostrniedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkov? stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodné éast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov) je na prave] strane
obrazovky, tiacidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie
a tlacidlo spét) a ZVUK (ikona nastavenia véetkych zvukovych efektov) st v zakiadnom nastaveni na
lavej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlaéidiel sa da zmenit cez tlaéidio MENU a ikonu OZUBENE
KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiaCidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozniuje
spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia pocttu tofeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré
umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uré¢enych podmienok. Tento reZim hrania je
mozné ukonéit tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas totenia valcov je mo2né skratit' éas
ich toenia tlacidlom STOP/m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas
rezimu automatického to¢enia valcov dostupna,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiadidio ZETON si moze hraé vybrat celkovu stavku v eurdch a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach, spocitavaju sa do
celkovej vyhry, ktord sa zobrazi na popredi vaicov a v poli VYHRA. Vypocet vwhry v eurach je dany
sucinom celkove| stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Vyherna kombinacia Scatter
symbolov plati kdekolvek na vaicoch.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hrac vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € mdzZe tato sumu zdvojnasobit. Za tymto Gcelom je mozné
vstupit do nasobenej hry RISK stlacenim tlac¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nasobenej hry RISK, stiacenim tladidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tiagidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tladidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otacke.

Ak hrac vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa mbZe pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu, alebo ¢iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hraé Gspesny
a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a méze
v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola VYHRA stiagenim tladidla ,v*.
V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

F“,- TECHRICK Y SRUSONNY

Nazov hry: Multdfru B UsTAV PIESTANY, 0. 5 T-10-31
Verzia: 1.3 Krajinskd cesta 2029/% Ovent 919
Platnost od: 14.2.2025 921 01 PIESTANY Strana1z3

-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Zobrazuje sa vdvoch variantoch kdekolvek na valcoch (v
zakladnej hre s modrym a v bonusove| hre s éerveno-Zitym pozadim). Nahradza vo vyhernej kombinacii
vietky ostatné symboly okrem Scatter symbolu. Ak sa symbol objavi siéasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyhra za vyhemn( kombindciu, ktorej
sucastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobena 3 krat a v pripade 3 divokych symbolov vo vyherne] kombinacii bude vyhra nasobena 4 krat.
Ak sa symbol potas zakladne| hry zobrazi kdekolvek na valcoch a nie je sucastou Ziadne] vyhernej
kombinacie, uzamkne sa na svojej pozicii a vykona sa jedno otoéenie, pri ktorom sa pretotia vSetky
zostavajice symboly pre zvysenie Sance na vyhru,

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 alebo 4 symboly Stvorlistok (Scatter), ziska 5 alebo 10
volnych otoceni. V priebehu bonusovej hry sa v hornej ¢asti nad valcami nachadza pole BONUS
GAMES (zobrazuje aktualny poéet voinych otoeni). Za kazdy symbol ,+1° zobrazeny na valcoch
potas bonusovej hry ziska hra¢ jedno voiné otoéenie zadarmo navySe. V jednej bonusovej hre je
mozné ziskat maximalne 15 volnych ototeni. VoIné otofenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove] hry VoIné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné otoéenia je zobrazena po vylerpani vSetkych volnych otacok Pri dosiahnuti
kombinacie vyhier, ktora by mala byt vy&sia ako 100 000 €, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit*
ahra kon¢i. Vyhra nemd2e presiahnut vyherny limit bez ohfadu na dalsie vyherné kombinacie a
zostavajlci poet volnych otoceni.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyherne| kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x
[ Stvorlistok 5 10
(Scatter) volnych otoéeni volnych otoenl
L " | |
Wild . .
(divoky symbol)
Wild " .
(divoky symbol)
w Hviezda 10 30
m Sedmicky 5 20
Melén 3 10
Nézow . Mot 29 USTAV PIESTANY,a.3. T103.1
Verzia: 1.3 'l‘(“ et Overil 919
: rajinaka castla 2928/9
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Nazov 3x 4x
Jahoda 2 5
Hrozno 1 3
Citrén 1 3
Ceredne 1 2
Bar 1 2

Nézov hry. Multifru
Verzia: 1.3
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Respin Boom

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni vaicov tlacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 vyhernych symbolov v 5 pevnych vyhemych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poc¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozioZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovei‘es‘travky). Horna cast poll je
uvedena v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia oviadacich tlacidiel ON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky) START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vSetkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiacidiel
sa da zmenit' cez tiatidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toteni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m._ Pocas totenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tofenia tia¢idlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je poéas rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poll STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tlagidio ZETON si méZe hrat vybrat' celkovl stavku v eurach a
hodnotu mince.

Vyhry

Jednotiivé vyhry st zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernych liniach, spocitavajd sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkove] stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat na valci dpine viavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena Hra (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € moze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Gcelom je mozné
vstupit' do nasobenej hry RISK stladenim tlacidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit' do
nasobenej hry RISK, stiatenim tladidla ,v" alebo START sa vyhra pripoéita ku finanénym prostriedkom.
Tia¢idla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tla¢idida ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyheme;
otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry RISK, v novej obrazovke sa méze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru
(pole VYHRA) po tipe na ¢ervenut, alebo ¢iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢ uspesny
a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE) a mdze
v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola VYHRA stlaéenim tlagidla ,v*".
V pripade nelspesnej volby hra konci a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak
by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavl sa dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny
limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje historia sledmich vyzrebovanych farieb.

f’x =1 TECHNICKY SKUSOBNY
c:::h,rys s =l USTAV PIESTANY, a. 5. o:ﬁ:i;
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Ak sa
symbol objavi suCasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne

Specialny symbol Bomba

Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi symbol Bomba, prichyti sa na svojej pozicii na valci a pri
nasledujicom pretoeni zvydnych symbolov (okrem iného symbolu Bomba) zadarmo (funkcia Respin)
dochadza k vybuchu symbolu, ktory spdsobi, Zze sa tento a daiSich 3 alebo 5 symbolov vzdialenych
o jednu poziciu {okrem iného symbolu Bomba) zmenia na nahodny rovnaky symbol alebo na symbal
Wild (pocet zmenenych symbolov zavisi od pozicie symbolu Bomba na valcoch). Pre valce 1, 2, 3 a 4
zfava plati, Ze symbol Bomba zmenl symboly na viastnom valci a symboly na susednom valci vpravo.
Pre valec uplne vpravo plati, Ze zmeni vSetky symboly vzdialené o jednu poziciu v dostupnom smere,
Pokial hra¢ ziska viac symbolov Bomba v hernom poli, kazdym nasledujicim pretotenim symbolov
zdarma vybuchne dalsi symbol Symboly vybuchuji postupne od prvého valca zfava v smere doprava.
Funkcia pretotenia symbolov (Respin) konél po vybuchnuti vSetkych symbolov Bomba, Respin je
funkcia, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie
Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola funkcia Respin
ziskana. Pri dosiahnuti kombinacii vyhier, ktora by mala byt vyssia ako 100 000€, sa objavi sprava
.Dosiahli ste vyherny limit* a funkcia sa ukoné&i. Vyhra nemdze presiahnut vyherny limit bez ohladu na
dalsie vyherné kombinacie a zostavajluce respin pretoéenia.

Nasobné pole rovnakych symbolov

Pokial hra¢ ziska na vSetkych poziciach prvych troch valcov zlava jeden z vybranych symbolov (iba
symboly Slivka, Melén, Citrén a Hviezda) je celkova vyhra nasobena x3. V pripade, Ze hrac ziska na
véetkych poziciach prvych Styroch valcov zfava jeden z vybranych symbolov je celkova vyhra nasobena
x4 a v pripade ak hrat ziska piné herné pole jedného z vybranych symbolov je celkova vyhra nasobena
x5. Symboly mézu byt nahradené divokym symbaolom,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild < . ¢
(divoky symbol)
| Bomba L 3 2
' Sedmicka 5 25 50
0 Jahoda 4 10 25
‘ Hrozno 3 5 10
Slivka 2 4 8
A Jom TECHNICRY SROSOBNT —
Nazov hry. Respin Boom Ll USTAV PIESTANY, . ¢ T-10-3.1
VQ(ZIB 1 3 ’) r. -v .ll ! { ove‘“ 919
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Symbol Nazov Ix 4x 5x
é Melon 2 4 5
0 Citrén 1 2 4
* Hviezda 1 2 4
"= TECHRIGRY SHUGT
Nazov hiy: Respin Boom E’E’] USTAV PIESTARY, o T-10-3.1
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2407

50 Fortune Fruits

50 Fortune Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoGenim vaicov tladidiom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 50 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méZe mat’ hraé moZnost' vyberu vyhemého pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat' sa na iného hraca ako hra hazardn( hru
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiatidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutielvypnutie automatického
totenia vaicov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hracskom U¢te je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tladidio MENU mdze zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernt histériu, a herného pomocnika. Vyhernd tabulka v hre je prepotitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove;j stavky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove] stavky je moZné menit' tlatidlami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana shcinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linil.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyherne] kombinéacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej] kombinacii na
vyhemej linii mé2e byt nahradeny divokym symbolom Klaun. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linil,
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Klaun je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 valnych
otoCeni. Za 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 20 volnych otogenl, Za 5
symbolov Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hraé¢ ziskava 30 volnych. Pocas trvania rezimu
volnych oto€eni nie je mo2né opatovne ziskat' dalsie volné otocenia. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa
postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otodenia su hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofla KREDIT Ziadna stavka Vyhry ziskané poéas bonusove] hry volné
otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli volné ototenia
ziskané. Po poslednom volnom otoéeni je hraCovi suma za vyhry pripisand a hraé sa vracia do
zakladnej obrazovky.

Nézov hry- 50 Fortune Fruits L%‘T::c",c,gfm:f?“."v T-10-94.1/PH
Verzia: MATH Version 1.0.1; Game ID 10642 e Overi: 901
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximaina stavka do hry: 125 €

Maximaina vyhra z hry: 2 019 000 € (16 152-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sG€inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhemej
kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

symeoL | NAZov A e e
g Klaun (Divoky symbol) 80 400 8 000
‘ 0 Hviezda (Scatter symbol) - - -
7 Cervena sedmicka 40 160 | 800
- l
? Strieborna sedmicka 40 160 800
G Zvon 40 120 480
.l ; |
6 Jahoda 40 120 480
@ Melén 16 80 320
‘ Hrozno 16 80 320
s Slivka 8 40 160
VN i
Pomarané 8 40 160
Q Citron 8 40 160
s Hrozno 8 40 160
Nézov hry: 50 Fortune Fruits TECHNICKY SKOSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: MATH Version 1.0.1, Game ID 10642 E USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2408
Book of Ra - Temple of Gold

Book of Ra - Temple of Gold je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
tia¢idlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestand toit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sd totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mé2e mat hra¢ moZnost' vyberu vyhermného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristro] obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru,
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiacidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vietky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia valcov) a START. Informéacia o aktualnom zostatku na hraéskom Géte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRANVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tla¢idlo MENU méze zobrazit vyhernt tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k
aktualne nastavenej celkove] stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA, Hodnotu
celkove| stavky je mozné menit tladidlami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana suc¢inom stavky na liniu a poétom vyhernych
linii.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede doinej obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobene| nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyherne] kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzal' na jednej zvyhemnych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linil md2e byt nahradeny divokym symbolom Kniha. Plati len najvyssia vyhra na vyherne) linii
avyhra za najvy8si pocCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju.
Vyhemné kombinacie za Scatter platia kdekolfvek na valcoch, Vyhry za kombinéciu Scatter symbolov si
pripocitavane k liniovym vyhram,

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Kniha je divoky symbol a zarovef Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
Specialneho expandujiceho symbolu po¢as volnych otogeni. Za minimaine 2 po sebe idlce divoké
symboly na jednej z vyhemych linii poénuc od 1. vaica zfava sa vyplaca vyhra ako za najvys$sie
vyplacajici symbol z vyhemej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za bezné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vySSia ako vyhry za beZné symboly (aj ked divoky symbol je
stcastou vyhernej linie).

Bonusové hry - volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otocenl a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 4 symboly Kniha (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hral ziskava 10 volnych otoleni avyhru v podobe 20-nasobku aktualinej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otoeni
a vyhru v podobe 200-nasobku aktuainej celkovej stavky Pred spustenim volnych otoéeni sa nahodne
zvoll jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Kniha), ktory bude pofas celého priebehu
volnych otoceni Specialnym roz§irujucim sa symbolom. Pokial hra¢ ziska v zakiadnej hre 4 symboly
Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, zvolia sa dva symboly z vyhernej tabulky (okrem symbolu

CHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Book of Ra - Temple of Gold E o PERTANY, o T-10-94 1/PH
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Kniha), ktoré buda poéas celého priebehu volnych otoeni Specidlnymi rozSirujucimi sa symboimi,
V pripade, Z2e hrac ziska v zakladnej hre 5 symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, zvolia sa tri
symboly z vyhernej tabulky (okrem symbolu Kniha), ktoré budu potas celého priebehu volnych otoéeni
Specialnymi roz$irujucimi sa symboimi, Pocas volnych oto¢eni méZe byt sicasne aktivnych viacero
$pecialnych symbolov. Ak sa na valci objavia Specidine symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadné
vyhry za symboly na valcoch, a po vyplatenl vyhier sa Specialne bonusové symboly mé2u rozsirit na
cely valec. Specialne symboly na vyhemej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom &i su susediace, alebo
zacinaju na prvom valci zfava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet
symbolov na vyhru. Pocas trvania rezimu volnych otoéeni je moZné opatovne ziskat' daiSie volné
oto¢enia. Viyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE.
Volné otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusove| hry volné otofenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otoenia ziskané. Po posiednom volnom otoenl je hratovi suma za
vyhry pripisana a hrac¢ sa vracia do zakladne| obrazovky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 20 €

Maximalna vyhra z hry: 119 050€ (5 952 5-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypotet vyhry na vyherne| linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra

dana sucinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. o e I R T —— LEh—
SYMBOL NAZOV BTN T e A T

' 58 | Kniha (Divoky symbol a Scatter

b {
=
T g Badatelka 10 100 1 000 5 000
Muz 5 40 400 2 000
Amulet 5 30 100 750
Socha 5 30 100 750
!
A - 5 40 150
I
K | - 5 40 150
Q - 5 25 100
J - 5 256 100
10 ; . 5 25 100
Nazov hry: Book of Ra - Tempie of Goid TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2409
Book of Ra deluxe 10: Win Ways

Book of Ra deluxe 10: Win Ways je desatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine. Valce su rozdelené do dvoch sad po 5 valcoch. Prva sada
valcov nalavo obsahuje 5 valcov s 2 az 5 symboimi na valci a druha sada valcov napravo obsahuje 5
valcov so 4 az 12 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START (Sipky v kruhu)
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit’
Hra sa na 2 az 5 rovnakych symboiov. V kazdom toéeni je rézny pocet vyhernych linil {(od 1 056 do 251
957), podla nahodne zobrazenych symbolov na sadach valcov. Maximainy pocet vyhernych linil je 251
957 (criss-cross) pri zobrazeni 5 symbolov na vSetkych valcoch favej sady a 12 symbolov na vSetkych
vaicoch pravej sady.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mbze mat’ hra¢ moznost vyberu vyhermného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristro) obsadeny a pozerat' sa na iného hra¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje su rovnaké, Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na véetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a START. Informéacia
0 aktuainom zostatku na hracskom Gcte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRANYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hraé si cez tladidio
MENU méZe zobrazit' vyhermnu tabulku, vwherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernd histériu,
a hemého pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit' tlacidlami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalne] a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
pod valcami, v dolnej Casti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote
celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyherne] tabulke pre dany symbol vyhernej
kombinacie. Vyherné kombinacie platia na jednej z vyhernych sad valcov zlava doprava, alebo na
obidvoch sadach valcov sGcasne zlava doprava, azaroved musia zainat na valcl Uplne nafavo.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej
kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Minca. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii a vyhra za najvyssi poéet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherné kombindacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch, Pogas zakladnej hry a volnych
otoCenl sa po zobrazenl vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia vSetky vyhry a vietky vyherné
symboly zmiznl. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vypinia symbolmi nad nimi. Vyplacaju sa vSetky
nove vyherné kombinacie.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Minca je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu Kniha — Bonus
{Scatter symbol) a Specialneho expandujiceho symbolu poéas volnych otoeni. Symbol Minca sa
modze objavit samostatne alebo naskladany v poéte dva alebo tri. Ak hraé ziska na prvej sade valcov
(sada nalavo) symbol Wild, symbol Wild sa prenesie zrkadlovo na druhi sadu valcov (sada napravo).

Bonusové hry — vol'né otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 8 volnych
otoeni. Za 4 symboly Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 12 volnych otoc¢eni. Za 5
symbolov Kniha (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrac ziskava 20 volnych. Pred spustenim volnych
otoceni sa nahodne zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Minca a Kniha), ktory bude
potas celého priebehu volnych otoceni Specialnym rozsirujicim sa symbolom. Ak sa na valci objavia

Nézov hry: Book of Ra deluxe 10: Win Ways E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-4 1/PH
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Specialne symboly, najprv sa hraovi vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na vaicoch, a po vyplateni
vyhier sa $pecialne bonusové symboly mdzu rozsirit na cely valec Specidlne symboly na vyhernej linii
sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢&i sU susediace, alebo za€inaji na prvom valci zfava. K rozSireniu
dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény pocet symbolov na vyhru. Po€as trvania rezimu
vofnych otoceni je moZné opatovne ziskat dalSie volné otolenia. Vyhry z jednotiivych otoceni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otogenia st hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusove| hry volné
otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoc¢enia
ziskane. Po poslednom volnom otoeni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakiadnej obrazovky

Kupovanie bonusovych hier - BUY BONUS

Hra¢ ma moznost si kipit bonusové hry za peniaze, tlagidiom BUY BONUS, ktoré sa nachadza
na fave] Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Hraé ziska nahodne 8, 12 alebo 20
bonusovych hier. Za bonusové hry hrat zaplati 100-nasobok aktualne] celkove] stavky. Po kapeni
bonusovych hier sa dana Ciastka (Cena) odpotita z pofa KREDIT Nasledne sa spustia kupené
bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otoCenia. Vyhry ziskaneé pocas kipenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximaina stavka do hry: 20 €/ 2 000 € pri stavke 20 € Kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry; 210 658 € (10 532,9-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

~ NAZov S e [an . sk A G Gl
Minca (Divoky symbol) - 2 20 200
Kniha - Bonus (Scatter symbol) | - - | - ‘ -
Badatel | 0,2 0.4 1 3
| Faradn 0,1 03 08 2
Socha 0.1 02 04 1
Q) Skarabeus 0.1 0,2 0.4 1
A - 01 02 06
K - 0.1 02 06
Q - | 0.05 0.1 0.4
J - | 0,5 0,1 04
10 - 0.5 0,1 04
S B T
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Double Dice

Double Dice je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristrojl prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valcl. Ciefom hry je roztoenim vaicov tiadidiom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice
prestant tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly na § vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbésobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mé2e mat’ hra¢ moznost’ vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chee hrat, alebo
moZnost’ divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hrac¢a ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje si rovnaké. Na obrazovke sa nachadzajl tlacidla MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vSetky linie), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a START. Informacia
o aktualnom zostatku na hratskom Géte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli
VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hraé si cez tlatidio
MENU moézZe zobrazit' vyherna tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry, hernd histériu,
a hemeho pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA, Hodnotu
celkove| stavky je moZné menil' tladidiami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimaine] a maximalinej stavky, Celkova stavka je dana sG¢inom stavky na liniu a poftom vyhernych
linif.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované na prisludnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyheme linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobene| nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat’ na valci Upine nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa scitavaju. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na
valcoch,

Bonusova funkcia Kocky

V pripade, ak sa na v8etkych troch valcoch objavia 3 symboly Kocky (Scatter), hra¢ ziskava 1 aZ 6
volnych otoCeni. Presny pocet volnych otoéeni zavisi od vylosovanej hodnoty na kocke. Potas trvania
rezimu volnych otodeni je mozné opatovne ziskat dalsie volné otoenia. 4 symboly Kocky kdekolvek
na valcoch spustia bonusovl funkciu Kocky dvakrat. Viyhry z jednotlivych otocenl sa postupne kumuluju
v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné otoéenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry volné otofenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otocenia ziskané. Po
poslednom vofnom oto¢eni je hracovi suma za vyhry pripisanad a hra¢ sa vracia do zékladnej
obrazovky.

Bonusova funkcia Hold

Potas zakladnej hry akékolvek 2 kombinacie symbolov Hviezda, Stopky alebo Kocky, ktoré sa objavia
na valcoch dané vaice automaticky uzamknu. Nasledne sa rozto¢i valec na ktorom sa symbol neobjavil.
MozZné vyhry st vyplatené a valce sa odomknu. Uzamknutie valcov je bezplatné. Celkovd stavku do hry
nie je mozné zmenit' pokym je uzamknuty valec

Nazov hry: Double Dice - TECHN!CK;’I'SKUSOBN? 1-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (150-nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sGéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

SYMBOL NAZOV 7 < x
Kocky (Scatter symbol) -
’ @ Stopky 150
* Hviezda 50
@ Melon 25
? Sedmicka 25
& - .
g \
‘ .S | Zvon 14 |
’ -
é Slivka 8
é Pomaranc 5
| |
O Citrén 3
“ Ceresne 2
Nazov hry. Double Dice [Geg TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. MATH Version 1.0.0; Game ID 1951 USTAV PIESTANY, o. 5. Overil: 901
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Feelin' Fruity: Win Ways

Feelin' Fruity: Win Ways je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s dvomi az siedmimi symbolmi na postrannych vaicoch (1. a 6.
valec zfava). Na prostrednych valcoch s tromi az siedmimi symbolmi na valci. (2. az 5. valec zlava).
Vrchneé Styri symboly na Styroch prostrednych valcoch (2. az 5. valec zlava) su graficky znazornené ako
na samostatnom valci, ktory sa toéi sprava dofava. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidlom START
{Sipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestant toéit. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na 324 az 117 649 vyhernych linidch (criss-
Cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry moze mat’ hra¢ moznost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chece hrat, alebo
moznost' divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozeral' sa na iného hra¢a ako hra hazardn hru.
Vsetky vyherné pristroje st rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlaéidia MENU, CELKOVA STAVKA
(stavka na vsetky linie), INFO (zobrazl vyhernu tabulku), AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
tocenia vaicov) a START. Informacia o aktualnom zostatku na hraéskom (éte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRANYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tladidlo MENU mdzZe zobrazit vyhernu tabulku, vyhemé linie, info o
funkciach hazardnej hry, hemnd histériu, a herného pomocnika. Vyhemna tabufka v hre je prepo&itana k
aktudlne nastavene| celkove; stavke. Tladidlom BUY BONUS si hra¢ méze kupit zvyhodnené bonusové

hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno totenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove| stavky je mozné menit' tlacidiami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximaine| stavky

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované na prisiudnych vyhernych liniach. VySka celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobene| nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo. Rovnakeé symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemnych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii méze byl nahradeny divokym symbolom Wild. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy$si poCet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.
Vyhemé kombindacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter
symbol) a symbolu Scatter extra (Scatter symbol). Po¢as volnych otoceni sa divoky symboly vyskytuje
iba na samostatnom valci, ktory sa toél sprava dolava

Bonusové hry - vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Hviezda (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrac¢ ziskava 12 volnych
oto¢eni. Za symbol Scatter extra (Scatter) ziska hra¢ dalsich 5 roztoeni zdarma. Ak sa pocas volnych
otoCeni objavia 3 symboly Hviezda, hra¢ ziska dalsich 5 volnych otoCeni. V pripade, Ze sa objavia 4
symboly Hviezda, hracovi je udelenych dalsich 10 volnych otoéeni. Pogas vofnych otoeni sa symboly
Scatter objavuju len na hornom valci. Po¢as trvania rezimu volnych oto€eni je mo2né opatovne ziskat'
dalsie volné otocenia, V priebehu volnych otodenl je aktivy Multiplikator, ktory nasobi jednotlivé vyhry
Pociatoéna hodnota Multiplikatoru je x1. Maximalna hodnota je x36. Aktualnu hodnotu Multiplikatoru
hraé vidl v poli Multiplikator, ktoré sa nachadza v pravej hornej ¢asti obrazovky. Hodnota Multiplikatoru

Nazov hry: Feelin' Frulty: Win Ways L‘é‘;:\'\'l‘ﬁg; ,‘ﬂ;UYQOBNV T-10-94 1/PH
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sa zvysi pokial hrac ziska vyhru potas volnych otoCeni. Vyhry z jednotiivych otoéeni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné ototenia su hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove| hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané, Po
poslednom vofnom otoéeni je hracovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky.

Kupovanie zvyhodnenych bonusovych hier — Garantovany Bonus

Hra¢ ma moznost' si kipit bonusové hry za peniaze, tladidlom BUY BONUS, ktoré sa nachéadza v lave)
casti obrazovky. Cena sa odvija od aktuaine] stavky. Za bonusové hry hra¢ zaplati 100-ndsobok
aktudinej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa dana tiastka (CELKOVA STAVKA) odpodita
z pofa KREDIT. Valce sa rozto¢ia a ak sa zobrazia minimalne 4 symboly Hviezda, je hra¢ovi udelenych
12 volnych otoceni. Za kazdy dalsi symbol Scatter extra sa udell hracovi dalsich 5 volnych otogeni.
Potas kapenych bonusovych hier je za 3 symboly Scatter udelenych dalSich 5 volnych otoceni. 4
symboly Scatter udelia dalSich 10 volnych otodeni. Kipené bonusové hry prebiehaji rovnako ako
volné otocenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stdvke zo zakladnej hry,
ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Reakcie

Potas zakladnej hry a volnych otodenl sa po zobrazenl vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia
vietky vyhry a vetky vyhemneé symboly zmiznl. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vypinia symbolmi
nad nimi. Vyplacaju sa vSetky nové vyhemné kombinacie. Funkcia Reakcie pokraduje, kym sa na
obrazovke nevytvori Ziadna vyherna kombinacia, alebo hra¢ nedosiahne limit maximaine) vyhry.
Nasledne je funkcia ukonéena,

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalina stavka do hry: 20 €/ 2 000 € pri stavke 20 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 384 625 € (19 231,25-nasobok stavky)

Nazov hry: Feelin' Fruity: Win Ways E TECHNICKY SKOSOBNY T-10-04 1/PH
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sUc¢inom nasobitela vyhemej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke a
celkove| stavky. e R == B
| sYmBoL NAZOV e i 5x ox |
| Lo i * 4 M) e S B X

|
=¥} |wild (Divoky symbol) : : = . =
Hviezda (Scatter . : . - -
symbol)
|
| Scatter extra (Scatter < . i = y
ymbol) ]
' f
Sedmicka 2 5 10 25 50
i‘z Sedmicka - 1 2 25 75
| r—
q Zvon - 0.25 1 15 2
[
S Dolar - | 025 05 0.75 2
|
= |
e lek'my ‘ - [ 0.2 0.4 0.6 1,75
} %
‘ Hrozno - 02 04 06 1,75
1
—
‘ Slivka . 0.2 0.25 0.6 1
. !
‘ 0 Pomarané - 0,15 0,25 0,5 1
(‘, J Citrony - 0,15 0,25 0.5 0,9
| “ Ceresne : 0,1 02 | 04 08
Nazov hry Feelin' Fruty. Win Ways TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Lord of the Ocean Magic

Lord of the Ocean Magic je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov
tiagidiom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhern( kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestany tocit. Hra sa na 2 aZz 5 rovnakych symbolov na 1 az 10 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry mdze mat' hra¢ mozZnost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraéa ako hra hazardnu hru.
Vsetky vyherné pristroje s rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiadidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vietky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
totenia valcov) a START Informéacia o aktuadinom zostatku na hratskom Géte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/NVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidio MENU mb2e zobrazit' vyhernl tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hern( histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit tiaidlami - a +, alebo kiiknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximainej stavky. Celkova stavka je dana sG¢inom stavky na liniu a poétom vyhernych
linil,

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na vaici Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdZe byt nahradeny divokym symbolom Brana. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvyssi pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild, Scatter symbol)

Symbol Brana je divoky symbol a zarovef Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem
$pecialneho expandujiceho symbolu potas volnych otodeni. Za aspofi 3 symboly Brana kdekolvek na
valcoch hrac ziska vyhru podla vyheme| tabulky a 10 volnych otogeni. Za minimaine 2 po sebe iduce
divoké symboly na jednej z vyhernych linii poénlc od 1. valca zlava sa vyplaca vyhra ako za najvyssie
vyplacajuci symbol z vyhernej tabulky. Vyhra za divoky symbol sa vyplati namiesto vyhry za beZné
symboly, ak je vyhra za divoké symboly vy$sia ako vyhry za beZné symboly (aj ked' divoky symbol je
sucastou vyhernej linie).

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych
otoCeni a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktuainej celkovej stavky. Za 4 symboly Brana (Scatter)
kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 10 volnych otoéeni avyhru v podobe 20-ndsobku aktudinej
celkovej stavky. Za 5 symbolov Brana (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otogenl
a vyhru v podobe 200-nasobku aktualnej celkove| stavky. Pred spustenim volnych otoéeni sa nahodne
zvoli jeden symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu Brana), ktory bude pocas celého priebehu
volnych oto€enl Specidlnym rozSirujicim sa symbolom. Zvoleny Specialny symbol je zobrazeny pocas

Néazov hry: Lord of the Ocean Magic B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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volnych oto€enl nad vaicami. Po&as volnych otoéeni mbze byt sti¢asne aktivnych viacero Specialnych
symbolov. Ak sa na valci objavia Specialne symboly, najprv sa hracovi vyhodnotia pripadneé vyhry za
symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specialne bonusove symboly mo2u rozsint' na cely valec.
Speciaine symboly na vyhernej linil sa vyhodnotia nezavisle na tom &i s susediace, alebo zaéinaji na
prvom valci zlava. K rozSireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatogny pocet symbolov na
vyhru, Pocas trvania rezimu volnych oto¢eni je mozné opatovne ziskat' dalSie volné ototenia. Vyhry z
jednotlivych otodenl sa postupne kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné ototenia si
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry volné otofenia zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli
volne otocenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa
vracia do zakladne) obrazovky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 15 €

Maximalna vyhra z hry: 75 975 € (5 065-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii j@ dany sGéinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dand sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne)
tabulke.

NN S S e e ol e | |
3 ¥ Brana (Divoky symbol a Scatter
8 mbol) 2 20 200

H Poseidon 10 | 100 1000 | 5000
Zena 5 40 400 2 000
Socha 5 30 100 750
Truhlica 5 30 100 750
A . 5 40 150
K ; 5 40 150
Q : 5 25 100
J . 5 25 100

10 | . 5 25 100

Néazov hry: Lord of the Ocean Magic l»", TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Power Stars

Power Stars je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako interetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiacidiom START
(Sipky v kruhu) dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to€it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 1 aZz 10 vyhemych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zanadeniu.

Hlavné oviddacie a informa&né prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristro] obsadeny a pozerat' sa na iného hraéa ako hra hazardni hru.
Vietky vyherné pristroje su rovnaké Na obrazovke sa nachadzaju tladidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
totenia vaicov) a START. Informécia o aktudlinom zostatku na hradskom (éte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRA/VYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
pofom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidio MENU moZe zobrazit vyhernd tabulku, vyherné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernu histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno tocenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana sGéinom stavky na liniu a poltom vyhernych
linil.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. ViySka celkove) vyhry sa zobrazuje
v strede doinej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhemej linii je rovnd hodnote stavky na liniu
vynasobene| nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhemej kombinacie,
Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom valci Gpine nafavo alebo na piatom vaici Upine
napravo arovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch neprerusovane. Vyhra za kombindciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa
vyplaca iba raz. Symbol vo vyherne] kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym
symbolom Hviezda. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Hviezda je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Symbol sa objavuje len na 2.,
3. a4. valci. V pripade, ak sa vyskytne na valci symbol Hviezda, rozsiri sa na ostatné pozicie valca, na
ktorom sa objavil prvotny symbol Hviezda. Nasledne sa valec na, ktorom sa objavil symbol Hviezda
uzamkne a hra¢ ziska bezplatné otolenie ostatnych odomknutych valcov. Pripadné vyhry so
vyhodnotené a symboly Hviezda, vratane valcu na ktorom sa objavili sa odomknu.

Nazov hry: Power Stars A  TECHNIC KX?SKUSOB"V T-10-84.1/PH
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (4 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyherne| linii je dany sG&inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. ; .
NAZOV T TR B ) (e

100 500 1000
50 200 500
20 50 200
20 50 200
10 30 150
Pomarané 10 30 150
Citrén 10 20 100
10 20 100
i Shurding B e e sl
Verzia: MATH Version 1.0.0, Game ID 481 : Qveril: 801
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Roaring Wilds

Roaring Wilds je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidiom START
{Sipky v kruhu) dosiahnut vyhermnu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 1, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35 a 40 vyhemnych
liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozioZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Pred vstupom do hry méze mat' hra¢ moZnost' vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chee hrat, alebo
mozZnost’ divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozeral' sa na iného hrata ako hra hazardnud hru.
Vsetky vyherné pristroje si rovnaké. Na obrazovke sa nachadzajo tladidla MENU, POCET LINII,
CELKOVA STAVKA (stavka na véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického
totenia valcov) a START. Informdcia o aktuadlnom zostatku na hraéskom Ucte je zobrazena v poli
KREDIT. Vyhra sa zobrazuje v poli VYHRANYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad
polom KREDIT. Hra¢ si cez tlacidlo MENU moéze zobrazit' vyhernli tabulku, vyhemné linie, info o
funkciach hazardnej hry, hernt historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k
aktualne nastavene) celkove] stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno togenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA Hodnotu
celkove] stavky je moZzné menit' tladidiami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimainej a maximalnej stavky. Celkova stavka je dana su€inom stavky na liniu a poétom vyhernych
linil

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkove) vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhemej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobene| nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyhemé kombinacie piatia zlava doprava a musia zacéinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyhernej kombindcii na
vyhemej linii méZe byt' nahradeny divokym symbolom Wild. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy8si pocel Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scéitavaju.
Vyheme kombinacie za Scatter platia kdekolvek na vaicoch. Viyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitavane k liniovym vyhram.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda (Scatter)

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry. Roaring Wilds TECHNICKY SK USOBNY T-10-84 1/PH
Verzia. MATH Version 1.0.0. Game ID 4472 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sdcinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefla vyherng|
kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sGCinom hodnoty celkove] stavky a nasobitefa vyherne; kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke

sYMBOL | = NAzov BT Sk A o

d Wild (Divoky symbol) : . g :
Hviezda (Scatter symbol) - 2 20 500
Sedem 4 60 200 1 000
Zvon - 40 100 300
Melon - 20 80 200
Hrozno - 20 80 200
Slivka - 8 40 100
Citrén - 8 40 100
Pomaranc - 8 40 100

Ceresne = 8 40 100

Nazov hry: Roaring Wids Fa TECHNICKY ‘SHU'SOBNY T-10-94,1/PH
- 3 TA 3 2 &

Verzia: MATH Version 1.0.0; Game ID 4472 Wl USTAVPIESTANY, a. 5. Overil: 901
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Wild Lines: American Eagle

Wild Lines: American Eagle je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v Internetovom kasine, s jednym alebo dvoma kompletne zobrazenymi symbolmi na
valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiadidiom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhern kombinaciu
symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toéit. Hra sa na 1 aZz 3 rovnaké symboly
na 1 vyhernej linii (v zakladnej hre) az 11 vyhernych liniach (potas volnych otoéeni). Potet vyhernych
linil je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky
Pred vstupom do hry mdZe mat’ hrat moZnost vyberu vyherného pristroja, pn ktorom chce hrat, alebo
moZnost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozerat sa na iného hraca ako hra hazardnu hru.
Véetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tiatidia MENU, CELKOVA STAVKA
stavka na vsetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a
TART. Informacia o aktualnom zostatku na hraéskom U¢te je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v poll VYHRAVYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT, Hrag
si cez tlacidlo MENU moézZe zobrazit vyherni tabulku, vyherné linie, info o funkciach hazardnej hry,
hernt histériu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktuaine nastavenej
celkove] stavke

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkove| stavky je moZné menit Uacidlami - a + alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry
Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkove) vyhry sa zobrazuje

v strede dolnej obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombinacie.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat' na valci Uplne nalavo (vynimkou je symbol
Cere$ne). Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo
vyhernej kambinacil na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym symbolom Orol. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Orol je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Wheel of Freedom
(Scatter). V hre sa vyskytuju tri zakladneé typy Orlov: Orol, Orol x2, Orol x3. Kazdy zo symbolov Orol sa
moZe objavit’ so zamkom. Symbol Orol so zamkom sa objavuje len na prvom a tretom valci alebo na
oboch valcoch. Ak sa na vyhernej linii objavi symbol Orol so zamkom, valec, na ktorom sa tento symbol
objavil, sa na dalSie roztoCenie uzamkne. Nasledujuce otoCenie musi byt vykonané so stavkou
aktualneho otofenia a polita sa ako samostatné kolo, Vietky vyhry sa potom vyhodnotia a symbol Orol
sa odomkne.

Bonusové hry - volné otoéenia Wheel of Freedom (Free Spins)

V pripade, ak sa objavi symbol Whee! of Freedom (Scatter) na prostredne| pozicil stredného (druhého)
valca na vyhernej linil, hracovi sa zobrazi koleso. Koleso sa sklada z dvoch éasti. Prva (vonkajsia) ¢ast'
kolesa obsahuje farebne odlisené ¢isla, ktoré urtuji pocet volnych otoéeni Free Spins (5, 7 a 11), ktoré
hra¢ moze ziskat. Druha (vnutorna) Cast' obsahuje tri moZnosti modifikatorov Modifier (Modifikator).
V hre su tri typy: Ocelovy, Zlaty a Diamantovy modifikator. Na zaklade modifikatoru sa budi zobrazoval
symboly Orol. V pripade Ocelového modifikatoru sa budd na strednom (druhom) valci zfava zobrazovat
rdzne symboly vratane symbolu Orol. V pripade Ziatého modifikatoru sa budd na strednom (druhom)
valci zlava zobrazovat' iba symboly Orol a Orol x2 a Orol x3. Pri Diamantovom modifikatore sa budi na
strednom (druhom) valci zlava zobrazovat len symboly Orol x3. Hra¢ roztoéi koleso kliknutim na

Nazov hry: Wild Lines: American Eagle L‘éﬁ:&";lg Ti:( \‘UYSOBW T-10.94.1/PH
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tlacidlo START. V zavislosti od toho na akom poli kolesa sa bude modra Sipka nachadzat po roztoceni
kolesa, je hracovi udeleny dany pocet volnych otoceni s modifikatorom. Jednotlivé oto¢enia sa hraju na
odlisnej linil ako to predchadzajuce ototenie. S pribGdajicim poltom uz odohratych volnych otodeni
stupa pocet aktivnych vyhernych linil az do maximaineho poétu podia udelenych volnych otoéeni (5, 7
alebo 11). Pocas trvania rezimu volnych otoceni nie je moZné opatovne ziskat' dalSie volné otocenia.
Vyhry z jednotlivych ototen! sa postupne kumuluji v poli VYHRA BONUSOVEJ FUNKCIE. Volné
otofenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocCas bonusovej hry volné otolenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otoCenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hrac sa vracia do zakladnej obrazovky.

Bonusova funkcia Nudge (Postréenie)
V priebehu hry sa mbze kedykofvek nahodne spustit’ funkcia Nudge, ktora posunie jeden valec o jednu
poziciu hore alebo dole, aby sa vytvorila vyherna kombinacia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 30 €

Maximalna vyhra z hry: 195 210 € (6 507-nasobok stavky)

Nazov hry' Wild Lines: American Eagle - TEC"N'CngUSOB"* T-10-94 1/PH
Verzia: MATH Version 1.1.0, Game 1D 11467 wiall USTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 901
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Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne) tabulke
a celkovej stavky

SYMBOL NAZOV [ | 2= ax

BNl Orol (Divoky symbol) v " 15

Wheel of Freedom (Scatter) : - 3

Orol so zamkom - - 15

Orol x2 - - 25

Orol so zamkom x2 - - 25

- Orol x3 = : 1000
\& o/
>
e
® Orol so zamkom x3 : . 1000
\.\\‘(;n_'&/
’? ’Il\:’l‘—‘ 'lr( \’n A
SR Akakol'vek kombinacia troch symbolov Orol - - 10
0 AW “'._ y

Lel v

| ;’ Sedmicka ) : 10

Ceredne 0,50 1 5

BAR . . 5

BAR BAR - - 3

BAR BAR BAR $ : 4

”‘"II'II'I]PI LAY

ST 11 ks Akakol'vek kombinacia troch symbolov BAR - . 1
pAD
Nazov hry: Wild Lines: American Eagle ET,: TECHNICKY SKI ISOBNY T-10-94 1/PH
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Xtra Hot

Xtra Hot je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tacidiom START
(3ipky v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 5 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Pred vstupom do hry mdze mat' hraé moznost vyberu vyherného pristroja, pri ktorom chce hrat, alebo
moznost divaka, ak je vyherny pristroj obsadeny a pozeratl sa na iného hra¢a ako hra hazardni hru.
Véetky vyherné pristroje su rovnaké. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, CELKOVA STAVKA
stavka na véetky linie), MAX. STAVKA, AUTO (zapnutie/vypnutie automatického todenia valcov) a
TART. Informacia o aktuadlinom zostatku na hratskom Géte je zobrazena v poli KREDIT. Vyhra sa
zobrazuje v poll VYHRANYPLATA VYHRY, ktoré sa v pripade vyhry zobrazi nad pofom KREDIT. Hraé
si cez tlatidio MENU md2e zobrazit' vyhern( tabulku, vyherné linie, info o funkcidch hazardnej hry,
hemnu historiu, a herného pomocnika. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toéenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' tlacidlami - a +, alebo kliknutim na hodnotu stavky v rozsahu
minimalnej a maximalne| stavky, Celkova stavka je dana sucinom stavky na liniu a poétom vyhernych
linif.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované na prislusnych vyhernych liniach. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje
v strede dolnej obrazovky v eurdch. Hodnota vyhry na vyhernej linii je rovna hodnote stavky na liniu
vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany symbol vyhernej kombindcie.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat’ na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Plati len najvy8§ia vyhra na vyhernej linii
avyhra za najvy8si pocet Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripo¢itavané k liniovym vyhram.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia aspofi 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia X Feature

V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 9 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3., vyhra sa znasobi x3.
V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 12 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4., vyhra sa znasobl
x4. V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 15 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4 5., vyhra sa
vyhra znasobl x5. Vyplaca sa len najvyssia vyhra s nasobiteflom,
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka

VypocCet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoly stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dand sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej

—— -

NAzOvV s x ax 5x
Hviezda (Scatter symbol) - 2 10 50
- 100 1000 5000
- 50 400 1000
- 20 50 200
- 20 50 200
- 20 50 200
5 20 50 200
- 5 20 100
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